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Manual de Instrugcao

B Ligacao ou desligacao
Para ligar a calculadora, pressione [ ON ]; Para desligar a
calculadora, pressione [ 2nd ] [ OFF ].

B Substituicdo de bateria

SR-270X é um sistema de energia dual que ¢ alimentado por uma
bateria tipo botdo (G13 ou L1154) e uma célula solar. Se o visor se
tornar escuro e dificil de ler, as baterias deveréo ser substituidas o
mais breve possivel.

Para substituir as baterias:
1) Remova o parafuso e a tampa do compartimento da bateria.

2) Remova a bateria antiga e insira uma nova com as polaridades
nas diregdes corretas, em seguida recoloque a tampa.

3) Depois de trocar a bateria, use um objeto pontudo para
pressionar o buraco de reajuste na area da etiqueta de
classificagdo localizada na parte traseira desta unidade.

B Funcéao de desligamento automatico

Esta calculadora se desliga automaticamente quando n&do for
operada por aproximadamente 3~9 minutos. Ela pode ser reativada
pressionando-se a tecla [ ON ] e a memodria e as configuracdes
seréo retidas.

B Operagio de reajuste

Se a calculadora estd ligada mas vocé obtém resultados
inesperados, pressione [ 2nd ] [ CLR ] na seqiiéncia. Uma
mensagem aparece no visor para confirmar se vocé deseja
reajustar a calculadora e apagar os contelldos da meméria depois
de selecionar [ 3 ].

Clear? Reset All?
1: Setup 2:Memory (3] [=1 :Yes
3: Al [AC] : Cancel

Para apagar todas as varidveis, operacdes pendentes, dados
estatisticos, respostas, todas as entradas anteriores, e memaria,
pressione [ = ]; Para cancelar a operagao de reajuste sem apagar a
calculadora; pressione [ AC |.

Se a calculadora esta bloqueada e sem possibilidades de executar
as demais operagdes de tecla, use um objeto pontudo para
pressionar o buraco de reajuste ao mesmo tempo para liberar a
condicdo. Ela retornard todas as configuracbes para as
configuragdes padrdes.

B Ajuste de contraste

Pressionando o [ €] ou [ P ] seguido das teclas [ 2nd ] [ SET UP ]
[ ¥ ][5] (4CONTP) na seqliéncia pode clarear ou escurecer o
contraste. Mantendo qualquer uma das teclas pressionada pode
clarear ou escurecer respectivamente o visor. Depois de terminar
sua configuragdo, pressione [ AC ] para sair.

B Leitura do visor

O visor é composto pela linha de entrada, a linha de resultado, e os
indicadres.

Math A
Linha da €——12369x7532x1032
Entrada

— Indicador

9.3163308x10®_ |iihado
Resultado

Linha de entrada

SR-270X exibe uma entrada de até 99 digitos.
Entradas se iniciam a esquerda; aquelas com mais de
15 digitos se deslocam para a esquerda. Pressione
[» ] e[ 4] para mover o cursor por uma entrada.
Contudo, sempre que vocé entrar o 89° digito de
qualquer célculo, o cursor mudara de "I" para "I
para que vocé saiba que a memodria estd se
esgotando. Se vocé ainda precisar entrar mais, vocé
devera dividir seu calculo em duas ou pais partes.

Linha de resultado
Ela exibe um resultado de até 10 digitos, e também
uma decimal, um sinal negativo, um indicador " x10 ",
e um expoente de 2-digitos positivo ou negativo.

Indicadores Os seguintes indicadores podem aparecer no visor
para indicar o estado atual da calculadora.

Indicador Significado

2nd 2° conjunto de teclas de fungao estao ativas

E Teclas alfabéticas estao ativas

M Ha um ndmero na memoria

STO Modo de armazenamento de variavel esta ativo

RCL Modo de rechamada de variavel esta ativo

STAT Modo de estatisticas esta ativo

Math Estilo matematico estd selecionado como formato de

entrada/saida
DIR] Modo de angulo: Graus, Radianos ou Grados

FIX Um numero fixo de casas decimais esta em efeito

SCI Um numero fixo de notagdo cientifica esta em efeito

VA Existem resultados anteriores ou posteriores que podem
ser exibidos

Disp Valor exibido é resultado intermediario ao executar a

fungéo de multi-declaragéo

Antes de Iniciar o Calculo

B Usando teclas " MODE "

Pressione [ MODE ] para exibir os menus do modo ao especificar
um modo operante (" 1: COMP ", " 2: STAT ", " 3: TABLE " ).

The unit complies with the
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CITIZEN SYSTEMS JAPAN CO,, LTD.
6-1-12, Tanashi-cho, Nishi-Tokyo-Shi,

Tokyo 188-8511, Japan

E-mail: sales-oe@systems.citizen.co.jp
http://www.citizen-systems.co.jp/

CITIZEN is a registered trademark of CITIZEN Holdings CO. LTD. Japan.
CITIZEN es una marca registrada de CITIZEN Holdings CO.LTD. Japén.
Design and specifications are subject to change without notice.

FEHHACITIZENE B AEABSBIERR R 2 A @R

Printed in China HDBOR100P26 XXX

COMP :  Use este modo para célculos basicos, incluindo
calculos cientificos. (o padrédo)

STAT : Use este modo para executar calculos estatisticos de
variavel simples e variavel dupla e para calculos de
regresséao.

TABLE : Use este modo para exibir uma fungdo definida em
formato tabular .

Dando " 2: STAT " como um exemplo:

Método : Pressione [ MODE ] e em seguida digitando
diretamente o nimero do modo, [ 2 ], para entrar o
modo desejado imediatamente.

B Usando as teclas " SET UP "

[2nd ] [ SET UP ] exibe o menu de configuragdo que lhe permite
especificar o formato de entrada/saida, o modo de angulo, a
notagdo numérica, a configuragdo estatistica ou o ajuste de
contraste. O menu de configuragdo consiste de duas telas que vocé
pode saltar entre siusando [ ¥V ]e[ A ].

1: MthlO  2: Line'IO v 1: ablc Z:d/cA
3: Deg 4: Rad —- 3: STAT 4:Disp
5:Gra  6:Fix < | 5:4CONT)»
7: Sci 8: Norm A
MthlO : Modo matematico exibe entradas e saidas em
formato de texto. (o padrédo)
LinelO : Modo linear exibe as entradas e saidas em uma
linha Unica.
Deg : Modo Deg configura a unidade de angulo para graus
(o padrao)
Rad : Modo Rad configura a unidade de angulo para
radianos
Gra: Modo Gra configura a unidade de angulo para
grados.
Fix : Fixar a configuragéo de decimal (0 a 9)
Sci: Notagéo cientifica (0 a 9)
Norm : Norm especifica a variagdo (Norm1, Norm2) para

exibigao dos resultados em formato exponencial ou
formato ndo-exponencial (Norm1 é o padrao)

ablc: ab/c exibe a fragdo em formato de numero misto
dic: d/c exibe a fragdo em formato impréprio (o padréo)
STAT : STAT configura a Tela Editora de Dados Estatisticos

(Statistical Data Editor Screen) para mostrar ou
esconder a coluna FREQ

Disp : Disp configura o ponto decimal para Ponto ( . ) ou
Virgula (, )
(Ponto é o padrao)

<«4CONTP : Ajuste de Contraste

B Usando o Modo Matematico

Pressione [ 2nd ] [ SET UP ] [ 1] para entrar o modo Matematico.
Durante o modo matematico, os valores para as fungdes tais como
9 AY log b, Abs, 105 e XV, ¥, X XL x X
{/E ....podem ser entrados e exibidos em uma maneira escrita
matematicamente. Pelo padrdo, SR-270X estd no modo
matematico. Veja Exemplo 1~2.

B Usando Teclas " 2nd " " ALPHA "

Ao pressionar [ 2nd ], o indicador " 2nd " mostrado no visor indica
que vocé estara selecionando a segunda fungdo da préxima tecla
que vocé presionar. Se vocé pressionar [ 2nd ] por engano,
simplesmente pressione [ 2nd ] novamente para remover o indicar "
2nd "

Ao pressionar [ ALPHA ], o indicador " E " mostrado no visor indica
que vocé estara selecionando a fungdo alfabética da proxima tecla
que vocé pressionar. Se vocé pressionar [ ALPHA ] por engano,
simplesmente pressione [ ALPHA ] novamente para remover o
indicador "[".

B Fazendo correcées durante a Entrada

O cursor intermitente vertical " | " significa que a calculadora esta no
modo de insergao. O cursor intermitente horizontal "=a" significa que
a calculadora esta no modo de sobrescrita.

Pelo padréo, a calculadora estd no modo de inser¢do. Em formato
linear, vocé pode pressionar [ 2nd ] [ INS ] para comutar entre os
dois modos, enquanto que no formato matematico, vocé pode usar
somente o modo de insergao.

No modo de inser¢do, o caracter em frente do cursor "R" sera
deletado ou inserido depois de vocé pressionar [ DEL ] ou entrar um
caracter novo.

Em modo de sobrescrita, o caracter no cursor "a=a" sera deletado
pela tecla [ DEL ] ou substituido por qualquer caracter novo que
vocé entrar.

Para apagar todos os caracteres, simplesmente pressione [ AC ] em
qualquer modo.

B Funcao de Exibicao da Posicao de Erro

Quando um calculo matematicamente ilegal executado causa um
erro e uma mensagem de erro ( Veja < Condigdes de Erro > )
aparece, pressione [ €4 ][ » ] e em seguida a fungdo de exibicdo da
posicao de erro lhe dird com o cursor onde esta o erro. Nesse caso,
faga as corregdes necessarias antes de executar o calculo
novamente. Veja Exemplo 3.

B Funcéao de repeticdao

Esta funcdo armazena as operagdes que acabaram de ser
executadas no modo COMP. Depois de terminar a execugdo,
pressionando a tecla [ ¥ ] ou [ A ] exibira a operagéo executada.
Vocé pode continuar movendo o cursor pelo [ €] ou [ ] para exibir
os passos de entrada anteriores e editar os valores ou comandos
para a execugao subseqliente.

Os registros de operagdo na Memoéria sdo apagadas toda vez que
vocé desliga a calculadora, pressiona a tecla [ ON ], executa um
reajuste " reset ", muda o formato de exibigdo ou modo de calculo.

Quando a maméria esta cheia, os registros de calculo mais antigos
séo deletados automaticamente para dar lugar aos novos. Veja
Exemplo 4.

B Calculo da Memoéria
Variavel da meméria

A calculadora tem sete variaveis de memoria para uso repetido -- A,

B, C, D, M, X, Y. Vocé pode armazenar um numero real em

qualquer uma das sete variaveis de memoéria. Veja Exemplo 5.

*[2nd][STO]+[A]~[D][M][X]~[Y]lhe permite
armazenar valores para as variaveis.

« [RCL]+[A]~[D]L[M][X]~[Y]rechama os valores da
variavel.

+[0][2nd][STO]+[A]~[D] [M] [X]~[Y]apaga os
conteudos para uma variavel de memoria especificada.

* [ ALPHA ] + " varidvel de meméria " lhe permite inserir as
varidveis aplicaveis em um calculo.

*« [2nd][CLR][2][=]apaga todas as variaveis.

Meméria em execugao
Vocé deve manter as seguintes regras em mente ao usar a
memoria em execugdo. Veja Exemplo 6.

Pressione [ M+ ] para adicionar um resultado para a memoria em
execugdo e o indicador " M " aparece quando um numero é
armazenado na memoria. Pressione [ RCL ][ M ] para rechamar o
conteudo da memadria em execugao.

Rechamada da meméria de execugdo pela pressdo da tecla
[RCL ][ M] néo afeta seus contetidos.

Memodria em execugdo ndo é disponivel quando vocé estd no
modo de estatistica.

A variavel da memoria M e a memdria em execugado utilizam a
mesma area da memoria.

Para substituir o conteido da memoéria com o nimero exibido,
pressione atecla[2nd ][STO][M].

Para apagar o conteido da memédria em execugdo, vocé pode
pressionar[0][2nd ][ STO ][ M ] na seqliéncia.

(Nota) : Além de pressionar a tecla [ 2nd ] [ STO ] [ M ] para
armazenar um valor, vocé pode também atribuir valores
para a variavel de memoria M pelo [ M+ ]. Contudo,
quando [ 2nd ] [ STO ][ M ] é usado, os contetidos de
memoria anteriores armazenados na variavel M s&o
apagados e substituidos com o valor recém atribuido.
Quando [ M+ ] é usado, valores s&o adicionados para a
soma atual na memoria.

.

B Ordem de operagdes

Cada calculo é executado da esquerda para a direita e na seguinte

ordem de precedéncia:

1) Expressao dentro das parénteses.

2) Fungbes com parénteses:
P-R, R»P
sin, cos, tan, sin ’1, cos
cosh ™', tanh ™,
log, In, v, 3 ,10%,e*, Abs, RND

3) Fungdes precedidas pelos valores, poténcias, raizes potenciais,
por exemplo, x 2, x %, x”', xl, DMS, ° . r, g, x", ¥ , %

’1, tan ’1, sinh, cosh, tanh, sinh ’1,

4) Fragdes

5) Negativo (—)

6) Calculo do valor estimado estatistico : x , y , x1, x2
7) nPr,nCr

8) x,+

Sinal de multiplicagdo omitido imediatamente antes de =, e,
variavel, e fungcdo com parénteses: por exemplo,3r,5B,Asin(30)
9) +-

B Precisao e Capacidade
Digitos de saida : Até 10 digitos.
Digitos de célculo : Até 16 digitos

Em geral, todo calculo racional é exibido com mantissa de até 10
digit%s, ou mantissa de 10-digitos mais expoente de 2-digitos de até
10 %

Numeros usados como entrada devem estar dentro da variagdo da
fungéo dada como se segue:

Fungoes Variagao da entrada
sin x Deg:Oii‘X‘<9x109
COs X

A

Rad:0 = | x| <157079632.7
Grad:0 = | x| <1x10™
tan x Mesmo do sen x, exceto quando
Deg: | x| =90 (2n-1)

1
Rad: | x| =5 (2n-1)

Grad:| X | =100 (2n-1)

; 0= |x| =1

COos X

tan ' 0= |x|<1x10™

sinhx,coshx | o < | x| = 230.2585092

tanh x 0= |x|<1x10'™

sinh ™" x 0= |x|<5x10%®

cosh " x 1= x<5x10%

tanh " x 0= |x|<1

log x, In x 0<x<1x10'®

10 % —1x10 ™ < x < 100

e~ —1x10™ < x = 230.2585092

Jx 0 = x<1x10™

x? Ix| <1x10%

x° | x| = 2.15443469003 x 10 %

x! | x| <1x10™ x+0

x [x] <1x10™

X! 0 = x = 69 (xéum inteiro)

nPr 0 n, 0=n<1 x101°(n,r sao inteiros)
1={nli(n-r)l} <1 x 10 '®

nCr 0=r=n, 0=n<1 x 10 ™ (n,r sao inteiros)
1=nlr<1 x 10 " ou 1 ={n!/(n-nl}<1 x 10 '*

R>P Ix], |y|< 1x10'®
IxE+y?< 1x10"®

P-R 0=r<1x10™
6 : mesmo do sin x

DMS [D[,M,S < 1x10™,0 = M, S

<DMS [x] <1x10'®
Conversdes Decimais © Sexagésimas
070'0" = | x| = 9999999 7 59'59 "

x’ x>0:-1x10 ®<ylog x < 100
x=0:y>0

x<0:y=n, m/(2n+1) (m, n sdo inteiros)
mas -1 x 10 100<y|og |x\ <100

B3

1
y>0:x#0,-1x10 "< 7Iogy<100

y=0:x>0
y<0:x=2n+1, (2n+1)/m (m+#0, m, n séo
inteiros)
1

mas —1x10 ' < ~log lyl <100

Abjc Total de inteiro, numerador e denominador
devem estar dentro de 10 digitos (inclui sinais
de divisdo)

STAT 1-VAR:

a.n = 80 linhas (quando a coluna FREQ
estiver apagada OFF)

b. n = 40 linhas (quando a coluna FREQ
estiver ligada ON)

2-VAR:

a. n = 40 linhas (quando a coluna FREQ
estiver apagada OFF)

b. n = 26 linhas (quando a coluna FREQ
estiver ligada ON)

B Condigoes de erro

Mensagem de erro aparecera no visor e demais calculos serdo
impossibilitados quando ocorrer alguma das seguintes condigdes.

Indicador Significados
Math ERROR (1) Vocé tentou dividir por 0
(2) Quando a variagéo de entrada permitida
dos calculos de fungdo excedem a
variagdo especificada.
(3) Quando o resultado dos calculos de fungao
excedem a variagdo especificada.
(4) Quando especificar um argumento para
uma fungéo fora da variagéo valida
Syntax ERROR (1) Erros de entrada séo feitos, ex. sintaxe
impropria
(2) Quando argumentos improprios sé@o
usados em comandos ou fungdes
Stack ERROR  Quando uma expresséo excede a capacidade
da pilha numérica ou pilha de comandos, ex.
Quando a tecla [ (] € usada mais de 25 niveis
em uma simples express@o no modo linear
Insufficient MEM  Quando ha memoaria insuficiente para
Error armazenar dados ou executar seu calculo
Para liberar os erros acima, pressione [ € ] [ P ] para corrigir seu
erro, ou pressione a tecla [ AC ] para cancelar o seu calculo, ou
simplesmente pressione a tecla [ ON ] para reiniciar a calculadora.

Calculos Basicos

Use modo COMP ([ MODE ] 1 ( COMP ) ) para calculos basicos.

B Calculo aritmético

Operagdes aritméticas sdo executadas ao pressionar as teclas na
mesma sequiéncia como na expresséo. Veja Exemplo 7.

Para valores negativos, pressione [ (-) ] antes de entrar o valor;
Vocé entrar um nimero no formato mantissa e expoente pela tecla
[ x10*]. Veja Exemplo 8.

Resultadgos iguais ou maiores do que 10 "% 6u resultados menores
que 10 ~ s&o exibidos em formato exponencial. Veja Exemplo 9.

B Calculos com parénteses

Operagdes dentro de parénteses sdo sempre executadas primeiro.
Modo matematico de SR-270X pode usar até 24 niveis e modo
Linear pode usar até 25 niveis de parénteses consecutivos em um
unico calculo.
Parénteses fechados ocorrendo imediatamente apds operagéo da
tecla [ ) ] podem ser omitidos, sem importar quantos sao requeridos.
Veja Exemplo 10.

(Nota) : Um sinal de multiplicagéo " x " ocorrendo imediatamente

antes de um parénteses aberto pode ser omitido.

O resultado correto ndo pode ser derivado entrando [ (12 [+]3[)]
[ x10" ] 2. Assegure-se de entrar [ x ] entre o [ ) ] e [ x10* ]. Veja
Exemplo 11.

B Calculo de porcentagem

[2nd ] [ % ] divide o nimero no visor por 100. Vocé pode usar esta
sequéncia de tecla para calcular porcentagens, adigdes, descontos,
e taxas de porcentagem. Veja Exemplo 12~13.

B Notacbes de Exibicao

A calculadora tem as seguintes notagdes de exibigdo para o valor
exibido. Veja Exemplo 14.

Notacdo de Ponto Decimal Fixo

Para especificar o nimero de casas decimais, pressione [ 2nd ]
[SET UP ][ 6] e em seguida um valor indicando o nimero de casas
( 0~9 ). Valores exibidos sdo arredondados para a casa
especificada.

Notagao Cientifica

Notacéo cientifica expressa nimeros com um digito & esquerda da
decimal e a poténcia apropriada de 10.

Para selecionar notagéo cientifica, pressione [2nd ] [SET UP ][ 7],
e em seguida um valor (0~9) para especificar o nimero de digitos
decimais. Valores exibidos s&o arredondados para a casa
especificada.

Notagdo de Norma

Pressione [ 2nd ] [ SET UP ][ 8 ] e em seguida selecione Norm1 (o
padréo) ou Norm2 para determinar a variagdo para que exiba o
resultado em formato ndo-exponencial (dentro da variagéo) ou em
formato exponencial (fora da variagéo).

=10"

Norm1: | x \<10'2, [ x
=10

Norm2: | x[<10°°, | x
Notacao de Engenharia

Pressionando [ ENG J ou [ 2nd ] [ «ENG ] causara a exibigdo do
expoente para que o nimero exibido mude em mdltiplos de 3.

B Funcao de Resposta

Funcdo de resposta armazena o resultado calculado mais recente.
Ele é retido mesmo depois de desligada a energia. Uma vez que um
valor numérico ou expressdo numérica é entrada e [ M+ ], [ 2nd ]
[M=1,[RCL], [2nd][STO ]ou [ =] é pressionado, o resultado é
armazenado por esta fungdo. Veja Exemplo 15.

(Nota) : Mesmo que a execugdo de um calculo resulte em um
erro, a memoria da Resposta retera seu valor atual.

Calculos de Fungao Cientifica

Use modo COMP ( [ MODE ] 1 ( COMP ) ) para calculos de
funcgao cientifica.

B Funcgdes Logaritmicas e Exponenciais

A calculadora pode calcular logaritmos comuns e naturais, e
exponenciagdo usando [log ], [In], [log ab], [2nd ][ 10 *], e [2nd ]
[e*]. Veja Exemplo 16~17.

B Calculo de Fragao

Exibicdo de valor de fragdo é como se segue :

Fragao Imprépria Fragéo Mista

Formato 12 562
Matematico : 5 12
Formato

12 ,5
Linear : 5 56 .5 .12

(Nota) : Valores s&o automaticamente exibidos em formato
decimal sempre que o nimero total de digitos de um
valor de fragdo ( inteiro + numerador + denominador +
sinais separadores ) exceder 10.
Em modo Linear, para entrar um nimero misto, entre a parte inteira,
pressione [ d/g ], entre o numerador, pressione [ d/e ], e entre o
denominador [ d/g ]; Para entrar uma fragdo imprépria, entre o
numerador, pressione [ d/g ], e entre o denominador. Veja Exemplo
18.
Durante o calculo de fragdo, se o numero for reduzivel, um nimero
é reduzido aos termos mais baixos depois de pressionar a tecla [ =].
O padréo inicial para um resultado de fragédo é a fragdo impropria.
Pressionando [ 2nd ] [ A b/c4»d/g ], o valor exibido sera convertido
para a fragdo mista e vice versa. Para converter entre um resultado
decimal e fracional, pressione [ F4D ]. Veja Exemplo 19.
Célculos contendo ambas fragoes e decimais séo calculados em
formato decimal. Veja Exemplo 20.

B Conversodes da unidade de angulo

A unidade de angulo (Deg, Rad, Grad) ¢é configurada
pressionando-se [ 2nd ] [ SET UP ] da tela de configuragdo Setup e
os resultados s&o exibidos de acordo com a sua configuragéo.

A relagéo entre as trés unidades de angulo é:
180 ° =z rad = 200 grad
Conversdes da unidade de angulo: (Veja Exemplo 21.):

1) Mude a configuragdo padréo (Deg) para a unidade que vocé
deseja converter.

2) Entre o valor da unidade a converter.

3) Pressione [ 2nd ] [ DRG»] para exibir o menu. As unidades que
vocé pode selecionar sdo ° (degrees), r (radians), g (gradians).

4) Selecione a unidade da qual vocé esta convertendo, e pressione

[=1

B Transformagao Sexagesimal « Decimal

Vocé pode usar nimero sexagesimal (graus, minuto e segundo)
para executar calculos e converter valores entre notagdo
sexagesimal e decimal usando teclas [ DMS Jou [ 2nd ] [ «DMS ].
Veja Exemplo 22~23.

Exibigdo do valor do nimero sexagesimal € como se segue:



Representa 125 graus (D),

125045'30""
45 minutos(M), 30 segundos (S)

B Funcgdes Trigonométricas / Inversa-Tri.

SR-270X oferece fungdes trigonométricas padrdes e fungdes
trigonométricas inversas: sin, cos, tan, sin ~', cos ' e tan ~'. Veja
Exemplo 24~26.

(Nota) : Ao usar essas teclas, assegure-se de que a calculadora
esteja configurada para a unidade desejada do angulo.

B Funcoes Hiperbdlicas / Inversa-Hip.

SR-270X usa [ HYP ] para calcular as fungdes hiperbdlicas e as
fungdes inversa-hiperbdlicas: sinh, cosh, tanh, sinh ’1, cosh 7' e
tanh ~'. Pressione [ HYP ] para exibir o menu e em seguida
selecione o numero correspondente para executar o item de fungdo.
Veja Exemplo 27~28.

(Nota) : Ao usar essas teclas, assegure-se de que a calculadora
esta configurada para a unidade desejada de angulo.

B Transformagao das coordenadas
Coordenadas Retangulares Coordenadas Polares

Y| Y|
————1PKY) P(, 6)
|
Y | r
|
| 6
0 X X 0 X

x+yi=r(cos@+isind)
(Nota) : Ao usar essas teclas, assegure-se de que a calculadora
esta configurada para a unidade desejada de angulo.
A calculadora pode executar a conversdo entre coordenadas
retangulares e coordenadas polares através de [ 2nd ] [ P#R ] e
[2nd ] [ R+P ]. Veja Exemplo 29~30.

B Probabilidade

Esta calculadora oferece as seguintes fungdes de probabilidade

(Veja Exemplo 31~34.):

[nPr] Calcula o nimero de permutagdes possiveis de n item
tomados r a cada vez.

[nCr] Calcula o numero de combinagdes possiveis de n items
tomados r a cada vez.

[x!] Calcula o fatorial de um n inteiro especificado, onde
n=69.

[ RANDM ] Gera um numero real randomico entre 0.000 e 0.999

B Outras fungdes ( v/, ¥, ¥, x-1, x2, x3, xy, Abs,
RND)

A calculadora também oferece fungdes reciprocas ([ X' ] ), raiz

quadrada ([V]), raiz cubica ([2nd ][ 3/ 1), raiz universal ([ 2nd ]

[ ¥ 1), quadrado ( [xz] ), cubo ([xa] ), e exponenciagdo ([ x”]).

Veja Exemplo 35~39.

Abs Gera o valor absoluto de um nimero real
RND Gera o valor arredondado de um nimero dado

B Funcao com Multi-Declaragao

Uma Multi-declaragdo € um numero de declaragdes individuais
agrupados juntos através da exibigdo dos comandos do resultado ()
para execugdo sequencial. Quando a execugdo alcanga o fim de
uma declaragdo seguida por ( : ), execugdo para e um resultado
intermediario com um icone " Disp " aparece no visor. Vocé pode
continuar a execugéo pressionando [ = ]. icone " Disp " desaparece
quando a Ultima declaragéo estiver sendo executada. Veja Exemplo
40.

Calculos Estatisticos

Usa modo STAT ([ MODE ] 2 ( STAT ) ) para calculos estatisticos.

Quando vocé entra no modo STAT, vocé é levado ao menu STAT
com uma escolha de oito tipos de calculos como se segue:

Estatisticas com variavel simples

1: 1-VAR Estatisticas com variavel simples

Estatisticas com Variavel Dupla / Regressao

2: A+BX Regresséo Linear Y=A+BX

3 _+CX? Regress&o Quadratica Y=A+BX+CX?
4: InX Regressao Logaritmica Y=A+BInX

5: eMX e Regresséo Exponencial Y=A-e™

6: A-BAX ab Regressao Exponencial Y=A-B*

7: AX"B Regressao de Poténcia Y=A+X"

8: 1/X Regressao Inversa Y=A+B/X

B Para entrar dados para a analise estatistica

Antes de entrar os dados, pressione [2nd ][SETUP ][ ¥ ][3]na

sequiéncia para configurar a coluna Freqliéncia como Ativado ou

Desativado. Coluna FREQ I|he permite entrar o numero de

repeticbes para cada um com o mesmo valor ocorrido. Veja

Exemplo 41.

1. Do menu STAT, escolha um tipo de calculo. Haverdo dois
formatos Editor de Dados (1-VAR ou 2-VAR / Dados de
regressao) dependendo do tipo selecionado.

2. Entre um valor-x e pressione [ = ].

Entre a freqliéncia ( FREQ ) do valor-x (em modo 1-VAR) ou o
valor-y correspondente ( em modo 2-VAR ) e pressione [ =].

4. Para entrar mais dados, repita do passo 3.

Para sair do modo Editor de Dados para modo de exibigdo do
Resultado, pressione [ AC | e em seguida [ 2nd ] [ STATVAR ]
para exibir o menu STATVAR. ( Veja a tabela abaixo )

B Para analisar os dados que vocé entrou

Uma vez que vocé haja entrado seus dados, vocé pode usar as
fungdes no menu STATVAR pressionando [ 2nd ] [ STATVAR |:

Menu STATVAR Significado

1: Type Menu do tipo de célculo estatistico, veja os 8
tipos como mencionado previamente no menu
STAT

2: Data A tela editora de dados

3: Edit O sub-menu dos comandos de edigéo: [Ins],
[Del-A]

4: Sum O sub-menu de soma

5: Var O sub-menu da variavel estatistica

6: MinMax O sub-menu maximo/minimo

7: Reg (2-VAR) |O sub-menu de regressao

Use opg¢des 1~3 para ver ou mudar dados. Use opgdes 4~7 para
selecionar a variavel desejada para analisar seus dados.

Os valores das variaveis estatisticas dependem dos dados que
vocé entrou. Vocé pode rechama-los através das operagdes de
tecla mostradas na tabela abaixo.

Calculos de estatisticas com variavel simples

Variaveis Teclas Significado

nx? [4:Sum][1] Soma de todos os valores x *

X [4: Sum][2] Soma de todos os valores x

n [6:Var][1] Numero dos valores x entrados

X [6:Var][2] Média dos valores x

Xan [6:Var][3] Desvio padrdo da populagdo dos
valores x

xon-1 [6:Var][4] Desvio padrdo da amostra dos
valores x

minX [6: MinMax] [ 1] [Minimo do valor-x

maxX [6: MinMax] [ 2] [Maximo do valor-x

Calculos de estatisticas com variavel dupla / Regressao

Variaveis Teclas Significado

x [4:Sum][2] Soma de todos os valores x ou valores
Sy [4:Sum][4] y

nx? [4:Sum][1] Soma de todos os valores x % ou

Sy 2 [4:Sum][3] valores y

wx* [4:Sum][6] Soma de todos os valores x ° ou

sxt [4:Sum][8] valores X

Ixy [4:Sum][5] Soma de ( x * y ) para todos os pares

x-y

Tx? y [4:Sum][7] Soma de ( ' y ) para todos os pares
x-y

n [6:Var][1] NUmero de pares x-y entrados

x [5:Var][2] Média dos valores x ou valores y

g [5:Var][5]

xon-1  |[5:Var][4]
yon-1  |[5:Var][7]

Desvio padrdo da amostra de valores
x ou valores y

xon [5:Var][3] Desvio padrdo da populagdo de

yon [5: Var][6] valores x ou valores y

minX [6: MinMax] [ 1] |Minimo de valor-x

maxX [6: MinMax] [ 2 ] | Maximo de valor-x

minY [6: MinMax] [ 3 ] | Minimo de valor-y

maxY [6: MinMax] [ 4 ] |Maximo de valor-y

A [7:Reg][1] Termo da constante do coeficiente da
regressdo A

B [7:Reg][2] Coeficiente da regressao B

Para Regressdo Nao-Quadrética :

r [7:Reg] [3] Coeficiente r de correlagao
X [7:Reg][4] Valor estimado de x
}‘, [7:Reg][5] Valor estimado de y

Somente para Regress&o Quadratica (_+CX?) :

C [7:Reg][3] Coeficiente quadratica C dos
coeficientes de regressdo

1 [7:Reg][4] Valor estimado de x1

2 [7:Reg][5] Valor estimado de x2

9 [7:Reg][6] Valor estimado de y

Vocé pode também adicionar um novo dado a qualquer momento. A
unidade recalcula automaticamente as estatisticas cada vez que
pressiona [ =] e entra um novo valor de dados.

B Para ver ou mudar dados
1. Pressione [ 2nd ] [ STATVAR][ 2 ] para entrar Tela Editora.

2. Pressione [ ¥ ] ou [ A ] para deslocar pelos dados que vocé
entrou.

3. Para mudar uma entrada, exiba-a e entre o dado novo. O dado
novo que vocé entrou sobrescreve sobre a entrada antiga. O
dado novo que vocé entrou sobrescreve sobre a entrada antiga.
Pressione [ =] para salvar a mudanca.

4. Para deletar uma entrada, posicione o cursor na linha que vocé
deseja deletar, pressione [ DEL ].

5. Para inserir uma entrada, posicione o cursor sobre a linha
acima onde vocé deseja inserir, pressione [ 2nd ] [ STATVAR |
[ 3] e em seguida [ 1] (Ins) para criar uma nova entrada em
branco, preencha o dado novo e pressione [ = ].

6. Para deletar todas as entradas, pressione [ 2nd ] [ STATVAR ]
[ 3] e em seguida selecione [ 2 ] (Del-A) para apagar todos os
dados na Tela Editora.

(Nota) : Dados estatisticos e resultados sdo retidos quando a
calculadora for desligada, mas sdo apagados quando
vocé muda os tipos de célculo, configuragdo de FREQ
ou apaga dados selecionando comando Del-A do menu
STATVAR.

Tabela de Fungao

Use modo Tabela TABLE ([ MODE ] 3 ( TABLE ) ) para geragao de
uma tabela de funcao.

Modo TABLE Ihe permite definir uma fungédo e expressa-la em uma
forma tabular. Para configurar uma tabela de fungéo, vocé precisa:
(Veja Exemplo 42.)
1. Pressionar [ MODE ] [ 3 ] (TABLE)
2. Entrar uma fungéo, e pressionar [ =]
3. Entrar o valor Inicial, Final e Passo de X, e pressionar [ =]
4. Depois do Passo 3, uma tabela de valores que consiste de cada
entrada, X, e sua saida correspondente, f(X), é gerada.
(Nota) : 1. Somente a varidvel X esta disponivel para ser usada
em uma fungéo.

2. O valor Inicial, Final e Passo que vocé especificou
deve produzir uma tabela que ndo exceda um maximo
de 30 valores-X.



