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General Guide

B Turning On And Off

To turn the calculator on, press [ ON ] ; To turn the calculator off,
press [2nd ] [ OFF ].

B Battery Replacement

SRP-280N is powered by one alkaline battery (G13/LR44).

SRP-285N is dual power system which is powered by one alkaline

battery (G13/LR44) and a solar cell. If the display becomes dim and

difficult to read (especially when lighting is dim for SRP-285N), the

battery should be replaced as soon as possible.

To replace battery :

1) Remove the screw and the battery compartment cover.

2) Remove the old battery and insert a new one with polarity in
correct directions, then replace the cover.

3) After changing battery, please use a pointed object to press the
reset hole in the rating label area located at the rear of this unit.

B Auto Power-Off Function

This calculator automatically turns it off when not operated for
approximately 6~12 minutes. It can be reactivated by pressing [ ON ]
key and the display, memory, settings are retained.

B Reset Operation

If the calculator is on but you get unexpected results, press [ 2nd ]
[ RESET ] in sequence. A message appears on the display to
confirm whether you want to reset the calculator and clear memory
contents.

RESET: N Y

Move the cursor to " Y " by [ B ], then press [ ENIER ] to clear all
variables, programs, pending operations, statistical data, answers,
all previous entries, and memory; To abort the reset operation
without clearing the calculator, please choose "N " .

If the calculator is lock and further key operations becomes
impossible, please use a pointed object to press the reset hole to
release the condition. It will return all settings to default settings.
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B Contrast Adjustment

Pressing the [ ¥ ] or [ A ] following [ MODE ] key can make the
contrast of the screen lighter or darker. Holding either key down will
make the display become respectively lighter or darker.

B Display Readout

The display comprises the entry line, the result line, and indicators.

Indicator €—— MAIN DEG
Entry line «1—74-8/7

~=— Indicator

72.85714286 —% Result line

Entry line The calculator displays an entry of up to 76 digits.
Entries begin on the left ; those with more than 11
digits scroll to the left. Press [ » ] and [ €] to move the
cursor through an entry. Press [ 2nd ] [ » ] or [ 2nd ]
[ €] to move the cursor immediately to the beginning
or end of the entry.

Result line It displays a result of up to 10 digits, as well as a
decimal, a negative sign, a " x10 " indicator, and a
2-digits positive or negative exponent. Results that
exceed the digit limit are displayed in scientific
notation.

Indicators The following indicators appear on the display to
indicate you the current status of the calculator.

Indicator Meaning

M Independent memory

- Result is negative

2nd 2nd set of function keys is active.

MODE Mode selection is active

MAIN Main mode is active

STAT Statistics mode is active

Base-n  Base-n mode is active

VLE Variable linear equation mode is active
QE Quadratic equation mode is active

CPLX Complex number mode is active
DEGRAD Angle mode : DEGrees, GRADs, or RADs
ENGSCI ENGineering or SClentific notation

TAB Number of decimal places displayed is fixed
HYP Hyperbolic-trig function will be calculated
BUSY While an operation is executing
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€ > There are digits to the left or right of the display
~Y There are earlier or later results that can be displayed

Before starting calculation

B Changing a mode
Pressing [ MODE ] can enter mode menus. You can choose one of
six operating modes, including " 0) MAIN ", " 1)STAT ", " 2)Base-n ",
"3)CPLX","4)VLE", " 5)QE ".
Give " 2)Base-n " as an example :
Method 1 : Scroll through the menus using [ € ] or [ » ] until "
2)Base-n " is shown, then enter the desired mode by
pressing [ ENIER .
Method 2 : Key in directly the number of the mode, [ 2], to enter
the desired mode immediately.

B Selecting an item from display menus

Many functions and settings are available on menus. A menu is a list
of options displayed across the entry line.

Give " Pressing [ DRG ] key displays the menu for choosing the
angle setting under MAIN mode " as an example :

Method : Press [ DRG ] to display the menu, and then move the
cursor [ €] or [ ] to an item you want. Press [ ENTER ]
while the item is underlined.

For menu items followed by an argument value, you can press
[ ENIER ] while the item is underlined or enter directly the
corresponding argument value.

B Using " 2nd " Keys

When you press [ 2nd ], the " 2nd " indicator shown in the display is
to tell you that you will be selecting the second function of the next
key you press. If you press [ 2nd ] by mistake, simply press [ 2nd ]
again to remove the " 2nd " indicator.

H  Cursor
Pressing [ €] or [ » ] key can move the cursor to the left or the right.
Hold down any of those keys to move the cursor at high speed.

Pressing [ ¥ ] or [ A ] can scroll the display up or down while there
are previous entries hidden the display. You can reuse or edit a
previous entry when it is on the entry line.

E-5

File name : CBM_SR285,A_HDBSR285T19_English.doc
version : 2010/04/26



B Making corrections during input

To delete a character at the cursor, make the character underlined
by using [ « ] or [ > ] to move the cursor, and then press [ DEL ] to
delete the character.

To replace a character, make the character underlined by using [ €]
or [ P ] to move the cursor, and then enter a new entry to replace the
character.

To insert a character, move the cursor to the position of the
character where you want to insert, it will be inserted in the front of
the character after pressing [ 2nd ] [ INS ] and entering a new
character.

(Note) : The blinking cursor " € " means the calculator is in insert
mode. On the contrary, the blinking cursor is displayed
as " _ " and it means the calculator is in overwrite mode.

To clear all characters, clear all input character by [ CL ] key.

B Replay function

This function stores the latest operation executed. After execution
is complete, pressing [ ¥ ] or [ A ] key will display the operation
from the beginning or the end. You can continue moving the
cursor by [ > ] or [ €] to edit it. To delete a digit, press [ DEL ]. (or,
in overwrite mode, just type over the digit). See Example 1.

The replay function can keep input digits up to 254 characters.
After execution is complete or during entering, you can press
either [ €] or [ P ] to display previous input steps and edit values
or commands for subsequent execution. See Example 2.
(Note) : The replay function isn't cleared even when [ CL ] is
pressed or power is turned off, so contents can be
recalled even after [ CL ] is pressed. However, replay
function is cleared when mode or operation is switched.

B Error Position Display Function

e When a mathematically illegal calculation is performed, error
position display function will tell you with the cursor where the
error is. Press [ P ] or [ €] to move the cursor and then give it a
correct entry. You can also clear an error by pressing [ CL ] and
then re-entered the values and expression from the beginning.
See Example 3.

B Memory Calculation

e Press [ M+]to add a result to running memory. Press [ 2nd ] [ M—]
to subtract the value from running memory. To recall the value in
running memory, press [ MRC ]. To clear running memory, press
[ MRC ] twice. See Example 4.
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*
*
*
*

*

The calculator has ten memory variables for repeated use : A, B,
C, X, Y, M, X1, X2, PROG1 and PROG2. You can store a real
number in variables A, B, C, X, Y, M, X1, X2 and an expression in
PROG1 and PROG2. See Example 5.

[ P/V RCL ] recalls all variables.

[ SAVE ] lets you store values to variables.

[2nd ] [ RECALL ] recalls the value of variable.

[2nd ] [ CL-VAR ] clears all variables except PROG1, PROG2.

[2nd ] [ CL-PROG ] clears the contents of PROG1, PROG2.

(Note) : Besides pressing [ SAVE ] key to store a value, you can
also assign values to memory variable M by [ M+ ] or
[ 2nd ] [ M- ]. However, anything currently stored in
variable M will be deleted and replaced by the newly
assigned value.

Order Of Operations

Each calculation is performed in the following order of precedence :

1) Expression inside parentheses.

2) Coordinates transformation, and Type B functions which are
required pressing the function key before entering, for example,
sin, cos, tan, sin ~', cos ~, tan =, sinh, cosh, tanh, sinh ',
cosh ™', tanh ', log, In, 10X, e X, v, NEG, NOT, X'(), Y'()

3) Type A functions which are required entering values before
pressing the function key, for example, x 2, ©292, 1, x ™", %, r,
g.

4)  Exponentiation (*), X

5) Fractions

6) Abbreviated multiplication format in front of variables, 7 ,
RANDM, RANDMI.

7 (=)

8) Abbreviated multiplication format in the front of Type B
functions, 243, Alog2, etc.

9) nPr,nCr

10) x,+

11) +,—

12) AND, NAND

13) OR, XOR, XNOR

14

Conversion( a */;4»"/,, F4»D, »DMS )
* When functions with the same priority are used in series,
execution is performed from right to left.

e*In120 > e *{In (120 )}
otherwise, execution is from left to right.
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« Compound functions are executed from right to left.
« Anything contained within parentheses receives the
highest priority.

B Accuracy And Capacity

Output digits : Up to 10 digits

Calculating digits : Up to 24 digits

In general, every reasonable calculation is displayed up to 10 digits
mantissa, or 10-digits mantissa plus 2-digits exponent up to 10 99
Numbers used as input must be within the range of the given
function as follow :

Functions Input range
sin x Deg: | x| <4.5x10 °deg
f::: Rad : ‘X‘ <25x10%7rad
Grad : ‘ X‘ <5x10 ' grad
however, for tan x
Deg: ‘ X ‘ #90 (2n+1)
Rad: | x| = g (2n+1)
Grad : \ X \ # 100 (2n+1), (n is an integer)
sin~"x, cos 7'x ‘X‘ <1
tan "'x I x| <1x10™®

sinhx, coshx | | x | <230.2585092

tanh x [x] <1x10™®

sinh ™" x |x] <5x10%

cosh ~'x 1sx<5x10%

tanh 7' x Ix| <1

log x, In x 1x10 ®<x<1x10'®

10~ —1x10 "< x<100

e* —1x10 "< x < 230.2585092

Jx 0<x<1x10'®

x? ‘X‘ <1x10%

X [x] <1x10™ xx0

x! 0<x<69, xis an integer.
E-8
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P (x,y)

JxT+y? <1x10™

R(r, 0)

0sr<1x10™

Deg: | 6 | <45x10" deg
Rad: | 6 | <25x10°%zrad
Grad: | 6 | <5x10 " grad
however, for tan 6

Deg: | 6 | #90 (2n+1)

Rad: | 0 | # % (2n+1)

Grad : | € | #100 (2n+1), (n is an integer)

»DMS

DD |, MM, SS.SS < 1x10'%,
0<MM, SS.SS
[x| <10

X

x>0:-1 x101°°<ylogx<100
x=0:y>0

x<0:y=n, 1/(2n+1), nis an integer.
but—1x 10" <y log |x| <100

y>0:x£0,-1x10 "< 17 log y < 100
y=0:x>0
y<0:x=2n+1, 1/n, nis an integer. (n#0)

but—1x10 "< 17 log |y| <100

nPr, nCr

0<sr<n,n<10 '00, n,r are integers.

STAT

[x] <1x10™, |y| <1x10™
1-VAR :n<40,2-VAR:n<40
FREQ.=n,0=<n<10 0 nisan integer in
1-VAR mode.

OX0Y,X,Y,a,b,r:n#0;

Sx, Sy : n,n#0, 1
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Base—n

DEC :

— 2147483648 < x < 2147483647

BIN :

10000000000000000000000000000000 < x <
11111111111111111111111111111111 (for negative)
0 < x < 011111111111 111111111111111111
(for zero, positive)

OCT:

20000000000 < x < 37777777777(for negative)
0<x< 17777777777 (for zero or positive)
HEX :

80000000 < x < FFFFFFFF (for negative)

0 < x < 7FFFFFFF ( for zero or positive)

B Error Conditions

Error message will appear on the display and further calculation
becomes impossible when any of the following conditions occur.

DOMAIN Er

DIVIDE BY 0
OVERFLOW Er

STAT Er

SYNTAX Er

NO SOL
MULTI SOLS
NO REAL SOL
LENGTH Er

OUT OF SPEC

(1) When specifying an argument to a function
outside the valid range.

(2) FREQ value (in 1-VAR stats) < 0 or
non-integer.

(3) When USL value < LSL value

You attempted to divide by 0.

When result of function calculations exceeds
the range specified.

When in MAIN, CPLX, VLE, or QE mode, press
[ DATA] or [ STATVAR].

(1) Input errors are made.
(2) When improper arguments are used in

commands or functions that require
arguments.

There is no solution or infinite to the
simultaneous equation under VLE mode.

There is no real solution to quadratic equation
under QE mode.

An entry exceeds 84 digits after implied
multiplication with auto-correction.
You input a negative Cpy or Cp value, where

_usL-X X-LSL

Cpy = ’ pL = 30

30

To release the above errors, please press [ CL ] key.
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Mode 0 - MAIN

B Arithmetic Calculations

Arithmetic operations are performed by pressing the keys in the
same sequence as in the expression. See Example 6.

For negative values, press [ (-) ] before entering the value. See
Example 7.
For mixed arithmetic operations, multiplication and division are

given priority over addition and subtraction. See Example 8.
10

Results greater than 10 © or less than 10 ® are displayed in
exponential form. See Example 9.

B Display formats

Decimal places formats are selected by pressing [ 2nd ] [ TAB ] to
display the menu. To set decimal places to n ( F0123456789 ),
enter a n value directly or press [ ENIER ] key while the item is
underlined. (The default setting is floating point notation F and the
nvalueise). See Example 10.

Even if the number of decimal places is specified, internal

calculation for a mantissa is performed up to 24 digits, and the

display value is stored in 10 digits. To round off those values to
the specified number of decimal places, press [ 2nd ] [ RND ].

See Example 11~12.

Number display formats are selected by pressing [ 2nd ]

[ SCI/ENG ] to display the menu. The items on the menu are FLO

(for floating point), SCI ( for scientific), and ENG (for engineering).

Press [ « ] or [ » ] until the desired formats is underlined, and

then press [ ENIER ] See Example 13.

(Note) : The engineering format is similar to the scientific format,
except the mantissa can have up to three digits left of
the decimal, instead of only one, and the exponent is
always a multiple of three. It is useful for engineers to
convert units based on multiples of 10 3,

You can enter a number in mantissa and exponent form by [ EXP |

key. See Example 14.

B Parentheses Calculation

e Operations inside parentheses are always executed first. The
calculator can use up to 13 levels of consecutive parentheses in a
single calculation. See Example 15.

* Closed parentheses occurring immediately before operation of the
[ ENIER ] key may be omitted, no matter how many are required.
See Example 16.

E-11

File name : CBM_SR285,A_HDBSR285T19_English.doc
version : 2010/04/26



e A multiplication sign " x " occurring immediately before an open

parenthesis can omitted. See Example 17.

(Note) : The calculator can auto-correct abbreviated
multiplication in front of all functions, except memory
variables, left parenthesis, type B functions.

* Henceforth, abbreviated type will not be used in this manual.

See Example 18.

e The correct result cannot be derived by entering [ (]2 [+]3[)]

[ EXP ] 2. Be sure to enter [ x ] 1 between the [ ) ] and [ EXP ]in

the below example. See Example 19.

B Percentage Calculation

e [2nd ][ % ] divides the number in the display by 100. You can use
this key sequence to calculate percentages, add-ons, discounts,
and percentages ratios. See Example 20~21.

B Continuous calculation function

® The calculator enables you to repeat the last operation executed
by pressing [ ENIER | key for further calculation. See Example
22.

e Even if calculations are concluded with the [ ENIER ] key, the
result obtained can be used for further calculation. See Example
23.

B Answer Function

* Answer function stores the most recently calculated result. It is
retained even after the power is turned off. Once a numeric value
or numeric expression is entered and [ ENIER ] js pressed, the
result is stored by this function. See Example 24.

(Note) : Even if execution of a calculation results in an error,
however, Answer memory retains its current value.
B Logarithm And Antilogarithm

e The calculator can calculate common and natural logarithms and
anti-logarithms using [log ], [In],[2nd ][ 10 *], and [ 2nd ]
[e*]. See Example 25~27.

B Fraction Calculation
Fraction value display is as follow :

5
Displ f —
isplay of -

5
Displ f 56—
isplay of 56
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To enter a mixed number, enter the integer part, press [ a b/C 1
enter the numerator, press [ a b/c ], and enter the denominator ; To
enter an improper fraction, enter the numerator, press [ a °/c ], and
enter the denominator. See Example 28.

During a fraction calculation, if the figure is reducible, a figure is
reduced to the lowest terms after pressing a function command
key ([+], [=1, [x]or[ 1) orthe [ ENIER ] key. By pressing
[2nd][a h/C<> d/e ], the displayed value will be converted to the
improper fraction and vice versa. See Example 29.

To convert between a decimal and fractional result, press [ 2nd ]
[Fe«»D]and [ ENIER . See Example 30.

Calculations containing both fractions and decimals are calculated
in decimal format. See Example 31.

B Angle Unit Conversion
e The angle units (DEG, RAD, GRAD) is set by pressing [ DRG ] to
display the angle menu. The relation among the three angle units
is:
180°= 7 rad = 200 grad
Angle conversations ( See Example 32. ) :
1.Change the default angle settings to the units you want to
convert to.

2. Enter the value of the unit to convert.

3.Press [ DMS ] to display the menu. The units you can select
are ° (degrees), / (minutes), # (seconds), r (radians), g
(gradians) or » DMS (Degrees-Minutes-Seconds).

4. Choose the units you are converting from.
5.Press [ ENIER ] twice.

e To convert an angle to DMS notation, select "»DMS " which
converts an entry to DMS notations, i.e., where 1°30°0”
represents 1 degrees, 30 minutes, 0 seconds. See Example 33.

e To convert a DMS notation to decimal, select °(degrees), -
(minutes), ~ (seconds). See Example 34.
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B Trigonometric / Inverse-Tri. Functions

The calculator provides standard trigonometric functions and inverse
trigonometric functions - sin, cos, tan, sin '1, cos "and tan . See
Example 35~37.

(Note) : When using those keys, make sure the calculator is set
for the angle unit you want.

B Hyperbolic / Inverse-Hyp. Functions

The calculator uses [ 2nd ] [ HYP ] to calculate the hyperbolic
functions and inverse- hyperbolic functions — sinh, cosh, tanh,
sinh ', cosh ' and tanh ', See Example 38~39.

(Note) : When using those keys, make sure the calculator is set
for the angle unit you want.

B Coordinates Transformation

Pressing [ 2nd ] [ R«4»P ] displays a menu to convert rectangular
coordinates to polar coordinates or vice versa. See Example
40~41.

Rectangular Coordinates Polar Coordinates
Y| Y|

P(r, 6)

0 X
x+yi=r(cosf+isind)

(Note) : When using those key, make sure the calculator is set
for the angle unit you want.

B Probability
® Pressing [ PRB ] displays the probability menu. See Example
42~46. With the following functions :
nPr Calculates the number of possible permutations of n item
taken r at a time.

nCr Calculates the number of possible combinations of n
items taken r at a time.

! Calculates the factorial of a specified positive integer n ,
wheren = 69.

RANDM Generates a random number between 0 and 1.

RANDMI Generates a random integer value between two specified
integers, Aand B, where A = random value = B
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B Other Functions (x™, v*, {,x2a)

e The calculator also provides reciprocal ( [ x b 1), square root
([ v 1) universal root ([ & 1), square ([ x ] ) and
exponentiation ([ ] ) functions. See Example 47~50.

H Unit Conversions

e The calculator has a built-in unit conversion feature that enables
you to convert numbers from metric to English units and vice
versa. See Example 51.

1. Enter the number you want to convert.

2. Press[2nd ][ CONV ] to display the menu. There are 7
menus, covering distance, area, temperature, capacity,
weight, energy, and pressure.

3. Usethe[ ¥ ][ A ] to scroll through the list of units until a
appropriate units menu is shown, then [ ENIER ],

4. Pressing [ > ] or [ €] can convert the number to another
unit.

B Physical Constants

* You can use a number of physical constants in your calculations.
See table below :

Symbol Meaning Value

c Speed of light in vacuum 299792458 m /s

g Acceleration of gravity 9.80665 m.s

G Gravitational constant 6.6725985x 10" N.m 2kg 2

Vm  molar volume of ideal gas 0.0224141 m * mol ™

NA  Avagadro's number 6.022136736 x 10 “mol ™'

e Elementary charge 1.6021773349x 10 ° C

me  Electron mass 9.109389754 x 10 ' kg

mP  Proton mass 1.672623110 x 10 ¥ kg

h Plank's constant 6.626075540 x 10 ** J.s

Kk Boltzmann's constant 1.38065812x 10 2 J K™

R Gas constant 8.3145107 J / mol *k

F Faraday constant 96485.30929 C / mol

mn  Neutron constant 1.67492861 x 10 2 kg

" Atomic mass constant 1.66054021 x 10 " kg

eo Dielectric permittivity 8.854187818 x 10 2 F/m

Ho Magnetic permittivity 1.256637061 x 10°H/m

9o  Flux quantum 2.0678346161x 10 ° Vs

ao Bohrradius 5.2917724924 x 10 'm

uB  Bohr magneton 9.274015431 x 10 2*Aem?

uUN  Neutron magnetic moment 5.050786617 x 10 27J /T
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To insert a constant at the cursor position ( See Example 52. ) :
1. Press [ CONST ] to display the physical constants menu.
2. Press [ P ] until the constant you want is underlined.

3. Press[ ENIER |,

Mode 1 -S

There are three menu operations in statistics menu : 1-VAR ( for
analyzing data in a single dataset), 2-VAR ( for analyzing paired
data from two datasets ) and D-CL ( for clearing all datasets). See
Example 38.

B Single-Variable / Two-Variable Statistics

Step :

1. From the statistics menu, choose 1-VAR or 2-VAR and
press [ ENIER .

2. Press [ DATA ] and there are three menus: DATA-INPUT,
LIMIT-SET, DISTR. Please select DATA-INPUT and press
[ EN;ER ]

3. Enteran x-value and press [ ¥ ].

4. Enter the frequency ( FREQ ) of the x - value (in 1-VAR
mode) or the corresponding y - value ( in 2-VAR mode )
and press[ V¥ ].

5. To enter more data, repeat from step 3.

6. Press [2nd ] [ STATVAR ] and scroll through the statistical
result menus by [ P ] or [ €] to find out statistical variables
you want. ( See table below )

Variable Meaning
n Number of the x values or x-y pairs entered.
X ory Mean of the x values or y values

Xmax or Ymax Maximum of the x values or y values
Xmin or Ymin Minimum of the x values or y values
Sx or Sy Sample standard deviation of x values or y

values. SX:V’Z(X‘;‘)Z . sy= ’Z(y_1y)2
n— n—

gxor gy Population standard deviation of x values or y

values gy — ’Z(X’;)2 " oy= ’Z(V*;)Z
| Y

Yxor Xy Sum of all x values or y values

E-16

File name : CBM_SR285,A_HDBSR285T19_English.doc
version : 2010/04/26



SxZor Ty? Sum ofall x ? values or y ? values
Zxy Sum of (x « y) for all x-y pairs

B Process capability

Step : ( See Example 53~54. )

1. Press [ DATA ] and there are three menus : DATA-INPUT,
LIMIT-SET, DISTR. Please select LIMIT-SET and press
[ EN;ER ]

2. Enter an upper spec. limit value ( X USL or Y USL), then
press [V ]

3. Enter a lower spec. limit value ( X LSL or Y LSL ), then
press [ ENIER ],

4. Enter the datasets you want under DATA-INPUT mode.

5. Press [ 2nd ] [ STATVAR ] and scroll through the statistical
results menu by [ » ] or [ €] to find out process capability
variables you want. ( See table below )

Variable Meaning
Cax or Cay Capability accuracy of the x values or y values
Xyst + X YusL + Y, _
] ( usL2 LSL_X)‘ _‘( usL2 LSL_y)
> XusL— Xist Y YusL— YisL

Cpx or Cpy Potential capability precision of the x values or y
values,

Cox= XusL— XisL Yust— Yist

e 6c 60

Cpkx or Cpky Minimum (Cpy, CpL) of the x values or y values,
where Cpy is upper spec. limit of capability
precision and Cp_ is lower spec. limit of
capability precision
C pkx = Min (C pux, C pix) = C pu(1 - C )
C pky=Min (C puy, Cpry) =C py(1 = C o)

(Note) : When calculating process capability in 2-VAR mode, the
X , and y , are independent with each other.

» Cpy=

B Probability distribution

Step : ( See Example 55.)

1. Based on the datasets in 1-VAR mode, press [ DATA ] and
there are three menu : DATA-INPUT, LIMIT-SET, DISTR.
Please choose DISTR and press [ ENIER .

2. Enter aay value, then press [ ENIER .

3. Press [ STATVAR ] and scroll through the statistical results
menu by [ » ] or [ €] to find out probability distribution
variables you want. (See table below)
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Variable Meaning

t Test value t = A =x
G
P(t) Represent the cumulative fraction of the
standard normal distribution that is less than the
value t
R(t) Represent the cumulative fraction of the

standard normal distribution that lies between
thevaluetand0. R(t)=1-(t)

Q(t) Represent the cumulative fraction of the
standard normal distribution that is greater than
the value t Q(t)=]05-(t)|

B Linear regression

Step : ( See Example 56. )

1. Based on the datasets in 2-VAR mode, press [ STATVAR ]
and scroll through the statistical results menu by [ > ] or [ €]
to find out a, b, orr.

2. To predict a value for x (or y) given a value for y (or x), select
the x ' (or y ' variable, press [ EMIER ], enter the given value,
and press [ ENIER ] again. (See table below)

Variable Meaning
-b ¥x
a Linear regression y-intercept a= Zyn X
. . b (NZXy -3 x3y)
b Linear regression slope 0=-———>—————
(NZx* —-(Xx)%)
r Correlation coefficient

(N xy-¥x3y)
VnEx2 — (502 nzy? - (£)?)

r=

X Predicted x values given a, b, and y vales
VO
b
y' Predicted y value given a, b, and x value.
y'=a+bx

B Correcting data

Step : ( See Example 57.)
1. Press [ DATA].

2. To change x - values or the frequency of the x - value in
1-VAR mode ( or the corresponding y - value in 2-VAR
mode ), please choose DATA-INPUT. To change upper spec.
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limit value, or lower spec. limit value, please choose
LIMIT-SET. To change ax, please choose DISTR.
3. Press [ ¥ ] to scroll through the data you have entered.
4. To change an entry, display it and enter the new data. The
new data you enter overwrites the old entry. Press [ ¥ ] or
[ ENIER ] to save the change.
(Note) : Even you exit STAT mode, all data in 1-VAR and

2-VAR mode are still retained unless you clear all data
by selecting D-CL mode.

Mode 2 - Base-n

B Bases conversions
The number system (10, 16, 2, 8 ) is set by pressing [ 2nd ] [ dhbo ]
to display the menu, making one of the items underlined followed
[ ENTER 1. A corresponding symbol ="d ","h"," b ", " o " appears
on the display. (The default setting is d : decimal base). See
Example 58.
(Note) : The total range of numbers handled in this mode is 0, 1,
2,3,4,5,6,7,8,9 /A, 1B, IC, ID, IE, IF. If values not
valid for the particular number system are used, attach

the corresponding designator (d, h, b, o), or an error
message will appear.

Binary base (b ): 0, 1
Octal base (0):0,1,2,3,4,5,6,7
Decimal base (d ):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Hexadecimal base (h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,/A,1B, IC, ID, IE,
IF

Pressing [ ‘S\ ] can use block function to display a result in octal or
binary base which exceeds 8 digits. The system is designed to
display up to 4 blocks. See Example 59.

B Negative expression

* |n binary, octal, and hexadecimal bases, the calculator represents
negative numbers using complement notation. The complement is
the result of subtracting that number from
100000000000000000000000000000000 in that number's base
by pressing [ NEG ] key in non-decimal bases. See Example 60.
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B Basic arithmetic operations for bases

® The unit enables you to calculate in number base other than
decimal. The calculator can add, subtract, multiply, and divide
binary, octal, and hexadecimal numbers. See Example 61.

B Logical operation
Logical operations are performed through logical products (AND),
negative logical (NAND), logical sums (OR), exclusive logical sums
(XOR), negation (NOT), and negation of exclusive logical sums
(XNOR). See Example 62.

Mode 3 - CPLX

e Complex mode enables you to add, subtract, multiply, and divide
complex numbers. See Example 63. The results of a complex
operation are displayed as follow :

Re Real value Im Imaginary value
ab Absolute value ar Argument value

Mode 4 - VLE

Variable linear equations (VLE) mode can solve a set of
simultaneous equations with two unknowns as follows :
ax+by=c
d x +ey=f, where x and y are unknown.
¢ In VLE mode, you just enter each coefficient ( a, b, ¢, d, e, f) in
the correct order, and the calculator automatically solves for x, y.
See Example 64.

Mode 5 - QE

Quadratic equations (QE) mode can solve a equations as follows :

ax?+bx+c= 0, where x is unknown.
* In QE mode, you just enter each coefficient ( a, b, ¢ ) in the correct
order, and the calculator automatically solves for all x values.
See Example 65.

E-20

File name : CBM_SR285,A_HDBSR285T19_English.doc
version : 2010/04/26



Guia General ......coovveiiiieiiirce e e 3

Encendiendo o apagando.
Reemplazo de bateria.

Funcién auto desactivadora

Operacion Restablecer............cooeeiiiiiiiiiiinnnns 3
Ajuste del contraste .........ccccevvuenrnnnnnnnnnnnnnnnnn. 4
Lectura de la visualizacion ..........cccccceecunnnnns 4
Antes de empezar los calculos ...................... 5
Seleccionando un modo........cccceeiiiiniiiiiiinnns 5

Seleccionando un elemento de los
menus de visualizacion.

Usando teclas " 2nd "....
{07 1T =T« T N 6

Haciendo correcciones durante la
entrada..

Funcion de respuest

Funcion de visualizacién de la
posicion de error

Funcién de memori

Orden de operaciones..........cccceevvccunneeceneinnnns 7
Exactitud y Capacidad............ccceumruunrnnnnnnnnnns 8
Condiciones de error..........cccccuveeeicinnnnnnnnnns 10
Mode 0 - MAIN ... 1"
Calculo aritmético ........cccervericiiinciiicieens 1"
Formatos de visualizacion ..........cccccceeeunnees 1"
Calculos de paréntesis..........cccceeeviiiiiiiiinnnnns 1
Calculo de porcentaje........ccccceeevviiiiiiiiiiiinnnns 12
Funcion del célculo continuo............c..cc.... 12

Funcion de respuesta
Logaritmos y Antilogaritmos

Calculo de fraccion
Conversion de unidades de angulo ............. 13

Funciones trigonométricas /
Tri. INVersas......ccccceeriiciieeinnsnnne e 14

Funciones Hiperbo
Hip. Inversas.

S-1

File name : CBM_SR285,A_HDBSR285T19_Spanish.doc

version : 2010/04/26



Transformacién de las coordenadas............ 14
Probabilidad ...........ccccceiiiiiiiiiiiiiiie 14
Otras funciones (x™', v, ¥, X2 A )evvereen 15
Conversion de la unidad .

Constantes de Fisica....

Mode 1 - STAT ......ccccmriiiiicn e, 16

Variable Sencilla / Estadisticas con
Dos Variables..........ccooumiviiiiiiiiniccieeceee

Capacidad de Proceso
Distribucién de probabi
Regresioén lineal

Corregiendo dados.........ccccevviinnneeiinninneennnns 19
Mode 2 - Base-N........c..oevrremmuiiniinnneennsinnneenenns 19
Conversiones basicas.........ceccuvveeiiiiiunnennnnns

Expresiones negativas
Operaciones aritméticas basicas

PAra DASES ..ceveeeeereseemreeeeeeeseesseesseesseseeseen 20
Operaciones 16gicas. .......wweeerremeereeereeseens 20
Mode 3 - CPLX....
Mode 4 - VLE ......ccccvreeerreecneecnnee e 20
Mode 5 - QE .......occverririiierre e 20
S-2

File name : CBM_SR285,A_HDBSR285T19_Spanish.doc
version : 2010/04/26



Guia General

B Encendiendo o apagando

Para encender la calculadora, presionar [ ON |; para apagar la
calculadora, presionar [ 2nd ] [ OFF ].

B Reemplazo de bateria

SRP-280N es accionado por una bateria alcalina (G13/LR44).
SRP-285N es un sistema de energia dual que se impulsa por una
bateria alcalina (G13/LR44) y una bateria solar. Si el despliegue se
pone oscuro Y dificil de leer (sobre todo cuando la iluminacién es
oscura para SRP-285N), las bateria deben ser reemplazadas lo mas
pronto posible.

Para sustituir las bateria:

1) Quite el tornillo y la cubierta del compartimiento de la bateria.

2) Quite la bateria vieja e inserte la nueva con la polaridad en la
direccion correcta, luego coloque la cubierta.

3) Después de cambiar la bateria, por favor use un objeto con
punta para presionar en el hueco el botdn de restaurado, en el
area de la etiqueta de clasificacion localizada en la parte
posterior de la unidad.

B Funcién auto desactivadora

Esta calculadora se apaga automaticamente cuando no operada
por aproximadamente 6~12 minutos.Puede reactivarse presionando
la tecla [ ON ] y la visualizacién, memoria y configuracién son
conservadas.

B Operacion Restablecer

Si la calculadora estd encendida pero usted consigue resultados
inesperados, presionar [ 2nd ] [ RESET ] en secuencia. Un mensaje
aparece en la visualizacion para confirmar si usted quiere
restablecer la calculadora y borrar los contenidos de la memoria.

RESET: N Y

Mueva el cursora" Y " a través [ B ], luego presionar [ ENIER ] para
borrar todas las variables, programas, operaciones pendientes,
datos estadisticos, respuestas, todas las entradas anteriores, y
memoria; para abortar la operaciéon restablecer sin borrar la
calculadora, por favor escoja"N " .

Si la calculadora estd bloqueada y el accionamiento de cualquier
tecla se vuelve imposible, por favor use un objeto con punta para
presionar en el hueco el botén de restaurado para solucionar el
problema. Esto retornara todas las configuraciones a aquellas por
defecto.
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B Ajuste del contraste

Presionando latecla[ ¥ ]o [ A ] seguida de [ MODE ] puede hacer
el contraste de la pantalla mas clara o mas oscura. Dominando
cualquier tecla abajo hara la visualizacion volverse respectivamente
mas clara o mas oscura.

B Lectura de la visualizacion

La visualizacion comprende la linea de entrada, la linea del
resultado, e indicadores.

Indicadores ¢—MAIN  DEG

Lineade ¢«—1—74-8/7
entrada 72.85714286 —— Linea de
resultado

+—— Indicadores

Linea de entrada La calculadora muestra una entrada de hasta
76 digitos. Las entradas empiezan en la
izquierda; aquéllas con mas de 11digitos
desplazan para la izquierda. Presionar [ P ] o
[ € ] para mover el cursor a través de una
entrada. Presionar [2nd ][> ]o[2nd ] [ €]
para mover el cursor inmediatamente al
principio o fin de la entrada.

Linea de resultado Muestra un resultado de hasta 10 digitos, asi
como un decimal, una sefial negativa, un
indicador " x10 ", y un exponente positivo o
negativo de 2 digitos. Resultados que exceden
el limite de digitos son mostrados en notacién
cientifica.

Indicadores Los indicadores siguientes aparecen en la
visualizacién para Indicarte el estado actual de
la calculadora.

Indicador Significado

M Memoria independiente

- Resultado es negativo

2nd 2° juego de teclas de funcion esta activo
MODE Modo de seleccion esta activo

MAIN Modo principal esta activo

STAT Modo de estadistica esta activo

Base-n Modo Base-n esta activo

VLE Modo de ecuacién linear variable esta activo
QE Modo de ecuacién cuadratica esta activo
CPLX Modo de nimero complejo esta activo

DEGRAD Modo de angulo: DEGrees, GRADs, o RADs

ENGSCI  Notacién para Ingenieria (ENGineering) o
Cientifica (SClentific)

TAB Numero de posiciones decimales mostrado esta fijo
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HYP Funcién hiperbolica-trig. sera calculada

BUSY Mientras una operacion esta ejecutando

€« > Hay digitos a la izquierda o derecha de la visualizacion

Y Hay resultados anteriores o posteriores que pueden ser
mostrados

Antes de empezar los calculos

B Seleccionando un modo

Presionando [ MODE ] puede entrar los menus del modo. Usted
puede escoger uno de los seis modos operativos, mientras
incluyendo " 0) MAIN ", " 1)STAT ", " 2)Base-n ", " 3)CPLX ", "
4)VLE", " 5)QE ".

Da " 2)Base-n " como un ejemplo :

Método 1 : Desplazar a través de los menUs usando [ 4o [ P ]
hasta que " 2)Base-n " sea mostrado, luego entre en el
modo deseado presionando [ ENIER ],

Método 2 : Teclee directamente el niumero del modo, [ 2 ], para
entrar en el modo inmediatamente.

B Seleccionando un elemento de los menus de
visualizacion

Muchas funciones y configuraciones estan disponibles en los

menues.Un menu es una lista de opciones mostradas a través de la

linea de entrada.

De " Presionando la tecla [ DRG | muestra el menu para gue escoja

de la configuracién del angulo bajo el modo MAIN " como un

ejemplo :

Método : Presionar [ DRG ] para mostrar el menu, y luego
mover el cursor [ € ] o [ B ] para un elemento que
usted quiere. Presionar [ ENIER | mientras el elemento
esta subrayado.

Para articulos del menu seguidos por un valor de argumento, usted
puede apretar [ ENIER ] mientras el articulo esta subrayado o entrar
el valor del argumento correspondiente directamente.

B Usando teclas " 2nd "

Cuando usted presiona [ 2nd ], el indicador " 2nd " mostrado en la
visualizacién es para decirle que usted estard seleccionando la
segunda funcion de la préxima tecla que usted presiona. Si usted
presionar [ 2nd ] por equivocacion, simplemente presionar [ 2nd ] de
nuevo para quitar el indicador " 2nd ".
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B Cursor

Presionando la tecla [ €4 ] o [ » ] puede mover el cursor a la
izquierda o la derecha. Sujete cualquiera de esas teclas para abajo
para mover el cursor a alta velocidad.

Presionando [ ¥ ] o [ A ] puede desplazar la visualizacion arriba y
abajo mientras hay entradas anteriores escondidas en la
visualizaciéon. Usted puede reusar o editar una entrada anterior
cuando esta en la linea de entrada.

B Haciendo correcciones durante la entrada

Para anular un caracter con el cursor, vaya al caracter subrayado
usando [ €] o [ » ] para mover el cursor, y luego presionar [ DEL ]
para anular el caracter.

Para reemplazar un caracter, vaya al caracter subrayado usando
[ €] o[ W] para mover el cursor, y luego entrar una nueva entrada
para reemplazar el caracter.

Para insertar un caracter, mueva el cursor a la posicion del caracter
donde usted quiere insertar. El se Insertard en frente del caracter
después de presionar [ 2nd ] [ INS ]y entrando un nuevo caracter.

(Nota) : El cursor intermitente " « " significa que la calculadora
estd en el modo de insercion. Al contrario, el cursor
intermitente es mostrado como " _ "y él significa que la
calculadora esta en el modo sobrescribir.

Para borrar todos los caracteres, borra todas las entradas de
caracter con la tecla [ CL ].

B Funcién de respuesta

Esta funcion almacena la ultima operacién ejecutada. Después
que la ejecucién estd completa, presiona latecla[ W] o[ A ]
mostrara la operacién desde el principio al fin. Usted puede
continuar moviendo el cursor a través del [ » ] o [ €] para editarlo.
Para anular un digito, presionar [ DEL ]. (0, en modo sobrescribir,
simplemente teclee encima del digito. Vea Ejemplo 1.

La funcién de repeticién puede mantener los digitos de la entrada
hasta 254 caracteres. Después que la ejecucion estd completa o
durante la entrada, usted puede presionar cualquiera [ €4 Jo [ ]
para mostrar los pasos anteriores de entrada y editar valores o
comandos para la ejecucion subsecuente. Vea Ejemplo 2.

(Nota) : La funcién de repeticién no esta borrada incluso cuando
[ CL ] es presionado o corriente estd apagada, por eso
los contenidos pueden ser revocados después de
presionar [ CL ]. Sin embargo, la funcién recalcular se
cancela cuando modo se cambia.

B Funcién de visualizacion de la posicion de
error

e Cuando un célculo matematicamente ilegal es ejecutado, la
funcién de visualizacién de la posicién de error le indicara con el
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cursor donde el error esta. Presionar [ » ] o [ € ] para mover el
cursor y luego para darle una entrada correcta. Usted también
puede borrar un error presionando [ CL ] y luego re-entrando los
valores y la expresion desde el principio. Vea Ejemplo 3.

B Funcién de memoria

Presionar [ M+ ] para adicionar un resultado a la memoria

corriente. Presiona [ 2nd ] [ M- ] para restar el valor de la memoria

corriente. Para revocar el valor en la memoria corriente, presionar

[ MRC ]. Para borrar la memoria corriente, presiona [ MRC ] dos

veces. Vea Ejemplo 4.

La calculadora tiene diez variables de memoria para el uso

repetido : A, B, C, X, Y, M, X1, X2, PROG1 y PROG2. Usted puede

guardar un numero real en las variables A, B, C, X, Y, M, X1, X2 y

dos expresiones en PROG1 y PROG2. Vea Ejemplo 5.

[ P/V RCL ] rellama todas las variables.

[ SAVE ] le permite almacenar valores a las variables.

[ 2nd ] [ RECALL ] rellama el valor de la variable.

[2nd ] [ CL-VAR ] borra todas las variables excepto PROG1, PROG2.

[2nd ][ CL-PROG ] borra los contenidos de PROG1, PROG2.

(Nota) : Ademas de presionar tecla [ SAVE ] para almacenar un
valor, usted también puede asignar valores a la variable
de memoria M con [ M+] o[ 2nd ] [ M-]. Sin embargo,
cualquier cosa actualmente almacenado en la variable

M se anulard y se lo reemplazard con el valor
recientemente asignado.

*

*

*

*

*

B Orden de operaciones

Cada calculo es ejecutado en el orden siguiente de prioridad :

1) Expresion dentro de los paréntesis.

2) Transformacion de las coordenadas, y funciones Tipo B que se
requieren presionando la tecla de funcién antes de entrar, por
ejemplo, sin, cos, tan, sin ~', cos ', tan ", sinh, cosh, tanh,
sinh ™', cosh ™', tanh ™', log, In, 10 %, e %, ¥, NEG, NOT, X( ),
Y'()

3) Funciones tipo A que son requeridas entrando valores antes de
presionar la tecla de funcion, por ejemplo, xz, 0999, 1 x ", %,
rg.

4)  Exponenciacién (*), ¥

5) Fracciones

6) Formato de multiplicacién abreviada delante de las variables,
7, RANDM, RANDMI.

7 (=)

8) Formato de multiplicacion abreviada delante de funciones Tipo
B, 243, Alog2, etc.
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9) nPr,nCr
10) x,+
1) + -
12) AND, NAND
13) OR, XOR, XNOR
14) Conversion ( a °/c4»%,, F4»D, »DMS )
« Cuando funciones con la misma prioridad son usadas en
series,la ejecucion es realizada de la derecha a la izquierda.
e*In120 > e *{In (120 )}
si no, la ejecucion es de la izquierda para derecha.
« Se ejecutan funciones compuestas de la derecha para la
izquierda.

« Cualquier cosa contenida dentro de los paréntesis recibe
la prioridad mas alta.

B Exactitud y Capacidad
Exactitud del rendimiento : Hasta 10 digitos.
Calculando digitos : Hasta 24 digitos.

En general, cada célculo razonable es mostrado con mantisa de
hasta 10 digitos,0 mantisa de 10-digitos mas exponente de 2-digitos
hasta 10 *%.

Numeros usados como entrada deben estar dentro del intervalo de
la funcién dada como sigue :

Funciones Intervalo de entrada
sin x Deg: | x| <4.5x10 deg
- Rad: | x| <25x10°7rad
Grad : \ X \ <5x10‘°grad
No obstante, para tan x
Deg : \ X \ #90 (2n+1)
Rad: | x| = g (2n+1)
Grad : ‘ X ‘ # 100 (2n+1), (n es un entero)
sin'xcos'x | | x| =1
tan ~'x ‘X‘<‘1x10m0

sinhx, coshx | | x| <230.2585092

tanh x ‘X‘<‘1x10m0
sinh ™' x Ix] <5x10%
cosh ' x 1<x<5x10%
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tanh 7" x Ix| <1
log x, In x 1x10 P<x<1x10'®°
10* -1x10 "< x< 100
e* -1 x10 "< x < 230.2585092
Jx 0sx<1x10'®
x2 ‘ X‘ <1x10%
X! [ x| <1x10™ x20
x! 0 <x <69, x es un entero.
P(xy) xFry? <1x10™®
R(r, 6) 0sr<1x10'®
Deg: | 0|<4.5x10 " deg
Rad: | 0 |<25x10°zrad
Grad : | 0 |<5x10 " grad
No obstante, para tan 6
Deg : | 6 |#90 (2n+1)
Rad: | 6 |# g (2n+1)
Grad : | 6 |=e100 (2n+1), (n es un entero)
»DMS |DD|, MM, $S.8S < 1x10 ',
0< MM, SS.SS
[x| <10
x” x>0:-1x10"P<ylogx < 100
x=0:y>0
x<0:y=n, 1/(2n+1), n es un entero.
pero -1 x 10" <y log | x| <100
1
W y>0:x¢0,—1x10100<7Iogy<100
y=0:x>0
y < 0:x=2n+1, 1/n, n es un entero. (n # 0)
pero—1x10 "< 17 log |y| <100
nPr, nCr 0<r<sn,n<10 100, n,r son enteros.
STAT [x] <1x10™, |y| <1x10™®
1-VAR : n <40, 2-VAR : n <40
FREQ.=n,0<n<10 "™ nes un entero en
modo 1-VAR.
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0X,0Y,X,Y,a, b, r:nz0;
Sx, Sy :n,n=z0,1

Base—-n

DEC :

— 2147483648 < x < 2147483647

BIN :

10000000000000000000000000000000 < x <
11111111111111111111111111111111

(para negativo)

0 < x < 01M11111111111111111111111111111
(para cero, positivo)

OCT:

20000000000 < x < 37777777777

(para negativo)

0= x< 17777777777 (para cero, positivo)
HEX :

80000000 < x < FFFFFFFF (para negativo)
0 < x £ 7FFFFFFF (para cero, positivo)

B Condiciones de error

El mensaje de error aparecera en la visualizacién y el calculo
adicional se vuelve imposible cuando cualquiera de las condiciones

siguientes ocurre.
DOMAIN Er

DIVIDE BY 0
OVERFLOW Er

STAT Er

SYNTAX Er

NO SOL
MULTI SOLS
NO REAL SOL
LENGTH Er

OUT OF SPEC

(1) Al especificar un argumento a una funcién
fuera del intervalo valido.

(2) Valor FREQ (en estad 1-VAR) <0 o
non-entero

(3) Cuando valor USL < valor LSL

Usted intenté dividir por 0.

Cuando el resultado de calculos funcion

excede el intervalo especificado.

Cuando en MAIN, CPLX, VLE, o modo QE,

presiona [ DATA] o [ STATVAR ].

(1) Errores de entrada son hechos.

(2) Cuando argumentos impropios son usados
en comandos o funciones que requieren
argumentos.

No hay ninguna solucién o infinito a la ecuacién

simultanea bajo el modo VLE.

No hay ninguna solucién real para la ecuacion

cuadratica bajo el modo QE.

Una entrada excede 84 digitos después de la

multiplicacién implicita con la auto-correccion.

Usted digita un valor Cpy negativo o Cp, dénde

_usL-X _X-LsL
Cpu_ 30 ’ PL ~ 30
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Para liberar los errores anteriores, por favor presiona la tecla [ CL ].

Mode 0 - MAIN

B Calculo aritmético

* Operaciones aritméticas son realizadas presionando las teclas en
la misma secuencia como en la expresion. Vea Ejemplo 6.

e Para valores negativos, presionar [ () ] antes de entrar el valor.

Vea Ejemplo 7.

Para operaciones aritméticas mixtas, son dadas prioridades a la

multiplicacion y division encima de la suma y sustraccion. Vea

Ejemplo 8.

Resultados mayores que 10 " 6 menos de 10 ° son mostrados en

forma exponencial. Vea Ejemplo 9.

B Formatos de visualizacion

e Formatos de posiciones decimales son seleccionados
presionando [ 2nd ] [ TAB ] para mostrar el menu. Para establecer
las posiciones decimales para n ( F0123456789 ), entrar un valor
n directamente o presionar tecla [ ENIER ] mientras el elemento
esta subrayado. ( La configuracién predefinida es la notacién del
punto flotante F y el valor de nes e ). Vea Ejemplo 10.

Aun cuando el numero de lugares decimales se especifica, el
calculo interior para un mantisa es ejecutado en 24 digitos, y el
valor de la visualizacion es almacenado en 10 digitos. Para
concluir esos valores para el nimero especificado de posiciones
decimales, presionar [2nd ] [RND ]. Vea Ejemplo 11~12.

Formatos de Vvisualizacion del numero son seleccionados
presionando [ 2nd ] [ SCI/ENG ] para mostrar el menu. Los
elementos del menl son FLO (para el punto flotante), SCI (para
cientifico), y ENG (para ingenieria). Presionar [ € ] o [ P> ] hasta
que los formatos deseados sean subrayados, y luego presionar
[ ENIER 1. Vea Ejemplo 13.

(Nota) : El formato de ingenieria es similar al formato cientifico,
excepto el mantisa puede tener hasta tres digitos a
izquierda del decimal, en lugar de solamente uno, y el
exponente siempre es un multiplo de tres. Es util para
ing§nieros convertir unidades basadas en multiplos de

Usted puede entrar un nimero en el mantisa y forma exponencial
através de latecla[ EXP]. Vea Ejemplo 14.

B Calculos de paréntesis

e Operacién dentro de paréntesis siempre son ejecutadas primero.
La calculadora puede usar hasta 13 niveles de paréntesis
consecutivos en un solo célculo. Vea Ejemplo 15.
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Paréntesis cerrados ocurrido inmediatamente antes de la
operacion de la tecla [ EMNIER | puede omitirse, no importa cuantos
sean requeridos. Vea Ejemplo 16.

Una sefial de multiplicaciéon " x " ocurrido inmediatamente antes

de una operacién, el paréntesis puede omitirse. Vea Ejemplo

17.

(Nota) : La calculadora puede auto-corregir multiplicacion
abreviada delante de todas las funciones, excepto las
variables de memoria, paréntesis izquierdos, funciones
tipo B.

De ahora en adelante, el tipo abreviado no sera usado en este

manual. Vea Ejemplo 18.

El resultado correcto no puede derivarse entrando [ (12 [+]3[)]

[EXP]2. Esté segurode entrar[x] 1 entreel[)]y[EXP]enel

ejemplo abajo. Vea Ejemplo 19.

B Calculo de porcentaje

® [2nd ] [ % ] divide el numero en la visualizaciéon por 100. Usted
puede usar esta secuencia llave para calcular porcentajes,
adiciones, descuentos, y proporciones de porcentajes. Vea
Ejemplo 20~21.

B Funcioén del calculo continuo

® La calculadora le permite de repetir la Gltima operacién ejecutada
presionando tecla [ ENIER ] para célculo adicional. Vea Ejemplo
22.

® Incluso si los calculos se concluyen con la tecla [ ENIER ], el
resultado obtenido puede ser usado para célculo adicional. Vea
Ejemplo 23.

B Funcién de respuesta

e Funcién de respuesta almacena el resultado calculado mas
reciente. Es retenido aun que la corriente sea apagada. Una vez
que un valor numérico o una expresion numérica es entrada y
[ ENIER ] es presionado, el resultado es almacenado por esta
funcion. Vea Ejemplo 24.

(Nota) : Incluso si la ejecucion de un calculo produce un error, no
obstante, Memoria de respuesta retiene su valor actual.

B Logaritmos y Antilogaritmos

e La calculadora puede calcular logaritmos y antilogaritmos
comunes y naturales usando [log], [In],[2nd ] [10*],and [ 2nd ]
[e*]. VeaEjemplo 25~27.

B Calculo de fraccién

Visualizacién del valor de fraccion es como sigue :

Visualizacion de 13

2
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Visualizacién de 56%

e Para entrar un numero mixto, entre la parte entera, presionar
[ a b/C ], entre el numerador, presionar [ a /c ], y entra el
denominador; Para entrar una fraccion impropia, entre el
numerador, presionar [ a b/C ], y entra el denominador. Vea
Ejemplo 28.

® Durante un calculo de fraccion, si la cifra es reducible, una cifra se
reduce a las condiciones mas bajas después de presionar una
tecla de funcién de comando ([+],[-],[x]o[ <+ ]) o la tecla
[ ENIER . Presionando [ 2nd ] [ a /e« %, ], el valor mostrado sera
convertido a la fraccién impropia y viceversa. Vea Ejemplo 29.

e Para convertir resultado decimal y fraccionario, presionar [ 2nd ]
[F«»D]y[ ENIER 1. Vea Ejemplo 30.

® Calculos conteniendo ambos fracciones y decimales son
calculados en formato decimal. Vea Ejemplo 31.

B Conversion de unidades de angulo

e Las unidades de angulo (DEG, RAD, GRAD) son establecidas
presionando [ DRG ] para mostrar el menu de angulo. La relacion
entre las tres unidades de angulo es:

180°= 7 rad = 200 grad

Conversiones de angulo ( Vea Ejemplo 32. ) :

1. Cambia las configuraciones de angulo predefinidas para las
unidades que usted quiere convertir.

2. Entre el valor de la unidad para convertir.

3. Presionar [ DMS ] para mostrar el menu. Las unidades que
usted puede seleccionar son ° (grado), ¢ (minuto), »
(segundo), r (radianes), g (gradians) o » DMS (Grado-
minuto-segundo).

4. Escoja las unidades de que usted esta convirtiendo.

5. Presionar [ ENIER ] dos veces.

e Para convertir un angulo a la notacion DMS, selecciona "»DMS "
que converte una entrada a las notaciones DMS, esto es, donde
1°30’0” representa 1 grados, 30 minutos, 0 segundos. Vea
Ejemplo 33.

e Para convertir una notacion DMS al decimal, selecciona °
(degrees), » (minutes), ~ (seconds). Vea Ejemplo 34.
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B Funciones trigonométricas / Tri. Inversas

La calculadora proporciona funciones trigonométricas normales y
trigonomeétricas inversas : - sin, cos, tan, sin ’1, cos 'etan™. Vea
Ejemplo 35~37.

(Nota) : Al usar esas teclas, asegUrese que la calculadora esta
establecida para la unidad del angulo que usted quiere.

B Funciones Hiperbélicas / Hip. Inversas

La calculadora usa [ 2nd ] [ HYP ] para calcular las funciones
hiperbdlicas y hiperbdlicas inversas — sinh, cosh, tanh, sinh ’1,
cosh 'etanh ™. Vea Ejemplo 38~39.

(Nota) : Al usar esas teclas, asegurese que la calculadora esta
establecida para la unidad de angulo que usted quiere.

B Transformacion de las coordenadas

Presionando [ 2nd ] [ R«4»P ] muestra un menu para convertir
coordenadas rectangulares a las coordenadas polares o viceversa.
Vea Ejemplo 40~41.

Coordenadas Rectangulares Coordenadas Polares
Y] Y
——— P&y P, 6)
|
Y I r
! e

0 X
x+yi=r(cos@+isind)
(Nota) : Cuando usando aquéllas teclas, asegurese que la

calculadora esta establecida para la unidad del angulo
que usted quiere.

B Probabilidad
® Presionando [ PRB ] muestra el menu de probabilidad. Vea
Ejemplo 42~46. Con las funciones siguientes :
nPr Calcula el numero de posibles permutaciones del
elemento n tomando r a cada vez .

nCr Calcula el numero de posibles combinaciones de
elementos n tomando r a cada vez.

! Calcula el factorial de un n entero positivo especificado n
donde = 69.

RANDM Genera un nimero al azarentre O y 1.

RANDMI Genera un valor de entero aleatorio entre dos enteros
especificados, Ay B dénde A = valor aleatorio = B
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B Otras funciones (x™', V, ¥,x2% a)

e La calculadora

también proporciona funciones

reciprocas

([x7"1), la raiz cuadrada ( [V ]), la raiz universal ([ ¥ 1),

cuadrado ([ x 2] ) y exponenciacion ([A]).

B Conversién de la unidad
e Las calculadoras tienen una caracteristica

Vea Ejemplo 47~50.

incorporada de

conversion de unidad que le permite que convierta los numeros

de unidades métricas a las unidades inglesas y viceversa.

Ejemplo 51.
Entre el nimero que usted quiere convertir.

Presionar [ 2nd ] [ CONV ] para mostrar el menu. Hay 7
menues, cubriendo distancia, area, temperatura, capacidad,

1.
2.

peso, energia, y presion.

Vea

Use el [ ¥ ] [ A ] para desplazar a través de la lista de
unidades hasta que un menu de unidades apropiado sea

mostrado, luego [ ENIER .

Presionando [ » ] o [ € ] puede convertir el nimero a una

otra unidad.

B Constantes de Fisica

e Usted puede usar un numero de constantes de fisica en sus
célculos. Vea la tabla abajo :

Simbolo  Significado Valor
c Velocidad de luz 299792458 m /s
g Aceleracion de gravedad 9.80665 m.s 2
G Constante gravitacional 6.6725985x10 "' Nm?kg 2
Vm  Volumen molar de gas ideal 0.0224141 m * mol ™'
NA  Numero de Avagadro 6.022136736 x 10 Zmol ™
e Carga elemental 1.6021773349 x 10 ° C
me  Masa del electrén 9.109389754 x 10 ' kg
mP  Masa del proton 1.672623110 x 10 %" kg
h  Constante de Plank 6.626075540 x 10 ** J.s
k Constante de Boltzrnann 1.38065812x 10 2 JK ™
R Constante de gas 8.3145107 J / mol <k
F Constante de Faraday 96485.30929 C / mol
mn  Constante de Neutron 1.67492861 x 10 kg
M Constante de Masa Atémica 1.66054021 x 10 kg
€ Medida de acumulacion

dieléctrica 8.854187818 x 10 "2 F/m
Ho Medida de acumulacion

magnética 1.256637061 x 10°H/m
6o  Quantum de Flujo 2.0678346161 x 10 '° Vs
ao Radio de Bohr 5.2917724924 x 10 ~'m
uB  Magneton de Bohr 9.274015431 x 10 2*Asm?
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uN  Momento Magnético de Neutrén 5.050786617 x 10 2J /T

Para insertar una constante a la posicion del cursor ( Vea Ejemplo

52.):

1. Presionar [ CONST ] para mostrar el menu de constantes de
fisica.

2. Presionar [ B ] hasta la constante que usted quiere sea
subrayado.

3. Presionar [ ENIER |,

Mode 1 - STAT

Hay tres operaciones del menu en el menu de la estadistica :
1-VAR ( para analizar los datos en un solo conjunto de datos),
2-VAR ( para analizar los datos pareados de dos conjuntos de
datos) y D-CL (para borrar todos los conjuntos de datos). Vea
Ejemplo 38.

B Variable Sencilla / Estadisticas con Dos

Variables

Paso :

1. Del menu de estadistica, escoja 1-VAR o 2-VAR y
presiona [ ENIER ],

2. Presionar [ DATA ] y hay tres menus : DATA-INPUT,
LIMIT-SET, DISTR. Por favor escoja DATA-INPUT y presiona
[ ENTER |,

3. Digitar un valor-x y presionar [ ¥ ].

4. Entre la frecuencia ( FREQ ) del valor x (en modo 1-VAR )
o el valor correspondiente y - ( en modo 2-VAR ) y
presionar [ ¥ ].

5. Para entrar mas datos, repita desde el paso 3.

6. Presionar [ STATVAR ]y desplazar a través del ment de
resultados estadisticos con [ » ] o [ « ] para encontrar las
variables estadisticas que usted quiere. (Vea la tabla abajo)

Variable Significado
n Numero de valores x o pares de x-y entrados.
Xoy Media del valores x o valores y

Xmax o Ymax Maximo de los valores x o valores y
Xmin o Ymin Minimo de los valores x o valores y
Sx o Sy Desviacion normal de la muestra de valores x o

valores y, SXZV’Z(X*;)Z SSy= ’Z(V*;)2
n—

n-1
oX 0 oy Desviacion normal de la poblacion de valores x
o valores y,
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2 2
S T
n \ n
IXoZy Suma de todos los valores x o valores y
ix %o zy 2 Suma de todos los valores x % o valores y 2
Xy Suma de (x « y) para todos los pares x -y

B Capacidad de Proceso

Paso : ( Vea Ejemplo 53~54. )

1. Presionar [ DATA ] y hay tres menu : DATA-INPUT,

LIMIT-SET, DISTR. Por favor escoja LIMIT-SET y presiona
[ ENlER ]

N

. Digitalizar un valor limite de espec. superior (X USL o Y USL),
entonces presionar [ ¥ ].

. Digitalizar un valor limite de espec. inferior (X LSL o Y LSL ),
entonces presionar [ ENIER ]

. Digitalizar a serie de dados que usted quiere bajo el modo
DATA-INPUT.

. Presionar [ 2nd ] [ STATVAR ] y desplazar a través del
menU de resultados estadisticos con [ » ] o [ € ] para
encontrar variables de capacidad de proceso usted quiere.
(Vea la tabla abajo).

w

N

o

Variable Significado
Cax o Cay Exactitud de capacidad de los valores x o
valores y
atXa g |derta g,
Co= XusL— Xist e YusL— Yist

Cpx o Cpy Precisién de capacidad potencial de los valores

X o valores y
_ XusL— XisL Yus.— ¥

Cm= Tee vt Tes

Cpkx o Cpky Minimo (Cpy, CpL) de los valores x o valores y
donde Cpy es el limite de espec. superior de la
precision de capacidad y Cp_ es el limite de
espec. inferior de precision de capacidad.
Cox = Min (C pux, Cpix) = C px(1=C &)
C pky=Min (C puy, C pry) = C py(1 = C ay)

(Nota) : Cuando calcular la capacidad de proceso en modo
2-VAR, el x , Y y ,, son independientes entre si.

B Distribucion de probabilidad

Paso : ( Vea Ejemplo 55. )

1. Basado en serie de dados en modo 1-VAR, presiona
[ DATA] y hay tres menu : DATA-INPUT, LIMIT-SET, DISTR.
Por favor escoja DISTR y presionar [ ENTER ],
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2. Digitalizar un valor a x , entonces presionar [ ENIER ],
3. Presionar [ STATVAR ] y desplazar a través del menu de
resultados estadisticos con [ P ] o [ « ] para encontrar las
variables de distribucién de probabilidad usted quiere. (Vea
la tabla abajo)
Variable Significado
t Valor de la prueba t = a‘%
P(t) Representa la fraccion cumulativa de la
distribucion normal estandar que es menor que
el valor t

R(t) Representa la fraccion cumulativa de la
distribucién normal estandar que se encontra
entreelvalorty0. R(t)=1-(t)

Q(t) Representa la fraccion cumulativa de la

distribucién normal padrén que es mayor que el
valor t Q(t)=]05-(t)]

B Regresion lineal
Paso : ( Vea Ejemplo 56. )

1.

Basado en serie de dados en modo 2-VAR, presionar
[ STATVAR ] y desplazar a través del menu de resultados
estadisticos con [ > ] o [ €] para encontrar a, b, or.

. Para predecir un valor para x ( 0 y ) dado un valor para y (o

X), selecciona la variable x ' (0 y '), presionar [ ENIER ] entre
el valor dado, y presiona [ ENIER ] de nuevo.

Variable Significado

a

File name

Interceptacion del y en la regresion linear
a=ZY-bEX

n
Pendiente de regresion linear
(nExy-¥x>y)
MEx® -(£x)?)
Coeficiente de correlacion

(nNXxy-Xx3y)

Yz —(£02)nsy? ~(£v))
Valores x predichos dado a, b, y un valor de y
_y-a

b

Valores y predichos dado a, b, y un valor de x
y'=a+bx

b=

r=

X
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B Corregiendo dados

Paso : ( Vea Ejemplo 57. )

1. Presionar [ DATA].

2. Para cambiar valores-x o la frecuencia del valor-x en modo
1-VAR (o el valor-y correspondiente en modo 2-VAR), por
favor escoja DATA-INPUT. Para cambiar el valor limite de
espec. superior, o el valor del limite de espec. inferior, por
favor escoja LIMIT-SET. Para cambiar a, por favor escoja
DISTR.

3. Presionar [ ¥ ] para desfilar a través de los datos que usted
ha entrado.

4. Para cambiar una entrada, mostralo y entra los nuevos
datos. El nuevo dato que usted entra sobrescribe la entrada
vieja. Presionar [ ¥ ] o [ ENIER ] para salvar el cambio.

(Nota) : Aun que usted salga del modo STAT, todos los datos en
modo 1-VAR y 2-VAR son aln conservados a menos
que usted borre todos los datos seleccionando modo
D-CL.

Mode 2 - Base-n

B Conversiones basicas

El sistema de numero (10, 16, 2, 8) es establecido presionando
[ 2nd ] [ dhbo ] para mostrar el menu, haciendo uno de los
elementos subrayado seguido de [ ENMER ] Un simbolo
correspondiente—"d","h","b ", " o " aparece en la visualizacion.
(La configuracion predefinida es d : base decimal). Vea Ejemplo
58.

(Nota) : Elintervalo total de numeros manejado en este modo es
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,/A, 1B, IC, ID, IE, IF. Si valores
no validos para el sistema de numero particular son
usados, adjunta el designador correspondiente (d, h, b,
0), 0 un mensaje de error aparecera.

Base binaria (b ): 0, 1

Baseoctal (0):0,1,2,3,4,5,6,7

Base decimal (d ):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Hexadecimal base (h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,/A, 1B, IC, ID, IE,
IF

Presionando [ ‘S\ ] puede usar funcion del bloque para mostrar un

resultado en base octal o binaria que excede 8 digitos. El sistema es
disefiado para mostrar hasta 4 bloques. Vea Ejemplo 59.

B Expresiones negativas

e En bases de n binario, octal, y hexadecimal, la calculadora
representa nUmeros negativos usando la notaciéon de
complemento. El complemento es el resultado de sustraccion de
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ese numero de 100000000000000000000000000000000 en la
base de ese numero presionando tecla [ NEG ] para bases
non-decimales. Vea Ejemplo 60.

B Operaciones aritméticas basicas para bases

La unidad le permite que usted calcule en la base del nimero de
otra manera que el decimal. La calculadora puede adicionar,
restar, multiplicar, y dividir nimeros binarios, octales, y
hexadecimales. Vea Ejemplo 61.

B Operaciones logicas

Operaciones légicas son ejecutadas a través de productos l6gicos
(AND), negativo légico (NAND), sumas légicas (OR), sumas légicas
exclusivas (XOR), negacién (NOT), y negacion de sumas légicas
exclusivas (XNOR). Vea Ejemplo 62.

Mode 3 - CPLX

* Modo complejo le permite de adicionar, restar, multiplicar, y dividir
los nimeros complejos. Vea el Ejemplo 63. Los resultados de una
operacion compleja son mostradas como sigue:

Re  Valor Real Im Valor Imaginario
ab Valor Absoluto ar Valor del argumento

Mode 4 - VLE

Modo de ecuaciones de variables lineales (VLE) puede resolver una
serie de ecuaciones simultaneas con dos nimeros incégnitos como
sigue :
ax+by=c
d x + ey =f, donde x y son incognitos.
* En modo VLE, usted apenas entra cada coeficiente (a, b, c, d, e, f)
en el orden correcto, y la calculadora resuelve automaticamente
parax,y. VeaEjemplo 64.

Mode 5 - QE

Modo de ecuaciones cuadraticas (QE) puede resolver ecuaciones
Ccomo sigue :

ax?+bx+c= 0, donde x son desconocidos.
e En modo QE, usted entra apenas cada coeficiente (a, b, c) en el
orden correcto, y la calculadora resuelve automaticamente para
todo los valores x. Vea Ejemplo 65.
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Guia Geral

Antes de comegar calculos
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Fazendo corregdes durante entrada
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Fungéo de Repetigao..
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Ordem de operagdes
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Regressao linear
Corrigindo dados

Mode 2 - BasSe-N......cceerrreniirrenrierenirreneennnnes 19

Conversdes bases... .19

Expressdes negativas ...
Operagdes aritméticas basicas

PAra DASES .....evveeeeeeseasesessssesesssssessssssennesees 19
OPEragses 16giCas. ... ..urrmmmrrreessssssrrsesessens 19
Mode 3 - CPLX ...coieeiiiiiirrrenes e e reense e e e 20
Mode 4 - VLE
Mode 5 - QE .......coeeeniiiiiirrrc s 20
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B Ligando ou desligando

Para ligar a calculadora, pressione [ ON ]; Para desligar a
calculadora, pressione [ 2nd ] [ OFF ].

B Substituicao de pilha

SRP-280N é alimentada por uma bateria alcalina (G13/LR44).
SRP-285N é um sistema de energia dual que é impulsionado por
uma pilha alcalina (G13/LR44) e uma bateria solar. Se a tela se
tornar obscura e difici de ser lida (especialmente quando
iluminagdo é escura para SRP-285N), as bateria devem ser
trocadas o mais breve possivel.

Para substituir as bateria:

1) Remova o parafuso e a tampa do compartimento da bateria.

2) Remova a bateria antiga e insira uma nova com as polaridades
nas diregdes corretas, em seguida recoloque a tampa.

3) Depois de trocar a bateria, use um objeto pontudo para
pressionar o buraco de reajuste na éarea da etiqueta de
classificagéo localizada na parte traseira desta unidade.

B Funcéo auto desligante

Esta calculadora se desliga automaticamente quando ndo operada
por aproximadamente 6~12 minutos. Ela pode ser reativada
pressionando tecla [ ON ] e os ajustes de mostrador, memoria serao
retidas.

B Operagao de reajuste

Se a calculadora estd ligada mas vocé adquire resultados
inesperados, pressione [ 2nd ] [ RESET ] em seqiéncia. Uma
mensagem aparece no mostrador para confirmar se vocé quer
reajustar a calculadora e apagar conteidos de memoéria.

RESET: N Y

Mova o cursor para " Y " com [ P ], depois pressione [ ENIER | para
apagar todas as variaveis, programas, operagdes pendentes, dados
estatisticos, respostas, todas as entradas anteriores, e memodria;
Para abortar a operagéo de reajuste sem apagar a calculadora, por
favor escolha " N ".

Se a calculadora esta bloqueada e sem possibilidades de executar
as demais operagdes de tecla, use um objeto pontudo para
pressionar o buraco de reajuste para liberar a condigdo. Ela
retornara todas as configuragdes para as configuragdes padroes.
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B Ajuste de Contraste

Pressionando a tecla [ ¥ ] ou [ A ] seguindo [ MODE ] fazera o
contraste da tela ficar mais claro ou mais escuro. Segurando
qualquer tecla para baixo fara o mostrador ficar respectivamente
mais claro ou mais escuro.

B Leitura do mostrador

O mostrador inclui a linha de entrada, a linha de resultado, e
indicadores.

Indicadores €= MAIN DEG

Linha de®—1—74-8/7

entrada 72.85714286 —— Linha de
resultado

4—— Indicadores

Linha de entrada A calculadora mostra uma entrada de até 76
digitos. Entradas comeg¢am na esquerda;
aquelas com mais de 11 digitos escorrem para
a esquerda. Pressione [ > ] ou [ € ] para
mover o cursor por uma entrada. Pressione
[2nd ][ 4]ou[2nd ][ €] para mover o cursor
imediatamente ao inicio ou fim da entrada.

Linha de resultado Mostra um resultado de até 10 digitos, como
também um decimal, um sinal negativo, um
indicador " x10 ", e um exponente de 2-digitos
positivo ou negativo. Resultados que excedem
o limite de digito sdo mostrados em notagédo

cientifica.

Indicadores Os indicadores seguintes aparecem no
mostrador para indicar o estado atual da
calculadora.

Indicador Significado

M Meméria independente

- Resultado é negativo

2nd 2nd conjunto de teclas esta ativo

MODE Selegdo de modo esta ativa
MAIN Modo principal esta ativo
STAT Modo de estatisticas esta ativo
Base-n  Modo de Base-n esta ativo

VLE Modo de equagéo linear variavel esta ativo
QE Modo de equagéo quadratica esta ativo
CPLX Modo de nimero complexo estéa atlvo

DEGRAD Modo de angulo : graus, grados ou radianos
ENGSCI Notacao de Engenharia ou Cientifica
TAB Numero de casas decimais mostrado esta fixo
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HYP Fungao hiperbdlica-trig. sera calculada
BUSY Enquanto uma operagéo estiver executando

€ > Ha digitos a esquerda ou direita do mostrador
~V Ha resultados breves ou posteriores que podem ser
mostrados

Antes de comecar calculos

B Selecionando um modo

Pressionando [ MODE ] podera entrar em menus de modo. Vocé
pode escolher um dos seis modos operacionais, incluindo " 0) MAIN
", "1)STAT ", " 2)Base-n ", " 3)CPLX ", " 4)VLE ", " 5)QE ".

Dé " 2)Base-n " como um exemplo :

Método 1: Escorrer pelos menus usando [ €] ou [ P ] até que
" 2)Base-n " seja mostrado, depois entre no modo
desejado pressionando [ ENIER ],

Método 2 : Digite diretamente o numero do modo, [ 2 ], para
entrar o modo imediatamente.

B Selecionando um item dos menus exibidos

Muitas fungdes e ajustes estdo disponiveis nos menus. Um menu é

uma lista de opg¢des exibidas através da linha de entrada.

Dé " Pressionando tecla [ DRG ] mostra o menu para escolha do

ajuste de angulo sob o modo Principal (MAIN) " como um exemplo :

Método : Pressione [ DRG ] para mostrar o menu, e depois

mova o cursor [ € ] ou [ B ] para um item que vocé
queira. Pressione [ EMIER ] enquanto o item estiver
sublinhado.

Para items do menu seguidas por um valor de argumento, vocé

pode pressionar [ ENIER ] enquanto o item estiver sublinhado ou
entrar o valor do argumento diretamente.

B Usando teclas " 2nd "

Quando vocé pressiona [ 2nd ], o indicador " 2nd " exibido no
mostrador é para |he indicar que vocé estard selecionando a
segunda fungdo da préxima tecla que vocé pressionar. Se vocé
pressiona [ 2nd ] por engano, simplesmente pressione [ 2nd ]
novamente para remover o indicador " 2nd ".

B Cursor

Pressionando a tecla [ € ] ou [ P ] pode mover o cursor a esquerda
ou a direita. Segure para baixo quaisquer dessas teclas para mover
o cursor a alta velocidade.
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Pressionando [ ¥ ] ou [ A ] pode escorrer o mostrador para cima e
para baixo se houver entradas anteriores escondidas no mostrador.
Vocé pode usar de novo ou editar uma entrada anterior quando ela
estiver na linha de entrada.

B Fazendo corregoes durante entrada de dados

Para apagar um caracter no cursor, faga o caracter sublinhado
usando [ €] ou [ » ] para mover o cursor, e depois pressione [ DEL ]
para apagar o caracter.

Para substituir um caracter, faga o caracter sublinhado usando [ €]
ou [ P ] para mover o cursor, e depois entre uma entrada nova para
substituir o caracter.

Para inserir um caracter, mova o cursor a posi¢édo do caracter onde
vocé quer inserir. Ele sera inserido na frente do caracter depois de
pressionar [ 2nd ] [ INS ] e entrar um caracter novo.

(Nota) : O cursor piscante " € " significa que a calculadora esta
em modo de entrada. Ao contrario, o cursor piscante é
exibido como " _ " e significa que a calculadora esta em
modo reescrevedor.

Para apagar todos os caracteres, apague todos os caracteres de
entrada de dado com a tecla [ CL ].

B Funcéo de Repeticdo

Esta fungdo armazena a mais recente operagdo executada.
Depois que execugdo estd completa, pressionando a tecla [ ¥ ]
ou [ A ] exibird a operagdo desde o inicio ou o fim. Vocé pode
continuar movendo o cursor com [ B ] ou [ € ] para edita-lo. Para
apagar um digito, pressione [ DEL ], (ou, em modo reescrever,
simplesmente digite sobre o digito). Veja Exemplo 1.

A fungado de repeticdo pode manter digitos de entrada de dados
até 254 caracteres. Depois que execucdo estd completa ou
durante entrada, vocé pode apertar quaisquer [ € ] ou [ P | para
exibir passos de entradas anteriores e editar valores ou
comandos para execugdo subsequiiente. Veja Exemplo 2.

(Nota) : A fungdo de repeticdo ndo é apagada nem mesmo
quando [ CL ] é pressionado ou energia é desligada,
assim os conteddos podem ser rechamados até mesmo
depois que [ CL ] é pressionado.Contudo, fungdo
recalcular é cancelada quando modo é trocado.

B Funcao de exibicao da posicao de erro

® Quando um calculo matematicamente ilegal é executado, a
fungdo de exibigdo da posigéo de erro lhe indicard com o cursor
onde o erro esta. Pressione [ > ] ou [ € ] para mover o cursor e
depois dé-lhe uma entrada correta. Vocé também pode apagar
um erro pressionando [ CL ] e depois re-entrar os valores e
expressao desde o inicio. Veja Exemplo 3.
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B Fungao de memoéria

Pressione [ M+ ] para adicionar um resultado a meméria corrente.
Pressione [ 2nd ] [ M- ] para subtrair o valor da meméria corrente.
Para rechamar o valor na memodria corrente, pressione [ MRC ].
Para apagar a memoria corrente, pressione [ MRC ] duas vezes.
Veja Exemplo 4.

A calculadora tem dez varidveis de memoria para uso repetido : A,
B, C, X, Y, M, X1, X2, PROG1 e PROG2. Vocé pode armazenar um
nimero real em variaveis A, B, C, X, Y, M, X1, X2 e duas
expressdes em PROG1 e PROG2. Veja Exemplo 5.

[ P/V RCL ] rechama todas as variaveis.

[ SAVE ] deixa vocé armazenar valores as variaveis.

[2nd ][ RECALL ] rechama o valor da variavel.

[2nd ] [ CL-VAR ] apaga todas as variaveis exceto PROG1, PROG2.
[2nd ][ CL-PROG ] apaga os contetidos de PROG1, PROG2.

(Nota) : Além de pressionar tecla [ SAVE ] para armazenar um
valor, vocé também pode atribuir valores a variavel de
memoéria M por [ M+ ] ou [ 2nd ] [ M= ]. Contudo,
qualquer coisa atualmente armazenado em variavel M
serad apagado e substituido com o valor recentemente
atribuido.

*

*

*

*

*

B Ordem de operagbes
Cada calculo é executado na seguinte ordem de precedéncia :

1) Expressao dentro dos parénteses.

2) Coordena transformacéo, e fungdes Tipo B que sdo requeridos
pressionando a tecla de funcéo antes de entrar, por exemplo,
sin, cos, tan, sin ~', cos ~', tan ~, sinh, cosh, tanh, sinh ~',
cosh ™", tanh ™", log, In, 10 %, & X, ¥, NEG, NOT, X'(), Y'( )

3) Fungdes Tipo A que requerem entrada de valores antes de
pressionar a tecla de fungdo, por exemplo, x ©, 0999, !, x =

%, 1, 9.
4) Exponenciagdo (), ¥
5) Fragdes

6) Formato de multiplicagdo abreviada em frente das variaveis, 7,
RANDM, RANDMI.

7 (=)

8) Formato de multiplicagdo abreviada em frente das fungdes
Tipo B, 24/3, Alog2, etc.

9) nPr,nCr

10) x,+

1) +,—

12) AND, NAND

13) OR, XOR, XNOR

14) Convers&o ( a /4»%/,, F4»D, »DMS )
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* Quando fungdes com a mesma prioridade sdo usadas em
séries, execucdo é feita da direita a esquerda.
e*In120 > e *{In (120 )}
de outra maneira, execugdo é da esquerda para direita.
* Fungdes compostas sdo executadas da direita a
esquerda.
» Qualquer coisa contida dentro de parénteses recebe a
prioridade mais alta.

B Precisdo e Capacidade
Precisdo de saida de dados : Até 10 digitos.
Calculando digitos : Até 24 digitos.

Em geral, todo calculo razoavel é exibido em mantissa de até 10
digitos ou mantissa de 10-digitos mais exponente com 2-digitos de
até 10 *%.

Numeros usados como entrada de dados devem estar dentro da
variagdo da dada fungdo como se segue :

Fungdes Variagéo de Entrada de Dados
sin x Deg: | x| <4.5x10 "deg
cos x Rad : ‘X‘ <25x10°%7rad
tan x
Grad : \x\ <5x10"° grad
Contudo, para tan x
Deg: | x| =90 (2n+1)
Rad: |x| = 5 (2n+1)
Grad : \x\ # 100 (2n+1), (n é um inteiro)
sin"'x, cos 'x ‘X‘ <1
tan "' [ x| <1x10™
sinhx, coshx | | x| <230.2585092
tanh x [x] <1x10'®
sinh ~'x | x| <5x10%
cosh ~'x 1sx<5x10%
tanh ™' x I x| <1
log x, In x 1x10 ®<x<1x10 '
10* -1x10 "< x<100
e* —1x10 "< x < 230.2585092
Jx 0sx<1x10™
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x? ‘X‘<1>(1050

100

X [x] <1x10", x=0
x! 0<x<69, xéum inteiro
P (xy) IxFHy? <1x10™
R(, 6) 0sr<1x10'®

Deg: | 0|<4.5x10 " deg
Rad: | 0 |<25x10°%zrad
Grad : | 6 |<5x10 " grad
Contudo, para tan &

Deg : | 6 |#90 (2n+1)

Rad: | 0 |# g (2n+1)

Grad : | 0 |¢ 100 (2n+1), (n é um inteiro)

»DMS |DD|, MM, SS.8S < 1x 10,
0<MM, SS.SS
[x| <10
x” x>0:-1x10 "< ylog x < 100
x=0:y>0
x<0:y=n, 1/(2n+1), n é um inteiro
mas —1 x10‘°°<y|og \x\ <100
1
W y>0:x¢0,—1x101°°<TIogy<100
y=0:x>0
y<0:x=2n+1, 1/n, n é um inteiro. (n = 0)
1
mas —1x10 P < ~ log ly| <100
nPr, nCr 0<rsn,ns10 100, n, r sdo inteiros.
STAT [x] <1x10™, |y| <1x10"®
1-VAR : n €40, 2-VAR:n <40
FREQ.=n,0<n<10 '™ :néuminteiro em
modo 1-VAR.
0X,0y,X,y,a, b, r:n=0;
Sx, Sy :n,n=0,1
Base-n DEC :
— 2147483648 < x < 2147483647
BIN:

10000000000000000000000000000000 < x <
L A N N N NN NN
(para negativo)
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0 <x = 0111111111111 1111111111111
(para zero, positivo)

OCT:

20000000000 < x < 37777777777

(para negativo)

0<=x< 17777777777 (para zero, positivo)
HEX :

80000000 < x < FFFFFFFF (para negativo)
0 < x £ 7FFFFFFF (para zero, positivo)

B Condigoes

Mensagem de erro
tornara impossivel
acontecer.

DOMAIN Er

DIVIDE BY 0
OVERFLOW Er

STAT Er

SYNTAX Er

NO SOL
MULTI SOLS
NO REAL SOL
LENGTH Er

OUT OF SPEC

de Erro

aparecera no mostrador e célculo adicional se
quando quaisquer das condigdes seguintes

(1) Ao especificar um argumento para uma
funcéo fora da variagéo valida.

(2) Valor FREQ (Em estatisticas 1-VAR) < 0
ou néo-inteiro.

(3) Quando valor USL < valor LSL

Vocé tentou dividir por 0.

Quando resultado de calculos de fungéo

excede a variagdo especificada.

Quando em modo MAIN, CPLX, VLE,ou QE ,

pressione [ DATA ] ou [ STATVAR ].

(1) Erros de entrada de dados s&o feitos.

(2) Quando argumentos impréprios sao

usados em comandos ou fungdes que
requerem argumentos.

N&o ha nenhuma solugéo ou infinito para a
equacédo simultanea sob o modo VLE.

N&o ha nenhuma solugéo racional para
equagdo quadratica sob o modo QE.

Uma entrada excede 84 digitos depois da
multiplicagéo implicada com auto-corregao.
Vocé digita um valor negativo Cpy ou Cp, onde
_UsL-X _ X-LsL

Para liberar os erros acima, por favor pressione tecla [ CL ].

Mode 0 - MAIN

B Calculo aritmético

® Operagdes aritméticas sdo executadas pressionando as teclas na
mesma sequéncia como na expressdo. Veja Exemplo 6.
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e Para valores negativos, pressione [ (=) ] antes de entrar o valor.
Veja Exemplo 7.

® Para operagdes aritméticas misturadas, multiplicagdo e divisdo
séo dadas prioridade sobre adigdo e subtragdo. Veja Exemplo
8.

e Resultados maiores que 10 " 6u menores que 10" s&o exibidos
em forma exponencial. Veja Exemplo 9.

B Formatos de exibicao

Formatos de casas decimais sdo selecionados pressionando

[2nd ] [ TAB ] para exibir o menu. Para ajustar as casas decimais

an ( F0123456789 ), entre um valor n diretamente ou pressione

tecla [ ENIER ] enquanto o item estiver sublinhado. (O ajuste

pré-programado € notagdo de ponto flutuante F e o valor n é e).

Veja Exemplo 10.

Mesmo se o nimero de casas decimais é especificado, calculo

interno para uma mantissa é executado em 24 digitos, e o valor

de exibicdo é armazenado em 10 digitos. Para arredondar esses
valores para o nimero especificado de casas decimais, pressione

[2nd ] [RND]. Veja Exemplo 11~12.

Formatos de exibigdo de nimero sao selecionados pressionando

[2nd ] [ SCI/ ENG ] para exibir o menu. Os items no menu sé@o

FLO (para ponto flutuante), SCI (para cientifico), e ENG (para

engenharia). Pressione [ € ] ou [ » ] até que os formatos

desejados estejam sublinhados, e entdo pressione [ ENIER ]

Veja Exemplo 13.

(Nota) : O formato de engenharia é semelhante ao formato
cientifico, exceto que a mantissa pode ter até trés
digitos esquerdos dos decimais, em vez de somente um,
e 0 exponente é sempre um mdltiplo de trés. E Gtil para
engenheiros converterem unidades baseadas em
muiltiplos de 10 °.

Vocé pode entrar um nimero em forma de mantissa e exponente

comatecla[ EXP]. Veja Exemplo 14.

B Calculos de parénteses

Operagao dentro de parénteses sdo sempre executadas primeiro.
A calculadora pode usar até 13 niveis de parénteses consecutivos
em um Unico calculo. Veja Exemplo 15.

Parénteses fechados ocorrendo imediatamente antes de uma

operagéo da tecla [ ENIER | podem ser omitidos, ndo importando

quantos séo requeridos. Veja Exemplo 16.

Se um sinal de multiplicagdo " x " ocorre imediatamente antes de

uma operagdo, os parénteses podem ser omitidos. Veja

Exemplo 17.

(Nota) : A calculadora pode auto-corrigir multiplicagéo abreviada
na frente de todas as fungdes, exceto varidveis de
memoéria, parénteses esquerdos, fungdes tipo B.
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e Desta maneira, tipo abreviado ndo sera usado neste manual.
Veja Exemplo 18.

* O resultado correto ndo pode ser derivado entrando [ (]2 [+]3
[)I[EXP]2. Assegure-se de entrar[x] 1 entreo[)] e[ EXP ] no
exemplo abaixo. Veja Exemplo 19.

B Calculos de porcentagem

® [2nd ] [ % ] divide o niumero no mostrador por 100. Vocé pode
usar esta sequéncia para calcular porcentagens, somas,
descontos, e relagdes de porcentagens. Veja Exemplo 20~21.

B Funcao de calculo continuo

e A calculadora |he permite repetir a ultima operagdo executada
pressionando tecla [ EMIER ] para calculo adicional. Veja
Exemplo 22.

* Mesmo se os calculos sdo concluidos com a tecla [ ENIER ], o
resultado obtido pode ser usado para calculo adicional. Veja
Exemplo 23.

B Funcao de resposta

e Funcdo de resposta armazena o resultado calculado mais
recentemente. E retido até mesmo depois que a energia esta
desligada. Uma vez que um valor numérico ou expressdo
numérica é entrada e [ ENIER ] é pressionado, o resultado &
armazenado através desta fungdo. Veja Exemplo 24.

(Nota) : Mesmo se execugdo de um calculo resulta em um erro,
porém, memoria de resposta retém seu valor atual.

B Logaritmos e Antilogaritmos
® A calculadora pode calcular logaritmos comuns e naturais e

antilogaritmos usando [log ], [In],[2nd]1[10*],e[2nd][e "].
Veja Exemplo 25~27.

B Calculo de fragao

Exibicdo de valor de fragdo € como segue :

5
Exibicdo de —
xibicéo de 12

—_— 5
Exibicéo de 56 2

® Para entrar um nimero misturado, entre a parte inteira, pressione
[ a b/C ], entre o numerador, pressione [ a /c ], e entre o
denominador; Para entrar uma fragdo imprdpria, entre o
numerador, pressione [ a b/c ], e entre o denominador. Veja
Exemplo 28.
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Durante um célculo de fragéo, se o algarismo for redutivel, um
algarismo é reduzido aos termos mais baixos depois de
pressionar uma tecla de comando de fungéo ([ +], [D 10 x] ou
[ +1)ouatecla[ ENER |. Pressionando [ 2nd ] [a /e« % ], 0
valor exibido sera convertido a fragdo impropria e vice-versa.
Veja Exemplo 29.

Para converter entre um resultado decimal e fracionario,
pressione [ 2nd | [ F«»D ] e [ ENIER 1. Veja Exemplo 30.

Calculos contendo ambas fragdes e decimais séo calculados em
formato decimal. Veja Exemplo 31.

B Conversao de unidades de angulo
e As unidades de angulo (DEG, RAD, GRAD) sdo ajustadas
pressionando [ DRG ] para exibir o menu de angulo. A relagdo
entre as trés unidades de angulo é :
180°= 7 rad = 200 grad
Conversdes de angulo ( Veja Exemplo 32. ) :

1.Mude os ajustes pré-programados de angulo para as
unidades que vocé quer converter.

2. Entre o valor da unidade a ser convertida.

3. Pressione [ DMS ] para exibir o menu. As unidades que vocé
pode selecionar sdo ° (grau), # (minutos), » (segundos), r
(radianos), g (grados) ou »DMS (Grau-Minutos-Segundos).

4.Escolha as unidades das quais vocé esta convertendo.

5. Pressione [ ENIER ] duas vezes.

e Para converter um éangulo para a notagdo DMS, selecione
"»DMS " que converte uma entrada para as notagdes DMS, i.e.,
onde 1°30’0” representa 1 graus, 30 minutos, 0 segundos. Veja
Exemplo 33.

Para converter uma notagdo DMS para decimal, selecione °
(grau),  (minutos), ~ (segundos). Veja Exemplo 34.

B Funcgoes Trigonométricas / Trig. Inversas

A calculadora prové fungdes trigonométricas padroes e
trigonométricas inversas : — sin, cos, tan, sin ’1, cos e tan "
Veja Exemplo 35~37.

(Nota) : Ao usar essas teclas, assegure-se de que a calculadora
esta ajustada para a unidade de angulo que vocé quer.
B Fungoes Hiperbodlicas / Hip. Inversas

A calculadora usa [ 2nd ] [ HYP ] para calcular as fungbes
hiperbdlicas e as fungdes hiperbdlicas Inversas — sinh, cosh, tanh,
sinh ’1, cosh "etanh ™. Veja Exemplo 38~39.

(Nota) : Ao usar essas teclas, assegure-se de que a calculadora
esta ajustada para a unidade de angulo que vocé quer.
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B  Transformagao de coordenadas

Pressionando [ 2nd ] [ R<«»P ] exibe um menu para converter
coordenadas retangulares para coordenadas polares ou vice-versa.
Veja Exemplo 40~41.

Coordenadas retangulares Coordenadas polares
N( Y|
————1PkYy) P, 8)
|
Y| | r
: 0
0 X X 0 X

x+yi=r(cos@+isind)

(Nota) : Quando usar essas teclas, assegure-se de que a
calculadora esta ajustada para a unidade de angulo que
vocé quer.

B Probabilidade
e Pressionando [ PRB ] exibe o menu de probabilidade. Veja
Exemplo 42~46. Com as fungdes seguintes :
nPr Calcula o numero de permutagdes possiveis de n items
tomando r a cada vez.

nCr Calcula o niumero de combinagdes possiveis de n items
tomando r a cada vez.

! Calcula o fatorial de um n inteiro positivo especificado
onde n = 69.

RANDM Gera um numero randomico entre 0 e 1.

RANDMI Gera um valor inteiro randomico entre dois inteiros
especificados, A e B onde A =valor randomico = B

B Outras fungdes (x',V, ¥ ,x%A)

e A calculadora também prové fungdes de reciproco ( [ x - 1), raiz
quadrada ([ V] ), raiz universal ([ ¥ 1), quadrado ([x*])e
exponenciagdo ([A]). Veja Exemplo 47~50.

B Conversao de unidade

® As calculadoras tém uma caracteristica de converséo de unidade
embutida que lhe permite de converter nimeros de unidades
métricas para unidades inglesas e vice-versa. Veja Exemplo 51.

1. Entre o nimero que vocé quer converter.

2. Pressione [ 2nd ] [ CONV ] para exibir o menu. Existem 7
menus, cobrindo distancia, area, temperatura, capacidade,
peso, energia, e pressao.
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Use o[ ¥ ][ A ] para escorrer através da lista de unidades
até que um menu de unidades apropriadas seja mostrado,

depois [ ENIER .

Pressionando [ P ] ou [ € ] pode converter o nimero para

uma outra unidade.

B Constantes de Fisica

e Vocé pode usar um numero de constantes de Fisica em seus
célculos. Veja tabela abaixo :

Simbolo Significado Valor
c Velocidade de luz 299792458 m /s
g Aceleragao de gravidade 9.80665 m.s
G  Constante gravitacional 6.6725985x 10" Nm?kg
Vm  Volume molar do gas ideal 0.0224141 m > mol ™'
NA  Numero de Avagadro 6.022136736 x 10 Zmol ™
e Carga elementar 1.6021773349x 10 '°C
me  Massa de elétron 9.109389754 x 10 ' kg
mP  Massa de proton 1.672623110 x 10 %" kg
h Constante de Plank 6.626075540 x 10 * J.s
k Constante de Boltzrnann 1.38065812x 10 2 J K™
R Constante de gas 8.3145107 J / mol *k
F Constante de Faraday 96485.30929 C / mol
mn  Constante de Néutron 1.67492861 x 10 kg
vl Constante de massa atdmica 1.66054021 x 10 7 kg
€ Medida de acumulagdo

dielétrica 8.854187818 x 10 "> F/m
Mo Medida de acumulagao

magnética 1.256637061 x 10°H/m
6o  Quantum de Fluxo 2.0678346161 x 10 ° Vs
ao Radio de Bohr 52917724924 x 10 "''m
uB  Magneton de Bohr 9.274015431 x 10 *Asm?
uN  Neutron magnetic moment 5.050786617 x 10 27J / T

To insert a constant at the cursor position ( Veja Exemplo 52. ) :

1. Press [ CONST ] to display the physical constants menu.

2. Pressione [ B ] até que a constante que vocé deseja seja
sublinhada.

3. Pressione [ ENIER ],

Ha trés operagdo de menu no menu de estatisticas : 1-VAR (para
analisar dados em um unico conjunto de dados), 2-VAR (para
analisar dados emparelhados de dois conjuntos de dados) e D-CL

(para apagar todos os conjuntos de dados).
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B Variavel Simples / Estatisticas com

Du

as-variaveis

Passo :

1.

Do menu de estatisticas, escolha 1-VAR ou 2-VAR e
pressione [ ENIER .

. Pressione [ DATA ] e ha trés menus : DATA-INPUT,

LIMIT-SET, DISTR. Por favor escolha DATA-INPUT e
pressione [ ENIER .

. Entre um valor - x e pressione [ ¥ ].
. Entre a freqliéncia ( FREQ ) do valor-x (em modo 1-VAR)

ou o valor y correspondente (em modo 2-VAR) e
pressione [ ¥ .

. Para entrar mais dados, repita a partir do passo 3.

. Pressione [ STATVAR ] e desloque através do menu de

resultados estatisticos por [ > ] ou [ « ] para descobrir
variaveis estatisticas que vocé quer. (Veja tabela abaixo)

Variavel Significado

n

Numero de valores x ou pares de x-y entrados.

X ouy Média dos valores x ou valores de y

Xmax ou Ymax Maximo dos valores x ou valores y

Xmin ou Ymin Minimo dos valores x ou valores y

Sx ou Sy Divergéncia padrdo da amostra de valores x

ou valores y,

Sx:vlm—;)Z . [sy-y72
n-1

n-1
oX ou oy Divergéncia padréo da populagédo de valores
X ou valores y,
2 _02
ox= ’Z(X X", oy= ’Z(y y)
Y o Y o
u Zy Somatéria de todos os valores x ou valores y

X ol
Ix 2
Ixy

H Ca

ou Zy 2 omatéria de todos os valores x 2 ou valores y 2
Somatéria de (x « y) para todos os pares x-y

pacidade de Processo

Passo : ( Veja Exemplo 53~54. )
1. Pressione [ DATA ] e aparecera trés menus : DATA-INPUT,
LIMIT-SET, DISTR. Por favor escolha LIMIT-SET e pressione

[

ENTER |,

2. Entre um valor limite de espec. superior (X USL ou Y USL ),
entdo pressione [ ¥ ].
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3. Entre um valor limite de espec. inferior (X LSL ou Y LSL ),
entdo pressione [ ENIER ],

4. Entre as series de dados que vocé deseja sob DATA-INPUT.

5. Pressione [ STATVAR ] e desloque através do menu de
resultados estatistico por [ » ] ou [ « ] para descobrir
varidveis da capacidade de processo que vocé deseja. (Veja
tabela abaixo)

Variavel Significado
CaxouCay Acurdcia de capacidade dos valores x ou
valores y
XysL+ X _ Yust + Y
( ust LSt _ x)‘ ‘( USLZ Lst _ y)
ax = ’ ay =
XusL— XisL Yust— Yisi
2

Cpx ou Cpy Precisdo de capacidade potencial dos valores x

ou valores y,

Cox= XysL— XisL Coo= Yusi— Yist
x = ) =
i 6c e 6o

Cpkx ou Cpky Minimo dos valores x ou valores y (Cpy, CpL)
onde Cpy € limite de espec. superior da
precisao de capacidade e Cp_ € limite de espec.
inferior da precisdo de capacidade.

C pkx = Min (C pux, C pix) = C pu(1 = C )
C pky = Min (C puy, C pry) = C py(1 = C ay)
(Nota) : Ao calcular capacidade de processo em modo 2-VAR, o
X n €y n sdo independents entre si.

B Distribuicdo de Probabilidade

Passo : ( Veja Exemplo 55. )

1. Baseado nas series de dados em modo 1-VAR , pressione
[ DATA ] e aparecem trés menus : DATA-INPUT, LIMIT-SET,
DISTR. Por favor escolha DISTR e pressione [ ENIER .

2. Entre um valor de a x , entdo pressione [ ENIER ],

Pressione [ STATVAR ] e desloque através do menu de
resultados estatisticos por [ » ] ou [ « ] para descobrir
variaveis de distribuigdo de probabilidade que vocé deseja.
(Veja tabela abaixo)

Variavel Significado

t Valor de teste  t = %

P(t) Representa a fragdo cumulativa da distribuicdo
normal padrao que é menos que o valor t

R(t) Representa a fragdo cumulativa da distribuicédo

normal padrao que situa entre o valorte 0
R(t)=1-(t)
Q(t) Representa a fragdo cumulativa da distribuicdo
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normal padréo que é maior que o valor t
Q(t)=105-(t)]

B Regressao linear

Passo : ( Veja Exemplo 56. )

1. Baseado na série de dados em modo 2-VAR, pressione
[ STATVAR] e desloque através do menu de resultados
estatisticos por [ > ] ou [ €] para descobrir a, b, our.

2. Para predizer um valor para um dado valor x (ou y) e para y
(ou x), selecione a variavel x ' (ou'y '), pressione [ ENIER ],
entre o dado valor, e pressione [ EMIER ] novamente.
(Veja tabela abaixo)

Variavel Significado
- _Xy-b ¥x
a Intercepta y na regresséo linear @ =
(nExy-¥x>y)
b Declive de regresséo linear b= w2 <2\
(nEx” =(Xx)%)
r Coeficiente de correlagéo

(NTxy-¥x3y)
(X% -(Zx))ny? -(2y)?)

r=

x' Predigéo de valores de x dados a,b,e valores de a
_y-a
X'=
Y b
y' Predigcdo de valor y dado o valor de a, b e x.
y'=a+bx

B Corrigindo dados

Passo : ( Veja Exemplo 57. )

1. Pressione [ DATA].

2. Para mudar valores-x ou a freqliéncia do valor-x em modo
1-VAR (ou o valor-y correspondente em modo 2-VAR ), por
favor escolha DATA-INPUT. Para mudar valor limite de
espec. superior, ou valor limite de espec. inferior, por favor
escolha LIMIT-SET. Para mudar a, por favor escolha
DISTR.

3. Pressione [ ¥ ] para escorrer através dos dados que vocé
ha entrado.

4. Para mudar uma entrada, exiba-a e entre o novo dado. O
novo dado que vocé entrar reescreve por cima da entrada
antiga. Pressione [ ¥ ] ou [ ENIER ] para salvar a mudanca.
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(Nota) : Mesmo vocé saia do modo STAT, todos os dados no
modo 1-VAR e 2-VAR ainda s&o retidos a menos que
vocé apague todos os dados selecionando modo D-CL.

Mode 2 - Base-n

B Conversées bases

O sistema de numero (10, 16, 2, 8) é ajustado pressionando [ 2nd ]
[ dhbo ] para exibir o menu, fazendo um dositems sublinhados
seguido de [ ENTER 1. Um simbolo correspondente ="d","h","b ",
" o " aparece no mostrador. (O ajuste pré-programado é d : base
decimal). Veja Exemplo 58.

(Nota) : A variagéo total de nimeros manejados neste modo é 0,
1,2,3,4,5,6,7,8,9, /A IB,IC, ID, IE, IF. Se valores
nao validos para o sistema de nimero particular sédo
usados, anexe o designador correspondente (d, h, b, 0),
ou uma mensagem de erro aparecera.

Base binaria (b ): 0, 1
Base Octal (0):0,1,2,3,4,5,6,7
Base decimal (d ):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Base Hexadecimal (h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,/A, 1B, IC, ID, IE,
IF

Pressionando [ ‘S\ ] pode usar fungdo de bloco para exibir um
resultado em base octal ou binaria que excede 8 digitos. O sistema
& designado para exibir até 4 blocos. Veja Exemplo 59.

B Expressdes negativas

Bases n binario, octal, e hexadecimal, a calculadora representa
nimeros negativos usando notagdo de complemento. O
complemento é o resultado da subtragdo daquele nimero de
100000000000000000000000000000000 na base daquele
numero pressionando tecla [ NEG ] em base nao-decimal. Veja
Exemplo 60.

B Operacoes aritméticas basicas para bases

e A unidade lhe permite calcular em base de nimero diferente da
decimal. A calculadora pode somar, subtrair, multiplicar, e dividir
numeros binarios, octais, e hexadecimais. Veja Exemplo 61.

B Operacodes légicas

Operagdes légicas sdo executadas através de produtos logicos

(AND), logica negativa (NAND), somas légicas (OR), somas logicas

exclusivas (XOR), negagdo (NOT), e negagdo de somas logicas

exclusivas (XNOR). Veja Exemplo 62.
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Mode 3 - CPLX

e Modo complexo lhe permite somar, subtrair, multiplicar, e dividir
numeros complexos. Veja Exemplo 63. Os resultados de uma
operagao complexa sé@o exibidos como segue :

Re  Valor racional Im Valor irracional
ab Valor Absoluto ar Valor de argumento

Mode 4 - VLE

Modo de equagdes lineares varidveis (VLE) pode resolver um
conjunto de equagbes simultdneas com dois numeros
desconhecidos como segue :
ax+tby=c
d x + ey =f, onde x sdo numeros desconhecidos.
* Em modo VLE, vocé simplesmente entra cada coeficiente ( a, b, c,
d, e, f ) na ordem correta, e a calculadora resolve
automaticamente para x, y. Veja Exemplo 64.

Mode 5 - QE

Modo de equagdes quadraticas (QE) pode resolver equagdes como
segue :

ax?+bx+c=0,ondexe y sdo numeros desconhecidos.

* Em modo QE, vocé simplesmente entra cada coeficiente (a, b, ¢ )

na ordem correta, e a calculadora resolve automaticamente todos
os valores de x. Veja Exemplo 65.
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Allgemeine Hinweise

B Ein- und Ausschalten

Driicken Sie die Taste [ ON ], um den Taschenrechner
einzuschalten.Driicken Sie die Tasten [ 2nd ] und [ OFF ], um den
Taschenrechner auszuschalten.

B Auswechseln der Batterien

SRP-280N wird mit einer Alkalibatterie (G13/LR44) batrieben.
SRP-285N ist ein Dualspannungsversorgungssystem, das mit einer
Alkalibatterie (G13/LR44) oder einer Solarzelle arbeitet. Falls die
Anzeige schwach und schwer lesbar wird (besonders wenn die
Beleuchtung in SRP-285N schwach wird), dann sollte die Batterie
sobald als méglich ersetzt werden.

Austauschen der Batterie:

1) Die Schraube und Batterieabdeckung entfernen.

2) Entfernen Sie die alte Batterie und installieren Sie eine neue mit
den Polen richtig ausgerichtet, dann setzen Sie die Abdeckung
wieder auf.

3) Nach dem Ersetzen der Batterie mit einem spitzen Gegenstand
auf das Ruckstellloch nahe der Nennwertetikette, auf der
Riickseite des Geréts, driicken.

B Automatisches Ausschalten

Der Taschenrechner schaltet sich automatisch aus, nachdem er ca.
6~12 Minuten lang nicht mehr bedient wurde. Driicken Sie die Taste
[ ON ], um den Taschenrechner wieder zu aktivieren. Vorherige
Angaben, Einstellungen des Bildschirms sowie der Speicher bleiben
erhalten.

B Neueinstellung
Ist der Taschenrechner eingeschaltet und ergeben sich unerwartete
Ergebnisse, so driicken Sie nacheinander die Tasten [ 2nd ]
[ RESET ] . Auf dem Bildschirm erscheint ein Hinweis, der Sie fragt,
ob Sie wirklich den Taschenrechner neu einstellen und den
Speicher lI6schen wollen.

RESET: N Y

Bewegen Sie den Positionsanzeiger [ » ] zu " Y " und driicken Sie
dann [ ENIER 1 um alle Variablen, Programme, schwebenden
Befehle, statistischen Daten, Antworten, vorherigen Eintragungen
und den Speicher zu I6schen. Wollen Sie die Neueinstellungen
(Reset) abbrechen, ohne die vorherigen Einstellungen zu I6schen,
so wahlen Sie"N".

Ist der Rechner gesperrt und weitere Tastatureingaben somit
unmdoglich, driicken Sie mit einem spitzen Gegenstand in die
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Rickstellungsoffnung, um diesen Zustand aufzuheben. Alle
Einstellungen werden auf die Standardeinstellungen zuriickgestellt.

B Einstellung des Kontrats

Driicken Sie [ ¥ ] oder [ A ] und dann [ MODE ], um den Kontrast
des Bildschirms heller oder dunkler einzustellen. Das anhaltende
Driicken eines der beiden Tasten laRt den Bildschirm schrittweise
heller oder dunkler werden.

B Bildschirmanzeige

Auf dem Bildschirm sind die Eingabewerte, die Ergebnisse und die
Anzeigen ablesbar.

Anzeigefeld €T—MAIN  DEG
Eingabefeld 74 -8 /7

=% Anzeigefeld

72.85714286 - Ergebnisfeld

Eingabefeld Der Rechner kdnnen bis zu 76 Stellen eingegeben
werden. Die Eingaben beginnen auf der linken Seite.
Eingaben mit mehr als 11 Stellen rollen nach links.
Driicken Sie [ » ] oder [ € ], um den
Positionsanzeiger zum Eingabefeld zu verschieben.
Driicken Sie [2nd ] [ > ] oder [ 2nd ] [ « ], um den
Positionsanzeiger sofort an den Anfang oder ans
Ende des Eingabefeldes zu verschieben.

Ergebnisfeld Es werden sowohl Ergebnisse bis zu 10 Stellen, als
auch Dezimalzahlen, das Negativzeichen, die
Anzeige " x10 " und zweiziffriger positiver oder
negativer Exponenten angezeigt. Sollte das
Ergebnis die maxiale Anzahl der mdglichen Stellen
Uberschreiten, so wird der Wert als
Bildschirmanzeige im  wissenschaftlichen  Stil
angezeigt.

Anzeigefeld Die folgenden Anzeigen erscheinen auf dem
Bildschirm, um die gegenwartige Einstellung des
Taschenrechners anzuzeigen.

Anzeige Bedeutung

M Unabhéngiger Speicher

- Negatives Ergebnis

2nd Die zweite Funktion der Tasten ist eingeschaltet

MODE Die Mode-Auswahl ist eingeschaltet
MAIN Der Haupt-Mode ist eingeschaltet
STAT Der statistische Mode ist eingeschaltet
Base-n  Der Mode Base-n ist eingeschaltet

VLE Der Mode variable lineare Gleichungen ist eingeschaltet
QE Der Mode quadratische Gleichungen ist eingeschaltet
G-4
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CPLX Der Mode komplexe Zahlen ist eingeschaltet

DEGRAD Der Mode Winkeleinheiten ist eingeschaltet: DEG (Grad),
GRAD (Grad), RAD (Radius)
ENGSCI Bildschirmanzeige im wissenschaftlichen Stil oder

Ingenieurstil

TAB Fixierung der Anzahl der angezeigten Dezimalstellen

HYP Berechnung von hyperbolischen Funktionen

BUSY Erscheint wahrend der Ausfiihrung einer
Rechenoperation

€« > Anzeige von Ziffern nach rechts oder links

Y Anzeige von friheren oder spateren Ergebnissen
mdglich

Vor dem Rechnen

B Auswahl eines Modes
Driicken Sie [ MODE ], um den Mode zu andern. Sie kénnen dabei
zwischen sechs verschiedenen Anzeigen wahlen : " 0) MAIN ",
"1)STAT ", " 2)Base-n ", " 3)CPLX ", "4)VLE ", " 5)QE ".
Beispiel : Der Mode " 2)Base-n "
Methode 1: Driicken Sie [ €] oder [ » ] so lange, bis der Mode
" 2)Base-n " erscheint. Geben Sie dann diesen
Mode durch Driicken der Taste [ ENIER ] ein.
Methode 2:  Geben Sie den entsprechenden Mode direkt durch
Eingabe seiner Modenummer [ 2 ] ein. Der
gewahlte Mode erscheint sofort.

B Auswahl aus der Bildschirmanzeige

Sie kénnen aus der Bildschirmanzeige unterschiedliche Funktionen
und Einstellungen auswahlen. Es existieret eine Liste von Optionen,
die als Eingabewerte auf dem Bildschirm erscheinen.

Beispiel : Das Driicken der Taste [ DRG ] bewirkt die Auswahl einen
Mode fiir Winkeleinheiten im Hauptmode MAIN.

Methode : Driicken Sie [ DRG ], um den Mode aufzurufen.
Bewegen Sie dann den Positionsanzeiger [ « ] oder
[ » ] so lange, bis der gewlinschte Mode erscheint.
Dann driicken Sie [ ENIER ] wobei der gewiinschte
Mode unterstrichen bleibt.
Fir Menlgegenstande, die durch einen Argumentwert gefolgt
werden, kann [ ENIER | gedriickt werden, wahrend der Gegenstand
unterstrichen ist, oder den entsprechenden Argumentwert direkt
eingeben.

B  Die " 2nd " Funktion

Dies zeigt lhnen an, dass Sie die zweite Funktion fur die nachste
Taste ausgewahlt haben. Sollten Sie die Taste [ 2nd ]
falschlicherweise gedriickt haben, so driicken Sie einfach noch
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einmal die gleiche Taste [ 2nd ]. Die Anzeige " 2nd " wird dann
verschwinden.

B Die Positionsanzeiger

Drlcken Sie die Tasten [ € ] oder [ P ], um den Positionsanzeiger
nach rechts oder links zu verschieben. Das anhaltende Driicken
einer dieser Tasten bewirkt ein schnelles Verschieben des
Positionsanzeigers.

Driicken Sie [ ¥ ] oder [ A ], um den Positionsanzeiger nach oben
oder unten zu bewegen, um so ehemalige versteckte Einstellungen
auf dem Bildschirm erscheinen zu lassen. Dabei kénnen Sie
ehemalige Einstellungen wieder benutzen, sobald diese auf dem
Bildschirm erscheinen.

B Fehlerkorrektur wiahrend der Eingabe

Um einen Wert, bei dem sich der Positionsanzeiger gerade befindet,
zu léschen, unterstreichen Sie diesen, indem Sie den
Positionsanzeiger [ € ] oder [ P ] entsprechend verschieben und
driicken Sie dann [ DEL ], um die gewiinschten Ziffern zu I6schen.

Um einen Wert zu ersetzen, unterstreichen Sie diesen durch
Heranziehen des Positionsanzeiger [ « ] oder [ B ]. Geben Sie dann
den neuen Wert ein, um den alten zu ersetzen.

Um einen Wert einzufiigen, bewegen Sie den Positionsanzeiger an
die gewiinschte Stelle. Die Einfligung erfolgt vor der gewahlten
Stelle, nachdem Sie [ 2nd ] [ INS ] und den neuen Wert eingegeben
haben.

(Hinweis) : Blinkt der Positionsanzeiger " € " auf, so befindet
sich der Taschenrechner im Eingabe-Mode. Blinkt
der Positionsanzeiger dagegen in Form von " _ " auf,
so befindet sich der Taschenrechner im
Uberschreibe-Mode.

Wollen Sie alle eingegebenen Ziffern I6schen, so driicken Sie die
Taste [CL].

B Die Wiedergabefunktion

Diese Funktion speichert die zuletzt ausgefiihrte Rechenoperation.
Driicken Sie nach der Berechnung [ ¥ ] oder [ A ], um die
Berechnung von Anfang an wieder aufzurufen. Sie kdnnen die
Positionsanzeigen [ » ] oder [ « ] fortlaufend driicken. Um Stellen
zu léschen, driicken Sie [ DEL ] (oder schreiben Sie einfach tber
die Ziffern, wenn Sie sich im Uberschreibe-Mode befinden.) Vgl.
Beispiel 1.

Die Wiedergabefunktion kann beim bis zu 254 Stellen. Nach der
Beendigung einer Rechenoperation oder wahrend einer Eingabe
konnen Sie [ « ] oder [ B ] driicken, um frithere Eingabeschritte
hervorzurufen und Variablen oder Befehle fiir weitere
Berechnungen heranzuziehen. Vgl. Beispiel 2.
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(Hinweis) : Die Wiedergabefunktion wird nicht geldscht, selbst
wenn die Taste [ CL ] gedriickt oder die
Stromversorgung abgeschaltet wird. Somit kdnnen
ehemalige Eingaben auch nach Driicken von [ CL ]
wiedergegeben werden. Auf jeden Fall wird die
Replay-Funktion geléscht, wenn der Modus
gewechselt wird.

B Die Funktionsanzeige Fehlerposition

Soll eine  mathematisch  unmdgliche  Rechenoperation
durchgefiihrt werden, so zeigt lhnen die Funktionsanzeige
Fehlerposition durch den Positionsanzeiger an, wo sich der Fehler
befindet. Driicken Sie [ P ] oder [ € ], um den Positionsanzeiger
an die entsprechende Fehlerstelle zu bewegen und verbessern
Sie dann den Fehler. Sie kénnen den Fehler auch durch Driicken
der Taste [ CL ] I6schen und dann wieder erneut andere Werte
und Ausdriicke eingeben. Vgl. Beispiel 3.

B Rechnen mit dem Speicher

Driicken Sie [ M+ ], um einen Wert zum bestehenden Speicher zu
addieren. Driicken Sie [ 2nd ] [ M= ], um einen Wert vom
bestehenden Speicher zu subtrahieren.Driicken Sie [ MRC ], um
den Wert des bestehenden Speichers aufzurufen.Driicken Sie
zweimal [ MRC ], um den Wert des bestehenden Speichers zu
I6schen. Vgl. Beispiel 4.

Der Rechner verfligt Uber zehn Speichervariablen fir den
standigen Gebrauch : A, B, C, X, Y, M, X1, X2, PROG1 und PROG2.
Reale Zahlen kdnnen in den Variablen A, B, C, X, Y, M, X1, X2
und zwei Ausdriicke in PROG1 und PROG2. Vql. Beispiel 5.

* [ P/V RCL ] ruft alle Variablen auf.

* [ SAVE ] laRt Sie Werte von Variablen speichern.

* [2nd ] [ RECALL ] ruft Werte von Variablen auf.

* [2nd ] [ CL-VAR ] I6scht alle Variablen auRer PROG1, PROG2.
* [2nd ] [ CL-PROG ] léscht den Inhalt von PROG1, PROG2.

(Hinweis) : Durch Driicken auf [ SAVE ] kann ein Wert
gespeichert werden und man kann Werte zur
Speichervariablen M zugewiesen werden [ M+ ] oder
[ 2nd ] [ M- ]. Beachten Sie, dass die vorher
gespeicherten Werte durch neu zugewiesene Werte
ersetzt werden.

B Reihenfolge der Rechenoperationen

Jede Rechenoperation wird in der folgenden Reihenfolge
ausgefiihrt :

1)  Berechnung der Klammerwerte.

2) Umwandlung von Koordinaten und Funktionen des Typs B, die

das Driicken der entsprechenden Funktionstaste vor der
jeweiligen Eingabe erfordern. Zum Beispiel : sin, cos, tan, sin ’1,
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cos ’1, tan ’1, sinh, cosh, tanh, sinh ’1, cosh ’1, tanh ’1, log, In,
10% e* , NEG, NOT, X'( ), Y'()

3) Funktionen des Typs A, die das Driicken der entsprechenden
Funktionstaste vor der jeweiligen Eingabe erfordern. Zum
Beispiel : xz, 0999, 1 x ’1, %, 1, g.

4) Potenzen und Wurzeln : (*), ¥

5) Briiche

6) Abgekirzte mathematische Formeln vor Variablen : 7, RANDM,
RANDMI.

7 (=)

8) Abgekirzte mathematische Formeln vor Funktionen des Typs
B: 243, Alog2, usw.
9) nPr,nCr
10) x,+
11) +,—
12) AND, NAND
13) OR, XOR, XNOR
14) Umwandlungen ( a "/;«»%,, F4»D, »DMS )
» Werden Funktionen mit der gleichen Prioritdtsstufe
hintereinander durchgefiihrt, so erfolgt die Berechnung von
rechts nach links :

e*XIn120 > e *{In (120 )}
Ansonsten erfolgt eine Berechnung von links nach rechts.

« Bei zusammengesetzte Funktionen erfolgt die Berechnung
von rechts nach links.

 Ausdriicke innerhalb einer Klammer erhalten die héchste
Prioritat.

B Korrektheit und Kapazitat
Korrektheit der Ergebnisse : Bis zu 10 Stellen.
Bei der Berechnung von Zahlen : Bis zu 24 Stellen

Normalerweise sind flir Rechenoperationen bis zu 10 Stellenin
general, oder 10-ziffige Grundwerte plus einen 2-ziffriger

Exponenten bis zu 10 ** ausreichend.

Eingegebene Zahlen miissen wie folgt innerhalb der Grenzen der
jeweiligen Funktion liegen.

Funktionen Grenzen bei der Eingabe
sin x Deg: | x| <4.5x10 "deg
cos X

Rad: | x| <2.5x10°%7rad

Grad : \ X \ <5x10" grad
jedoch, fir tan x
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Deg: | x| =90 (2n+1)
Rad: | x| = % (2n+1)

Grad : ‘ X ‘ # 100 (2n+1), (n ist eine ganze

Zahl,)
sin'x,cos x| | x| =1
tan "' | x| <1x10™

sinhx, coshx | | x| <230.2585092

100

tanh x ‘X‘ <1x10

sinh ™" x [ x| <5x10%

cosh ~'x 1sx<5x10%

tanh ™' x Ix] <1

log X, In x 1x10 ®<x<1x10'®

10 % -1x10 "< x<100

ex —1x10 "< x < 230.2585092
JIx 0<sx<1x10'®

x? [x] <1x10%

< [x] <1x10", x=0

x! 0 <x <69, x ist eine ganze Zahl.
P (X, y) X +y? <1x10'°

R(, 6) 0sr<1x10'®

Deg: | 0 |<4.5x10 " deg
Rad: | 0 ]<25x10°%zrad
Grad: | 6|<5x10"grad
jedoch, fiir tan &

Deg : | 0 |#90 (2n+1)
Rad:|6]# 7 (2n+1)
Grad : | 6 |#100 (2n+1), (n ist eine ganze Zahl.)
»DMS |DD|, MM, $S.8S < 1x10 ',
0<MM, SS.SS

[x| <10
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X x>0:-1x10""<ylog x < 100
x=0:y>0

x<0:y=n, 1/(2n+1), n ist eine ganze Zahl.
aber -1 x 101°°<ylog |x| <100

100

By

y>0:x#0,-1x10 "< 17 log y <100
y=0:x>0

y <0 :x=2n+1, 1/n, nist eine ganze Zahl.
(n=0)

aber—1x10 "< 17 log |y| <100

nPr.nCr 0<r<n,n<10 ™, nund r sind ganze

Zahlen.

STAT [x| <1x10™, |y| <1x10"®
1-VAR : n £40,2-VAR:n <40
FREQ.=n,0<n<10 ' nist eine ganze
Zahl im 1-VAR-Modus.
oX,0Y,X,y,a, b, r:inz0;
Sx,Sy:n,n#0,1

Base—n DEC :

— 2147483648 < x < 2147483647
BIN :

10000000000000000000000000000000 < x <
MMM

(fir negative Zahlen)

0 <x = 011111111111 11111111111111111111
(fir Null und positive Zahlen)

OCT:

20000000000 < x < 37777777777

(fur negative Zahlen)

0<x< 17777777777

(fir Null und positive Zahlen)

HEX :

80000000 < x < FFFFFFFF

(fur negative Zahlen)

0 < x < 7FFFFFFF

(fir Null und positive Zahlen)

B Fehlerbedingungen

Die Fehleranzeige erscheint auf dem Bildschirm und weitere
Berechnungen werden unmdglich, wenn eine der folgenden
Bedingungen zutrifft.

DOMAIN Er (1) Bei Speifizierung des Arguments einer
Funktion auRerhalb der giiltigen Grenzen.
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(2) Der Wert FREQ (in einer 1-VAR Statistik)
ist kleiner als Null oder keine ganze Zahl.

(3) Bei USL Wert < LSL wert
DIVIDE BY 0 Bei einer beabsichtigten Division durch Null.
OVERFLOWEr  Das Ergebnis einer Rechenoperation mit einer
Funktion Ubersteigt die bestehenden Grenzen.
STAT Er Driicken Sie im MAIN,CPLX,VLE,oder QE
Modus [ DATA ] oder [ STATVAR ].
SYNTAX Er (1) Es wurden Eingabefehler gemacht.
(2) In Funktionen oder Befehlen wurden
mathematisch falsche oder ungeeignete
Werte verwendet.
NO SOL Im VLE Mode ergibt sich kein Ergebnis einer
MULTI SOLS simultanen Gleichung.
NO REAL SOL Im QE Mode ergibt sich kein reales Ergebnis
einer Quadration.
LENGTH Er Die Eingabe Ubersteigt 84 Stellen nach einer
Multiplikation durch automatische Korrektur.

OUT OF SPEC  Sie geben einen negativen Cpy - oder Cp.
-Wert ein, wobei

usL-X X-LsL
Cpy = 30 g pL = 30
Wollen Sie alle eingegebenen Ziffern 16schen, so driicken Sie die

Taste [CL ].

Mode 0 - MAIN

B Arithmetische Berechnungen

Arithmetische Berechnungen werden durch Driicken der Tasten in
der entsprechenden Reihenfolge berechnet. Vgl. Beispiel 6.

Zur Berechnung eines negativen Werts, driicken Sie [ (-) ], bevor
Sie den Wert eingeben. Vgl. Beispiel 7.

Bei der Berechnung gemischter arithmetischer Operationen
werden Multiplikationen und Divisionen der Vorrang vor
Additionen und Subtraktionen gegeben. Vgl. Beispiel 8.

Ergebnisse uber 10 '® oder unter 10 ° werden als Potenzen
angegeben. Vgl. Beispiel 9.

B Bildschirmformate

e Wollen Sie ein Bildschirmformat auswahlen, so driicken Sie [ 2nd ]
[ TAB ], um den Mode zu aktivieren. Um n Dezimalstellen
festzusetzen ( F0123456789 ) geben Sie direkt einen n-stelligen
Wert ein oder driicken Sie [ ENIER ] wahrend der Wert
unterstrichen ist. (Bei fehlerhafter Einstellung erscheint eine
Schwimmende-Punkt-Notierung F und der Wert n erscheint als
Punkt e ) Vgl. Beispiel 10.
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e Wurde die Anzahl der Dezimalstellen besonders festgelegt und
liberschreitet eine interne Berechnung beim 24 Stellen bzw. Zur
Rundung des Wertes auf die festgelegte Anzahl an
Dezimalstellen, driicken Sie [2nd ][ RND ].  Vgl. Beispiel 11~12.

Wollen Sie das Format der Bildschirmanzeige spezifizieren, so
driicken Sie [ 2nd ] [ SCI/ENG ], um die Bildschirmanzeigen
aufzurufen. Sie konnen zwischen der Anzeigen FLO (floating
point/ flieRende Punkte), SCI (scientific/ wissenschaftlicher Stil)
oder ENG (engineering/ Ingenieurstil) wahlen. Driicken Sie
solange [ ] oder [ B> ], bis Sie die gewlinschte Anzeige erhalten.
Driicken Sie dann [ ENIER 1. Vgl. Beispiel 13.

(Hinweis) : Die Bildschirmanzeige im Ingenieurstil &hnelt der im
wissenschaftlichen Stil. Jedoch kann bei diesem
Format die Grundzahl bis zu 3 Dezimalstellen (nicht
nur eine) aufweisen. Der Exponent stellt immer ein
Vielfaches von 3 dar. Denn es ist flir Ingenieure sehr
vorteilhaft, mit Einheiten in Tausenderschritten zu
rechnen.

Sie kénnen eine Zahl in Form einer Potenz mit Hochzahl durch

Driicken von [ EXP ] eingeben. Vgl. Beispiel 14.

B Rechnen mit Klammern

e Rechenoperationen in  Klammern werden immer zuerst
durchgefiihrt. Der Rechner kann bis zu 13 Klammeroperationen
innerhalb einer einfachen Berechnung benutzen. Vgl. Beispiel
15.

Geschlossene Klammern direkt vor dem Driicken der Taste

[ ENIER ] konnen weggelassen werden, unabhangig von der
Anzahl der Klammern. Vgl. Beispiel 16.

Erscheint das Multiplikationszeichen x " direkt for einer

Berechnung, so kann die Klammer ebenfalls weggelassen werden.

Vagl. Beispiel 17.

(Hinweis) : Der Taschenrechner kann automatisch abgekirzte
Multiplikationen vor allen Funktionen korrigieren, mit
Ausnahme von Speicher-Variablen, linken Klammern
und Funktionen des Typs B.

Im Folgenden werden in diesem Handbuch abgekirzte Typen

nicht mehr behandelt. Vgl. Beispiel 18.

Die Eingabe von [ (]2 [+ 13 [) ][ EXP ] 2 bringt kein richtiges

Ergebnis hervor. Stellen Sie daher sicher, dass Sie zwischen [ ) ]

und [ EXP ] das Multiplikationszeichen [ x ] 1 eingeben. Val.

Beispiel 19.

B Rechnen mit Prozentsitzen

e Driicken Sie [ 2nd ] [ % ], um den gespeicherten Wert durch 100
zu teilen. Sie kénnen diese Taste zur Berechnung von Prozenten,
Zuschlagen, Abziigen usw. benutzen. Vgl. Beispiel 20~21.
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B Kontinuierliche Rechenfunktionen

e Mit dem Taschenrechner kénnen Sie die letzte Berechnung durch
Driicken der Taste [ ENIER ] fir weitere Berechnungen
wiederholen. Vgl. Beispiel 22.

e Selbst wenn Berechnungen durch das Gleichheitszeichen
[ ENIER ] bereits abgeschlossen wurden, kann das Ergebnis fur
weitere Berechnungen herangezogen werden. Vgl. Beispiel 23.

B Antwortfunktionen

* Eine Antwortfunktion speichert das zuletzt berechnete Ergebnis.
Es bleibt selbst dann noch erhalten, wenn die Stromzufuhr
abgeschaltet wurde. Jedesmal wenn ein Zahlenwert oder ein
zahlenmaBiger Ausdruck eingegeben werden und die Taste
[ ENIER ] gedriickt wird, speichert der Taschenrechner das
Ergebnis in der Antwortfunktion. Vgl. Beispiel 24.

(Hinweis) : Selbst wenn das Ergebnis einer Berechnung
fehlerhaft ist, behalt die Antwortfunktion ihren
gegenwartigen Wert.

B Logarithmen und Antilogarithmen

e Der Taschenrechner kann allgemeine und natrliche Logarithmen
und Antilogarithmen wie [log ], [In], [ 2nd ]
[10*],und[2nd ][ e "]. berechnen. Vgl. Beispiel 25~27.

B Berechnung von Briichen
Briiche werden wie folgt dargestellt :

5 /12 | Berechnung von %
5
56 U 5 /12 Berechnung von SGE

e Zur Eingabe einer gemischten Zahl, gehen Sie in den Integralteil,
driicken Sie [ a °/. ], geben Sie den Zahler ein, driicken Sie [a "/ ]
und geben Sie dann den Nenner ein. Zur Eingabe eines unechten
Bruchs, geben Sie den Zahler ein, driicken Sie [ a b/c] und geben
Sie den Nenner ein.  Vgl. Beispiel 28.

Kénnen in einer Bruchrechnung die Zahlen gekiirzt werden, so
werden diese auf die kleinst mogliche Zahl reduziert, nachdem
eine der Funktionsbefehlstasten ([ +],[—], [ x] oder[ + ]) oder
die Taste [DEN;ER ] gedriickt wurde. Das Driicken der Tasten
[2nd ][ a [ca» d/e ] verwandelt den angezeigten Wert in einen
unechten Bruch. Vgl. Beispiel 29.

e Zur Umwandlung einer Dezimalzahl in einen Bruch oder
umgekehrt, driicken Sie [ 2nd ] [ F«»D ] sowie [ ENIER . Vgl.
Beispiel 30.

G-13

File name : CBM_SR285,A_HDBSR285T19_German.doc
version : 2010/04/26



e Enthalten Rechenoperationen sowohl Briiche, als auch
Dezimalstellen, werden diese im Dezimalformat berechnet. Val.
Beispiel 31.

B Umrechnung von Winkeleinheiten
e Sie kénnen die Winkeleinheiten (DEG, RAD und GRAD)
einstellen, indem Sie [ DRG ] driicken, um den Mode fir
Winkeleinheiten aufzurufen. Zwischen den drei Winkeleinheiten
besteht folgende Beziehung :
180°= 7 rad = 200 grad
Umrechnung von Winkeleinheiten ( Vgl. Beispiel 32. ) :

1. Geben Sie die gewlinschte Winkeleinheit ein.

2. Geben Sie den gewlnschten Wert ein.

3. Driicken Sie [ DMS ], um den Mode aufzurufen. Sie kénnen
zwischen den Einheiten ° (stunde), » (minute), # (sekunde) , r
(Einheitswinkel), g (gradians) oder » DMS
(Stunde-Minute-Sekunde) auswahlen.

. Geben Sie die Winkeleinheit ein, in die Sie den Wert
umwandel wollen.

IS

5. Driicken Sie zweimal [ ENIER ],

e Wollen Sie eine Winkeleinheit in eine DMS Notierung umwandeln,
so wahlen Sie " PDMS " aus. Dabei stellen 1°30’0” eine
Zeitangabe von 1 Stunde, 30 Minuten und 0 Sekunden dar. Vgl.
Beispiel 33.

e Wollen sie eine DMS Notierung in eine Dezimalzahl umwandeln,
so wahlen Sie die jeweiligen ° (stunde), » (minute) und ~ (sekunde).
Vgl. Beispiel 34.

B Trigonometrische und invers-
trigonometrische Funktionen
Der Rechner erméglicht lhnen eine Berechnung von
standardmaRigen trigonometrischen und invers-trigonometrischen
Funktionen wie - sin, cos, tan, sin ™', cos ™' und tan ™. Val. Beispiel
35~37.
(Hinweis) : Stellen Sie bei der Benutzung dieser Funktionen

sicher, dass der Taschenrechner auf die gewiinschte
Winkeieinheit eingestellt wurde.

B Hyperbolische und invers-hyperbolische
Funktionen

Der Rechner erméglicht Ihnen eine Berechnung von hyperbolischen

und invers-hyperbolischen Funktionen wie — sinh, cosh, tanh, sinh ’1,

cosh =" und tanh =" durch Driicken der Tasten [ 2nd ] [ HYP ]. Val.

Beispiel 38~39.
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(Hinweis) : Stellen Sie bei der Benutzung dieser Funktionen
sicher, dass der Taschenrechner auf die gewiinschte
Winkeieinheit eingestellt wurde.

B  Umwandlung in andere Koordinaten

Driicken Sie [ 2nd ] [ R«»P ], um rechteckige Koordinaten in polare
Koordinaten oder umgekehrt umzuwandeln. Vgl. Beispiel 40~41.

rechteckige Koordinaten polare Koordinaten
Y| Y]
- P, v) P(, )
|
M | r
|
| [
0 X X o] X

x+yi=r(cosf+isint)

(Hinweis) : Stellen Sie bei der Benutzung dieser Funktionen
sicher, dass der Taschenrechner auf die gewiinschte
Winkeleinheit eingestellt wurde.

B Wahrscheinlichkeiten
e Durch Driicken der Taste [ PRB ] konnen Sie in den Mode fiir
Wahrscheinlichkeiten gelangen. Vgl. Beispiel 42~46. Dieser
enthalt folgende Funktionen :
nPr Berechnung der Anzahl mdglicher Permutationen von n
Dingen, von denen jeweils r Stiick entnommen werden.
nCr Berechnung der Anzahl mdglicher Kombinationen von n
Dingen, von denen jeweils r Stlick entnommen werden.
! Berechnung des Faktors eines bestimmten positiven
Integrals n,mitn = 69.
RANDM Produktion einer Zufallszahl zwischen 0 und 1.
RANDMI Erzeugt einen zufélligen ganzen Zahlenwert zwischen
zwei festgelegten ganzen Zahle, A und B, wobei A =
zufalliger Wert = B.

B Andere Funktionen (x™, v, ¥ ,x?% 1)

e Sie konnen mit dem Taschenrechner auch reziproke Zahlen
([x™"1), Quadratwurzeln ([ V] ), sonstige Wurzeln ([ ¥ 1),
Quadrate ( [xz] ) und Potenzen ([ A]) berechnen. Vgl. Beispiel
47~50.

B  Umwandlung in andere Einheiten

e Der Taschenrechner besitzt eine eingebaute Funktion zur
Umrechnung in andere Einheiten, mit der Sie metrische Zahlen in
andere Einheiten umwandeln kénnen und umgekehrt. Vgl.
Beispiel 51.
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Geben Sie die Zahl ein, die umgewandelt werden soll.

Driicken Sie [ 2nd ] [ CONV ], um in den entsprechenden
Mode zu gelangen. Dieses enthalt sieben Angaben :
Umrechnung von Entfernungen, Flachen, Temperaturen,
Volumen, Gewichten, Energie und Druck.

Benutzen Sie [ ¥ ] [ A ], um in der Liste nach der
gewlinschten Einheit zu suchen. Dann driicken Sie
[ ENIER ]

Driicken Sie [ » ] oder [ « ], um Zahlen in andere Einheiten
umzuwandeln.

B Physikalische Konstanten

e Sie kénnen bei lhren Berechnungen folgende physikalische
Konsanten heranziehen :

Symbol  Bedeutung Wert
c Lichtgeschwindigkeit 299792458 m /s
g Graviditatsbeschleunigung 9.80665 m.s
G Graviditatskonstante 6:6725985x10 " Nm?kg
Vm  molares Volumen von idealem

Gas 0.0224141 m > mol ™
NA  Avagadro Nummer 6.022136736 x 10 Zmol ™'
e Elementary change 1.6021773349x 10 '° C
me  Elektronenmasse 9.109389754 x 10 ' kg
mP  Protonenmasse 1.672623110 x 10 7 kg
h Planksche Konstante 6.626075540 x 10 * J.s
k Boltzmann Konstante 1.38065812x 10 2 JK ™'
R Gas konstant 8.3145107 J / mol <k
F Faraday konstant 96485.30929 C / mol
mn Neutron konstant 1.67492861 x 10 %/ kg
vl Atomare Masse konstant 1.66054021 x 10 %7 kg
g  Dielektrische Zulassung 8.854187818 x 10 "> F/m
Mo Magnetische Zulassung 1.256637061 x 10 °H/m
6o Quantenfluss 2.0678346161 x 10 Vs
ao, Bohrradius 52917724924 x 10 "''m
uB  Bohr Magnet 9.274015431 x 102*Asm?
UN  Neutronen-magnetisches

Moment

5.050786617 x 10 2'J/ T

Einfiigen einer Konstante an der Stelle des Positionsanzeigers ( Val.
Beispiel 52. ) :
1. Driicken Sie [ CONST ], um den Mode fir physikalische

Konstanten aufzurufen.

2. Dricken Sie solange [ P ], bis die gewiinschte Konstante
unterstrichen erscheint.
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3. Driicken Sie [ ENIER ],

Mode 1 - ST

Im statistischen Mode stehen Ihnen drei Anzeigen zur Verfiigung :
1-VAR (zur Analyse von Daten in einem einfachen Datenset),
2-VAR (zur Analyse von gepaarten Daten bei 2 Datensets) und
D-CL (zum L&schen aller Datensets).  Vgl. Beispiel 38.

B Einzelne-Variable / Zwei-Variablen Statistik
Schritt :
1. Wahlen Sie im Statistik-Meni 1-VAR oder 2-VAR und
driicken [ ENIER ],

. Driicken Sie [ DATA ] um Zugang zu drei Menis zu erhalten :
DATA-INPUT, LIMIT-SET, DISTR. Wahlen Sie DATA-INPUT
und driicken dann [ ENIER ],

. Geben Sie einen x-Wert ein und driicken [ ¥ ].

. Geben Sie die Haufigkeit (FREQ) des Werts X (im 1-VAR
Mode) oder den entsprechenden Wert Y (im 2-VAR Mode)
ein und driicken Sie [ ¥ ].

. Zur Eingabe weiterer Daten, machen Sie weiter mit Schritt
Nr. 3

. Driicken Sie [ STATVAR ] und scrollen Sie dann durch das
Ergebnissmenii mit [ > ] oder [ € ] um die gewunschten
statistische Variablen zu finden. (siehe folgende Tabelle)

Variable Bedeutung

N

oW

o

(=2}

n Anzahl der eingegebenen Werte x oder
Paare x-y

X oder y Mittelwert der Werte x oder der Werte y
Xmax oder Ymax Maximaler x- bzw. y-Wert
Xmin oder Ymin  Minimaler x- oder y-Wert

Sx oder Sy tandard  Stichproben-Abweichung  der
Werte x oder der Werte y

2 _02
Sx= ’Z(X X", sy= ’Z(y y)
n-1 V n-1
ox oder oy Standard Bevélkerungs-Abweichung der

Werte x oder der Werte y

72 _ 02
GXZV’Z(XnX) , Gy:V’Z(y y)

n
Ix oder Xy Summe aller Werte x oder aller Werte y
£x 2 oder Ty 2 Summe aller Werte x 2 oder Werte y
IXy Summe aller Paare x-y
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B Verarbeitungsvermogen

Schritt : ( Vgl. Beispiel 53~54. )

1. Dricken Sie [ DATA ] um Zugang zu drei Menus zu erhalten :
DATA-INPUT, LIMIT-SET, DISTR. Wahlen Sie LIMIT-SET und
driicken dann [ ENIER ],

2. Geben Sie einen oberen spez. Grenzwert ein ( X USL oder Y
USL), und driicken sie dann [ ¥ ].

3. Geben Sie einen unteren spez. Grenzwert ein ( X LSL oder Y
LSL ), und driicken sie dann [ ENIER ],

4. Geben Sie im DATA-INPUT Modus die gewiinschten Daten
ein.

5. Dricken Sie [ STATVAR ] und scrollen Sie durch das
Ergebnissmenii mit [ » ] oder [ € ] um die gewiinschten
Variablen des Verarbeitungsvermogens zu finden. (siehe
folgende Tabelle)

Variable Bedeutung
Cax oder Cay  Prazisionsfahigkeit fir die x- und y-Werte
Fust X 7)‘ ‘(Vusﬁf Vs _ —)‘
= 2 X = 2 4
= XysL— XisL it Yusi— Yist
2
Cpxoder Cpy Mogliche Préazisionsfahigkeit des x- oder
y-Wertes,
_ XusL— XisL Yusi— Y
Cpx= 60 , Coy= e LsL

Cpkx oder Cpky Minimaler (Cpy, CpL) X- oder y-Wert, wobei
Cpy die obere spez.Grenze der
Prazisionsfahigkeit und Cp_ die untere spez.
Grenze der Prazisionsfahigkeit ist.

C pkx = Min (C pux, C pix) = C p(1 = C )
C pky=Min (C pyy, Cpy) =C (1 =C o)
(Hinweis) : Bei einer Berechung der Verarbeitungsfahigkeit im
2-VAR Modus, sind x , und y , unabhéngig
voneinander.

B Wahrscheinlichkeitsverteilung

Schritt : ( Val. Beispiel 55. )

1. Auf der Grundlage der im 1-VAR Modus eingegebenen
Daten, driicken Sie [ DATA ], es gibt drei Menis :
DATA-INPUT, LIMIT-SET, DISTR. Wahlen Sie DISTR und
driicken dann [ ENIER ],

. Geben Sie a x -Wert ein, und driicken sie dann [ ENIER ],

. Dricken Sie [ STATVAR ] und scrollen Sie durch das
Ergebnissmenii mit [ » ] oder [ € ] um die gewiinschten
Variablen des Wahrscheinlichkeitsverteilung zu finden.
(siehe folgende Tabelle)

w N
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Variable Bedeutung

t Testwert ¢ = a"%

P(t) Reprasentiert die ansteigende Fraktion der
Standard Normalverteilung, geringer als der
Wert t

R(t) Repréasentiert die ansteigende Fraktion der
Standard Normalverteilung zwischen dem Wert
tund0. R(t)=1-(t)

Q(t) Reprasentiert die ansteigende Fraktion der

Standard Normalverteilung groéRer als der Wert t
Q(t)=10.5-(t)]

B Lineare Regression

Schritt : ( Vgl. Beispiel 56. )

1. Auf der Grundlage der im 2-VAR Modus eingegebenen
Daten, driicken Sie [ STATVAR ] und scrollen Sie durch das
Ergebnissmenti mit [ > ] oder [ €4 ] um a, b, oder r zu finden.

2. Um den Wert x (oder y) bei vorgegebenem y (oder x)
vorherzusagen, wahlen Sie x ' (oder y ') und driicken Sie
[ ENIER 1, geben Sie den gegebenen Wert ein und driicken
Sie erneut [ ENIER ]_(siehe folgende Tabelle)

Variable Bedeutung
a Lineare Regression: Abschnitt y
asZy-bEX
n
b Lineare Regression: Neigung
p= {NZXy -3 x3y)
Mzx? -(£x)?)
r Korrelationskoeffizient
e (NExy—-¥x3y)
YOz —(£2)nzy? - (£)?)
x' Geschatzter Wert x bei gegebenen Werten a, b
_y-a
und X'=
y b
y' Geschatzter Wert y bei gegebenem Wert a,b

und x y'=a+bx

B Daten korrigieren
Schritt : ( Vgl. Beispiel 57.)
1. Driicken von [ DATA].
2. Um den x - Wert oder die Frequenz des x - Wertes im

1-VAR Modus (oder den entsprechenden y - Wert im
2-VAR Modus) zu andern, wéhlen Sie DATA-INPUT. Um
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den oberen spez. Grenzwert oder den unteren spez.
Grenzwert zu andern, wahlen Sie LIMIT-SET. Um ax zu
andern, wahlen Sie DISTR.

3. Dricken Sie [ ¥ ], um sich die eingegebenen Daten
anzusehen.

4. Wollen Sie die Daten andern, rufen Sie den gewiinschten
Wert auf und geben Sie den neuen Wert ein. Dabei
Uberschreibt der neue Wert den alten Wert. Driicken Sie [ ¥ ]
und [ ENIER 1 um die Anderung zu speichern.

(Hinweis) : Selbst beim Verlassen des Mode STAT bleiben alle
Daten in 1-VAR und 2-VAR erhalten, auBer wenn
Sie diese durch den Mode D-CL I6schen.

Mode 2 - Base-n

B Grundlegende Umwandlungen

Um das Zahlensystem (10, 16, 2, 8) auf dem Bildschirm einzustellen,

driicken Sie [ 2nd ] [ dhbo ], so dass einer der Werte unterstrichen

wird. Driicken Sie dann [ ENIER ]. Die entsprechenden Symbole — "

d","h","b"oder" o " erscheinen auf dem Bildschirm. (d stellt eine

Fehleinstellung dar : Zehnerbasis). Vgl. Beispiel 58.

(Hinweis) : Die Gesamtzahl aller in diesem Mode verwendbaren

Nummernsind0, 1,2, 3,4,5,6,7,8,9,/A, 1B, IC, ID,
IE, IF. Werden Werte benutzt, die im
entsprechenden Zahlensystem nicht verwendet
werden konnen, so erscheint auf dem Bildschirm
eine entsprechende Anzeige (d, h, b, o) oder eine
Fehlermeldung.

Binére Basis (b ): 0, 1

Oktale Basis (0):0,1,2,3,4,5,6,7

Dezimale Basis (d ):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Hexadezimale Basis (h ):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,/A, 1B, IC, ID, IE,
IF

Dricken Sie [ ‘S\ ], um ein Ergebnis von Block-Funktionen in

oktaler oder binérer Basis anzuzeigen, das 8 Stellen Uberschreitet.

Das System kann bis zu 4 Blocke verarbeiten. Vgl. Beispiel 59.

B Negative Ausdriicke

e Bei der bindren, oktalen und hexadezimalen Basis werden
negative Zahlen durch erganzende Anzeigen angegeben. Die
Erganzung stellt das Ergebnis der Subtraktion dieser Zahl von
100000000000000000000000000000000 in der entsprechenden
Basis dar. Driicken Sie dazu die Taste [ NEG ] in der
nichtdezimalen Basis. Vgl. Beispiel 60.
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B Grundlegende arithmetische Berechnungen
fiir Basen
e Sie kénnen mit dem Taschenrechner in anderen Basen als der
des Zehnersystems rechnen. Sie konnen binare, oktale und
hexadezimale Zahlen addieren, subtrahieren, multiplizieren und

dividieren. Vgl. Beispiel 61.

B Logische Berechnungen

Logische Berechnungen kénnen durch logische Produkte (AND),
negative logische Berechnungen (NAND), logische Summen (OR),
exklusive logische Summen (XOR), Negationen (NOT), und die
Negation exklusiv logischer Summen erfolgen (XNOR). Vgl.
Beispiel 62.

Mode 3 - CPLX

e Der Mode fur komplexe Zahlen (CPLX) erlaubt eine Addition,
Subtraktion, Muotiplikation und Division komplexer Zahlen. Vgl.
Beispiel 63. Das Ergebnis einer Rechenoperation mit komplexen
Zahlen kann wie folgt dargestellt warden :

Re  Realwert Im Imaginarer Wert
ab Absoluter Wert ar Argument-Wert

Mode 4 - VLE

Der Mode fir variable lineare Gleichungen (VLE) erlaubt die
Berechnung eines Sets von simultanen GroRen mit zwei
Unbekannten wie folgt :
axtby=c
d x + ey =f, dabei sind x und y unbekannt.
* Im Mode VLE geben Sie einfach die Koeffizienten (a, b, ¢, d, e, f)
in der richtigen Reihenfolge ein. Der Taschenrechner berechnet
dann automatisch die Werte fir x und y. Vgl. Beispiel 64.

Mode 5 - QE

Der Mode fiir quadratische Gleichungen (QE) kann folgende
Rechenoperationen l6sen :

ax2+bx+c=0, wobei x unbekannt sind.
* Im Mode QE geben Sie einfach die Koeffizienten ( a, b, ¢ ) in der
richtigen Reihenfolge ein. Der Taschenrechner berechnet
automatisch die Werte fiir x. Vgl. Beispiel 65.
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ide Général

B Mettre en Marche ou Eteindre

Pour mettre la calculatrice en marche, pressez [ ON ] et presses
[2nd ][ OFF ] pour I'éteindre.

B Changement des Piles

SRP-280N est alimenté par alcaline (G13/LR44). SRP-285N est un

systéme double-alimentation qui est alimenté par une pile alcaline

(G13/LR4) et une pile solaire. Si I'affichage devient flou et difficile a

lire (surtout lorsque la lumiere est floue), cela siginifie que les piles

doivent étre changées aussit6t que possible.

Pour remplacer les piles:

1) Enlevez les vis et le couvercle du compartiment de la pile.

2) Retirez la pile usée et insérez la nouvelle pile avec les polarités
dans les directions correctes, puis remettez le couvercle.

3) Apres avoir changé la pile usée, utilisez un objet pointu pour
presser le trou de réinitialisation dans la zone d’étiquette de
classement située au dos de cet élément.

B Fonction Arrét Automatique

Cette calculatrice s'éteint automatiquement lorsqu’elle n’est pas
opérée pendant environs 6~12 minutes. Elle peut étre réactivée en
pressant la touche [ ON ] et I'affichage avec la mémoire reviennent a
leur état d’avant I'arrét.

B Opération de Réinitialisation

Si la calculatrice est en marche, mais que vous obtenez des
resultants surprenants, pressez [ 2nd ] [ RESET ] en séquence. Un
message apparait alors sur l'affichage pour confirmer que vous
souhaitez bien réinitialiser la calculatrice et clarifier le contenu de la
mémoire.

RESET: N Y

Déplacez le curseur sur" Y " avec [ P ], puis pressez [ ENIER | pour
clarifier toutes les variables, les programmes, les opérations en
attente, les informations statistiques, les réponses, toutes les
entrées précédentes et la mémoire. Pour terminer I'opération de
réinitialisation sans clarifier la calculatrice, veuillez choisir " N ".

Si la calculatrice est verrouillée et que d’autres opérations
deviennent impossibles, veuillez utiliser un objet pointu pour presser
le trou de réinitialisation pour débloquer cette condition. Tous les
réglages par défaut seront restitués.
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B Ajustement de Contraste

Pressez [ ¥ J ou [ A ] aprés avoir pressé la touche [ MODE ] pour
rendre le contraste de I'écran plus clair ou plus sombre. Maintenez
ces touches pressées pour rendre ['affichage encore plus clair ou
plus sombre.

B Lecture d’Affichage

L’affichage comprend la ligne d’entrée, la ligne de résultats et les
indicateurs.

Indicateurs €—T—MAIN DEG
Ligne d’Entrée «——74-8/7

~—— Indicate

72.85714286 — Ligne de
Résultat

Ligne d’Entrée La calculatrice affiche une entrée jusqu’a 76
chiffres. Ces entrées commencent sur la
gauche; celles avec plus de 11 chiffres défilent
vers la gauche. Pressez [ » ] ou [ « ] pour
bouger le curseur au travers d'une entrée.
Pressez [ 2nd ] [ > Jou [ 2nd ] [ « ] pour
déplacer le curseur immédiatement sur le début
ou la fin.

Ligne de Résultat La calculatrice affiche un résultat jusqu’a 10
chiffres, y compris une décimale, un signe
négatif, un indicateur " x10 " et deux
exponentiels positifs ou négatifs. Les résultats
dépassant cette limite sont affichés avec une
anotation scientifique.

Indicateurs Les indicateurs ci-dessous apparaissent sur
I'écran pour indiquer I'état actuel de Ila
calculatrice.

Indicateur Sens

M Mémoire indépendente

- Résultat négatif

2nd 2& ensemble de fonctions activé

MODE Sélection de mode active

MAIN Mode Menu Principal activé

STAT Mode statistique activé

Base-n  Mode Base-n activé

VLE Mode d’équation linéaire variable activé

QE Mode d’équation quadratique activé

CPLX Mode de nombre complexe activé

DEGRAD Mode angulaire: DEGrés, GRADians ou RADians
ENGSCI Anotation INGénieur ou SClentifique

TAB Nombre fixé de décimales affichées
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HYP Fonction hyperbole-trig en cours de calcul
BUSY Lorsqu’une opération est en cours

€«> Il'y a des chiffres sur la gauche et la droite de I'écran
~V Des résultats précédents ou suivants peuvent étre
affichés

Avant de Commencer le Calcul

B Changer de Mode
Pressez [ MODE ] pour passer sur le menus des modes.Vous
pouvez choisir un des six menus d’opération entre " 0) MAIN ",
"1)STAT ", " 2)Base-n ", " 3)CPLX ", "4)VLE ", " 5)QE ".
Voici un exemple avec " 2)Base-n " :
Méthode 1:  Faites défiler les menus en utilisant [ € ] ou [ P ]
jusqu'a ce que " 2)Base-n " soit affiché. Passez
ensuite dans le mode désiré en pressnt [ ENIER .
Méthode 2:  Entrez directement le numéro du mode, [ 2 ], pour
passer immédiatement sur ce mode.

B Sélectionner un Elément depuis les Menus
d’Affichage

De nombreuses fonctions et autres définitions sont disponibles sur

les menus. Un menu est une liste d'options affichée au travers la

ligne d’entrée.

Voici un exemple pour " Pressez [ DRG ] pour afficher le menu du

choix d’angle sous le mode MAIN " :

Méthode : Pressez [ DRG ] pour afficher le menu, puis bougez

le curseur sur [ € ] ou [ P ] sur I'élément souhaité.
Pressez [ ENIER ] lorsque cet élément est sous-ligné.

Pour les éléments de menu suivis par une valeur argument, vous

pouvez presser [ ENIER ] |orsque I'élément est sous-ligné ou entrez

directement la valeur argument correspondante.

W Utiliser les Touches " 2nd "

Lorsque vous pressez [ 2nd ], l'indicateur " 2nd " sur I'écran vous
rappelle que vous allez sélectionner la seconde fonction de la
touche suivante que vous devez ensuite presser. Si vous pressez
[ 2nd ] par erreur, pressez-la de nouveau pour annuler I'indicateur.

B Curseur

Pressez la touche [ « ] ou [ B ] pour déplacer le curseur sur la
gauche ou la droite. Maintenez-la pressée pour bouger le curseur
plus rapidement
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Pressez [ ¥ Jou [ A ] pour faire défiler I'écran vers le haut ou le bas
lorsque les entrées précédentes sont dissimulées par I'écran. Vous
pouvez ré-utiliser ou ré-éditer une entrée précédente lorsqu’elle se
trouve sur la ligne d’entrée.

B Effectuer des Corrections durant une Entrée

Pour effacer un caractére sur le curseur, sous-lignez ce caractére
avec [ €] ou [ ] pour bouger le curseur, puis pressez [ DEL ] pour
I'effacer.

Pour changer de caractére, sous-lignez ce caractere en utilisant [ « ]
ou [ P ] pour bouger le curseur, puis effectuez une nouvelle entrée
pour terminer le changement.

Pour insérer un caractere, bougez le curseur sur la position ou le
caractére est a insérer; ce caractére sera inséré devant aprés avoir
pressé [ 2nd ] [ INS ] et avoir entré un nouveau caractére.

(Note) : Le curseur clignotant " « " signifie que la calculatrice est
en mode d'insertion. Si le curseur clignote avec " _ ",
cela signifie que la calculatrice est en mode d'écriture.

Pour clarifier tous les caractéres, il suffit de presser la touche [ CL ].

B Fonction de Répétition

Cette fonction stocke I'opération la plus récente. Aprés avoir
effectué I'exécution, pressez [ ¥ ] ou [ A ] pour afficher
'opération depuis le début ou la fin. Vous pouvez continuer a
déplacer le curseur avec [ P ] ou [ « ] pour I'éditer. Pour effacer
un chiffre, pressez [ DEL ] ( ou en mode d’écriture, réécrivez juste
sur le chiffre ). Voir 'Exemple 1.

La fonction de répétition peut conserver des chiffres jusqu’a 254
caractéres. Une fois que I'opération est terminée ou durant une
entrée, vous pouvez presser [ €] ou [ » ] pour afficher les étapes
d’entrée précédentes et éditer des valeurs ou commandes pour
pour une exécution subséquente. Voir 'Exemple 2.

(Note) : La fonction de répétition n'est pas clarifiée méme
lorsque [ CL ] est pressé ou que l'alimentation est
coupée. Son contenu peut donc étre rappelé méme
apres avoir pressé [ CL ].Cependant, la fonction de
répétition est annulée lorsque le mode est changé.

B Fonction d’Affichage de Position d’Erreur

Lorsque vous effectuez un calcul mathématique illégal, la fonction
d’affichage de position d’erreur vous indiquera avec l'aide du
curseur ou se trouve I'erreur. Pressez [ » ] ou [ « ] pour déplacer
le curseur et corriger cette erreur. Vous pouvez aussi clarifier une
erreur en pressant [ CL ], puis ré-entrer les valeurs et expressions
depuis le début. Voir 'Exemple 3.

B Calcul avec Mémoire

e Pressez [ M+ ] pour ajouter un résultat & la mémoire en cours.
Pressez [ 2nd ] [ M- ] pour soustraire la valeur depuis la mémoire
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*

*

*

*

en cours. Pour rappeler la valeur dans la mémoire en cours,

pressez [ MRC ]. Pour clarifier la mémoire en cours, pressez deux

fois [MRC]. Voir 'Exemple 4.

La calculatrice posséde dix variables de mémoire pour une

utilisation répétée: A, B, C, X, Y, M, X1, X2, PROG1 et PROG2. Vous

pouvez stocker un nombre réel dans les variables A, B, C, X, Y, M,

X1, X2 et deux expressions dans PROG1 et PROG2. Voir

I'Exemple 5.

[ P/V RCL ] rappelle toutes les variables.

[ SAVE ] vous permet de sauvegarder les valeurs des variables.

[2nd ][ RECALL ] rappelle la valeur de variable.

[2nd ] [ CL-VAR ] calrifie toutes les variables, sauf PROG1, PROG2.

[2nd ][ CL-PROG ] calrifie le contenu de PROG1, PROG2.

(Note) : En plus de presser la touche [ SAVE ] pour stocker une
valeur, vous pouvez également assigner des valeurs sur
la variable de mémoire M par [ M+ ]Jou[2nd ][ M-].
Cependant, toute valeur actuellement stockée dans la
variable M sera effacée et changée avec la nouvelle
valeur assignée.

Ordre des Opérations

Caque calcul est effectué dans I'ordre séquentiel suivant :

1) Expression dans les parenthéses.

2) Transformation de coordonnées et fonctions de Type B, qui
sont requises en pressant une touche fonction avant d’entrer,
par exemple, sin, cos, tan, sin "', cos ~, tan ~, sinh, cosh, tanh,
sinh ™', cosh ™', tanh ™, log, In, 10 %, e *, ¥, NEG, NOT, X( ),
Y'()

3) Fonctions de Type A, qui qui sont requises en pressant une
touche fonction avant d’entrer, par exemple, x 2, 0999, 1 X ’1,
%, 1, g.

4) Exponentielles (*), ¥

5) Fractions

6) Format de multiplication abbrégée devant les variables, 7,
RANDM, RANDMI.

7 (=)

8) Format de multiplication abbrégée devant les fonctions de Type
B, 243, Alog2, etc.

9) nPr,nCr

10) x,+

11) +,—

12) AND, NAND

13

OR, XOR, XNOR

14) Conversion ( a °/;4»%,, F«»D, »DMS )

« Lorsque des fonctions avec la méme priorité sont utilisées en
série, I'exécution s’effectue alors de droite a gauche.
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e*In120 > e *{In (120 )}
sinon, I'exécution se fait de gauche a droite.
« Les fonctions composées sont exécutées de droite a
gauche.
« Le contenu des parenthéses est absolument prioritaire.

B Précision et capacité
Précision de sortie : Jusqu’a 10 chiffres
Calculer les chiffres : Jusqu'a 24 chiffres

En regle générale, chaque calcul raisonnable est affiché jusqu’a 10
chiffres mantissa ou 10 chiffres mantissa plus 2 une exponentielle
de 2 chiffres jusqu’a 10 *%,

Les nombres utilisés comme entrées doivent étre dans la gamme de
la fonction donnée comme suit :

Fonctions Gamme d’Entrée
sin x Deg: | x| <4.5x10 deg
tc::: Rad: | x| <2.5x10°7rad
Grad : \ x\ <5x10" grad
Cependant, pour tan x
Deg : ‘ X ‘ #90 (2n+1)
Rad: [x| = 7 (2n+1)
Grad : \ X \ # 100 (2n+1), (n est un entier)
sin~'x, cos 'x \x\ <1
tan ~'x [x] <1x10™®

sinh x, coshx | | x| <230.2585092

tanh x [x] <1x10"®

sinh 7' x [ x| <5x10%

cosh ~'x 1<x<5x10%

tanh ~'x ‘X‘ <1

log x, In x 1x10 ®<x<1x10'°

10% -1x10 "< x<100

e* —1x10 "< x < 230.2585092

Jx 0sx<1x10'®

x? [x] <1x10%

X [x] <1x10" x20
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x!

0 <x <69, x est un entier.

Pxy)

JxZry? <1x10'°

R(r, 9)

0sr<1x10'®

Deg: | 0|<4.5x10 " deg
Rad: | 0 |<25x10°%7rad
Grad : | 6 |<5x10 " grad
Cependant, pour tan 6
Deg : | 6 |#90 (2n+1)
Rad: | 6|+ g (2n+1)

Grad : | 0 |# 100 (2n+1), (n est un entier)

»DMS

|DD|, MM, 88.88 < 1x10'®,
0<MM, SS.58
[x| <10

XY

x>0:-1x10""<ylogx < 100
x=0:y>0

x<0:y=n, 1/(2n+1), n est un entier.
mais —1 x101°°<ylog [x] <100

B3

y>0:x%0,-1x10 "< 17 log y < 100

y=0:x>0
y <0:x=2n+1, 1/n, n est un entier. (n = 0)

100
<

mais =1 x 10 17 log |y| <100

nPr, nCr 0<r<n,ns<10"® netrsontdes entiers.

STAT [x| <1x10™, |y| <1x10"®
1-VAR : n £40, 2-VAR : n <40
FREQ.=n,0<n<10 ' n estun entire
dans le mode 1-VAR
0X,0Y,X,y,a, b, r:nz0;
Sx,Sy:n,n#0,1

Base-n DEC :

— 2147483648 < x < 2147483647

BIN :
10000000000000000000000000000000 < x <
11111111111111111111111111111111

(pour les négatives)

0 < x< 01M11111111111111111111111111111
(pour zéro, positif)

OCT:
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20000000000 < x < 37777777777

(pour les négatives)
0<x<17777777777 (pour zéro, positif)
HEX :

80000000 < x < FFFFFFFF

(pour les négatives)

0 < x < 7FFFFFFF (pour zéro, positif)

B Condition d’Erreur

Un message d’erreur apparaitra sur I'écran et tout calcul deviendra
impossible lorsqu’une des conditions suivantes se produit :
DOMAIN Er (1) En spécifiant un argument sur une fonction
hors de la gamme valide.

(2) Valeur FREQ ( dans I'état 1-VAR ) < ou
non-entier.

(3) Lorsque la valeur USL < valeur LSL
DIVIDE BY 0 Vous essayez de diviser par 0.
OVERFLOW Er  Lorsque le résultat du calcul dépasse la limite

autorisée.
STAT Er Dans le mode MAIN,CPLX,VLE, ou QE,
pressez [ DATA] ou [ STATVAR].
SYNTAX Er (1) Vous avez effectué une erreur d’entrée.

(2) Lorsque vous utilisez des arguments
incorrectes dans les commandes ou les
fonctions nécessitant des arguments.

NO SOL Il n’y a pas de solution or il y en a a l'inifin avec
MULTI SOLS une equation simultanée sous le mode VLE.

NO REAL SOL  lIn’y a pas de vraie solution pour I'équation
quadratique dans le mode QE.
LENGTH Er Une entrée dépasse 84 chiffres aprés avoir
impliqué une multiplication avec
auto-correction.

OUT OF SPEC  Vous avez entré une valeur de Cpy ou Cpp

négative, ou
c _usL-X _X-LsL
PU 30 > PL "~ 30
Pour résoudre les erreurs ci-dessus, veuillez presser la touche

[CL].

Mode 0 - MAIN

B Calcul Arithmétique

e Les opérations arithmétiques sont effectuées en pressant les
touches dans la méme séquence que dans I'expression. Voir
'Exemple 6.
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e Pour les valeurs négatives,pressez [ (-) ] avant d’entrer la valeur.
Voir 'Exemple 7.

e Pour les opération arithmétiques mixes, les multiplications et
divisions ont la priorit¢ sur I'addition et la soustraction. Voir
'Exemple 8.

e Les résultats plus grands que 10 °ou ou plus petits que 107 sont
affichés sous forme exponentielle.  Voir 'lExemple 9.

B Formats d’Affichage

¢ Les formats de décimales sont sélectionnés en pressant [ 2nd |
[ TAB ] pour afficher le menu. Pour définir la décimale sur n
( F0123456789 ), entrez une valeur n idrectement ou ben pressez
la touche [ ENIER ] |orsque I'élément est sous-ligné. ( La définition
par défaut est I'anotation de point flottant F et la valeur n est o )
Voir 'Exemple 10.

* Méme si le nombre des locations décimales est précisé, le calcul

interne pour une mantisse est effectué jusqu’a 24 chiffres, et la

valeur d’affichage est stockée en 10 chiffres. Pour arrondir les
valeurs sur le nombre spécifié de décimales, pressez [ 2nd ]

[RND]. Voir lExemple 11~12.

Les formats d’affichage de nombre sont sélectionnés en pressant

[ 2nd ] [ SCI/ENG ] pour afficher le menu. Les éléments sur le

menu sont FLO ( pour un point flottant ), SCI ( pour scientifique )

et ENG ( pour ingénieur ). Pressez [ € ] ou [ P ] jusqu’a ce que le
format désiré devienne sous-ligné, puis pressez [ ENIER ], Voir

'Exemple 13.

(Note) : Le format ingénieur est similaire a celui scientifique, sauf
que le mantissa peut avoir trois chiffres laissés aprés la
décimale, au lieu d’'un suel et I'exponentielle est toujours
un multiple de trois. Cela est utile pour les ingénieurs
afin3 de convertir les unités basées sur des multiples de
10°.

Vous pouvez entrer un nombre dans une mantissa et une forme

d’exponentielle avec la touche [ EXP ].  Voir 'lExemple 14.

B Claculs avec Parenthéses

e L’opération entre parentheses est toujours calculée en premier.
La calculatrice peut utiliser jusqu’a 13 niveaux de parenthéses
consécutives dans un seul calcul. Voir 'Exemple 15.

e Les parenthéses fermées apparaissant immédiatement avant
I'opération de la touche [ ENIER | peuvent étre omises, quel que
soit leur nombre.  Voir 'Exemple 16.

* Un signe de multiplication " x " apparait juste avant que des
parentheses ouvertes puissent étre omises. Voir 'Exemple 17.

(Note) : La calculatrice peut corriger automatiquement une
multiplication abbrégée devant toutes les fonctions, sauf
les variables de mémoire, les parenthés ouvertes et les
fonctions de Type B.
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e Désormais, le type abbrégé ne sera plus utilisé dans ce manuel.
Voir 'Exemple 18.

e Le résultat correcte ne peut pas étre abbrégé en entrant[ (]2 [ +]
3[)]1[EXP]2. Assurez-vous dentrer[x] 1 entre[)] et[ EXP ]
dan sl'exemple ci-dessous. Voir 'Exemple 19.

B Calculs avec Pourcentages

® [2nd ] [ % ] divise le nombre sur I'écran par 100. Vous pouvez
utiliser cette séquence de touche pour calculer des pourcentages,
des remises, des ajouts et des taux de pourcentage. Voir
'Exemple 20~21.

B Fonction de Calcul Continu

e La calculatrice vous permet de répéter la derniere opération
exécutée en pressant la touche [ ENIER . Voir 'Exemple 22.

* Méme si les calculs sont concluses avec la touche [ ENIER | |e
résultat obtenu peut étre utilisé pour un autre calcul. Voir
'Exemple 23.

B Fonction de Réponse

La fonction de réponse stocke le résultat calculé le plus

récemment. Il est retenu méme aprés que I'allumage soit coupé.

Une fois avoir entré une valeur ou une expression numérique et

avoir pressé [ ENIER | |e résultat est stocké par cette fonction.

Voir 'lExemple 24.

(Note) : Méme si I'exécution d’'un calcule résulte en une erreur,
la mémoire de réponse retient tout de méme sa valeur
actuelle.

B Logarithmes et Antilogarithmes

e La calculatrice est en mesure de calculer des logarithmes et
antilogarithmes normales et naturelles en utilisant [ log ], [ In ],
[2nd]1[10*],et[2nd][e*]. Voir lExemple 25~27.

B Calculs avec Fraction
La valeur de fraction est affichée comme suit :

5
Affich. de —
ichage de -

5
Affich: de 56 —
ichage de 56>

* Pour entrer un nombre mixte, entrez la partie entiere, pressez
[a A ], entrez le numérator, pressez [ a /¢ | et enfin entrez le
dénominateur. Pour entrer une fraction incorrecte, entrez le
numérateur, pressez [ a b/C ] et entrez ensuite le dérateur, pressez
[a b/C ] et entrez ensuite le dénominateur. Voir 'Exemple 28.
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Durant un calcul de fraction, si le chiffre est réductible, il est alors
réduit sur les termes les plus bas aprés avoir pressé une touche
de commande pour fonction ( [ +L, [-1,[x]ou[ = ])ou latouche
[ ENTER 1. En pressant [ 2nd ] [ a “/c«» %, ], la valeur affichée sera
convertie sur la fraction incorrecte et vice versa. Voir 'lExemple
29.

Pour convertir une décimale en une fraction, pressez [ 2nd ]
[Fe»D ] et[ ENIER ] Voir lExemple 30.

Les calculs contenant des fractions et des décimales sont
effectués sous le format décimal.  Voir 'Exemple 31.

B Conversion des Unités Angulaires
e Les unités angulaires (DEG, RAD, GRAD) sont définies en
pressant [ DRG ] poru afficher le menu d’angle. La relation entre
les trois unités angulaires est la suivante :
180°= 7 rad = 200 grad
Conversions angulaires ( Voir 'Exemple 32. ) :
1.Changez les définitions d'angle par défaut sur les unites
désirées.
2.Entrez la valeur de 'unité a convertir.
3.Pressez [ DMS ] pour afficher le menu. Les unités pouvant
étre sélectionnées sont ° (degrés), » (minutes), # (secondes),
r (radians), g (gradians) ou »DMS ( Degrés - Minutes -
Secondes).
4. Choisissez les unités a convertir.
5. Pressez deux fois [ ENIER .
e Pour convertir un angle en anotation DMS, sélectionnez " »DMS ",
ce qui convertit toute entrée en anotations DMS. Par exemple,
1°30’0” Il représente 1 degrés, 30 minutes et 0 secondes. Voir
I'Exemple 33.
Pour convertir une anotation DMS en une décimale, sélectionnez
° (degrés) , ¢ (minutes) , # (secondes). Voir 'Exemple 34.

B Fonctions de Trigonométrie / Tri. Inversée
La calculatrice fournissent des fonctions trigonométriques standards
et trigonométriques inversée - sin, cos, tan, sin '1, cos ' ettan .
Voir 'Exemple 35~37.

(Note) : En utilisant ces touches, assurez-vous que la

calculatrice soit bien définie sur 'unité angulaire désirée.
B Fonctions d’Hyperbole / Hyperbole Inversée

La calculatrice utilise [ 2nd ] [ HYP ] pour calculer les fonctions
d’hyperbole et d’hyperbole inversée — sinh, cosh, tanh, sinh -
cosh ™" and tanh ™. Voir I'Exemple 38~39.

(Note) : En utilisant ces touches, assurez-vous que la
calculatrice soit bien définie sur 'unité angulaire désirée.
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B Transformation de Coordonnées

Pressez

[ 2nd ] [ R«»P ] pour afficher le menu de conversion de

coordonnées rectangulaires en coordonnées polaires et vice versa.
Voir 'lExemple 40~41.
Coordonnées rectangulaires Coordonnées polaires

(Note)

Y

P(r, 0)

0 X
x+yi=r(cosf+isind)

: En utilisant ces touches, assurez-vous que la
calculatrice soit bien définie sur 'unité angulaire désirée.

B Probabilité

e Pressez [ PRB ] pour afficher le menu de probabilité. Voir
'Exemple 42~46. Avec les fonctions suivantes :

nPr

nCr

RANDM
RANDM

H Au

Calcule le nombre de permutations possibles de
I'élément n pris r a un temps donné.

Calcule le nombre de combinaisons possibles de
I'élément n pris r a un temps donné.

Calcule la factorielle d’'un entier n positif et spécifié, ou =

Génere un nombre au hasard entre 0 et 1.

| Génere une valeur intégrée au hasard entre deux entiers
précisés A et B, ou A = valeur au hazard = B .

tres Fonctions (x™',V, ¥ ,x2a)

e La calculatrice fournit aussi des réciproques ( [ x - 1), des racines
carrées ([ V1), des racines universelles ([ ¥ ]), des carrés

([x%]

) et des exponentielles ([ A]). Voir 'Exemple 47~50.

B Conversion d’Unité

® La ca

Iculatrice possede une fonction de conversion d’unité

incorporée qui vous permet de convertir des nombres métriques
en unités anglo-saxonnes et vice versa. Voir 'Exemple 51.

1.
2.

Pressez le nombre a convertir.

Pressez [ 2nd ] [ CONV ] pour afficher le menu. Il'y a 7
menus, y compris la idstance, les aires, la température, le
volume, le poids, I'énergie et la pression.

Utilisez [ ¥ ] ou [ A ] pour faire défiler la liste des unités
jusqu'a ce que le menu des unités désirées apparaisse,
puis pressez [ ENIER ],
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4.

B Constante de Physique

Pressez [ > ] ou [ « ] pour convertir le nombre de l'autre

unité.

e Vous pouvez utiliser une constante de physique avec votre

calculatrice. Voir Tableau ci-dessous :

Symbole Sens Valeur

c Vitesse de la lumiére 299792458 m /s

g Accélération de la gravité 9.80665 m.s 2

G Constante gravitationnelle 66725985x 10 " Nm?kg?
Vm  Volume moléculaire du gaz idéal 0.0224141 m * mol ™'

NA  Nombre d’Avagadro 6.022136736 x 10 Zmol ™'
e Charge élémentaire 1.6021773349x 10 °C
me  Masse électronique 9.109389754 x 10 ~" kg
mP  Masse protonique 1.672623110 x 10 kg
h Constante de Plank 6.626075540 x 10 ™ J.s
k Constante de Boltzmann 1.38065812x 10 2 JK™
R Constante de gaz 8.3145107 J / mol *k

F Constante Faraday 96485.30929 C / mol

mn  Constante de neutron 1.67492861 x 10 " kg

1} Constante de masse atomique  1.66054021 x 10 & kg

g  Permitivité diélectrique 8.854187818 x 10 "2 F/m
Mo Permitivité magnétique 1.256637061 x 10°H/m
6o  Quantum de flux 2.0678346161 x 10 '° Vs
a, Radian Bohr 5.2917724924 x 10 "''m
uB  Magnéton Bohr 9.274015431 x 10 *Asm?
pN  Moment magnétique du neutron 5.050786617 x 10 9T

Pour insérer une constante sur la position du curseur ( Voir

'Exemple 52. ) :

1. Pressez [ CONST ] pour afficher le menu des constantes de
physique.

2. Pressez [ P ] jusqua ce que la constante voulue soit
sous-lignée.

3. Pressez [ ENIER ]

Mode 1 - ST

Il'y a trois sous-menus d’opération dans le menu: 1-VAR ( pour
analyser les données dans un méme dossier d’informations ),
2-VAR ( pour analyser les données par paires depuis deux dossiers
différents ) et D-CL ( pour clarifier tous les dossiers d'informations ).
Voir 'Exemple 38.

B Statistiques a Variable Unique / Double
Etapes :
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1.Depuis le menu des statistiques, choisissez 1-VAR ou
2-VAR et pressez [ ENIER |,

2.Pressez [ DATA ] et trois menus apparaissent : DATA-INPUT,
LIMIT-SET, DISTR. Veuillez choisir DATA-INPUT et pressez
[ EN;ER ]

3.Entrez une valeur-x et pressez [ ¥ ].

4.Entrez la fréquence ( FREQ ) de la valeur X- (dans le
mode1-VAR) de la valeur Y- correspondante ( dans le mode
2-VAR ) etpressez [ V¥ ].

5. Pour entrer plus d’informations, répétez la procédure depuis
I'étape 3.

6.Pressez [ STATVAR ] et faites défiler le menu des résultats
des statistiques avec [ P ] ou [ « ] pour trouver les variables
statistiques désirées. (Voir Tableau ci-dessous)

Variable Sens
n Nombre de valeurs x ou de paires x-y entrées.
X ou'y Moyenne des valeurs x ou y.

Xmax ou Ymax Maximum des valeurs x ou y
Xmin ou Ymin Minimum des valeurs x ou y
Sx ou Sy Déviation standard d’exemple des valeurs x

oy s ’Z(:—;)Z ey T2

-1 Vo on-t
oX ou oy Déviation standard de population des valeurs
XOUY. gx= IZ(X‘;)2 ' oy= IZ(V—;)2
Vo Von
IxouZy Somme de toutes les valeurs x ou y.
x 2ou Zy 2 Somme de toutes les valeurs x 2 ou y 2
Ixy Somme de (x « y) pour toutes les paires x-y

B Capacité de traitement

Etapes : ( Voir 'Exemple 53~54. )
1.Pressez [ DATA ] et trois menus aparaissent : DATA-INPUT,

LIMIT-SET, DISTR. Veuillez choisir LIMIT-SET et pressez
[ ENlER ]

2.Entrez une valeur de limite spéc. supérieure ( X USL ou Y
USL), puis pressez [ ¥ ].

3.Entrez une valeur de limite spéc. Inférieure ( X LSL ou Y
LSL ), puis pressez [ ENIER |,

4.Entrez les données a placer sous le mode DATA-INPUT.

5.Pressez [ STATVAR ] et faites défiler le menu des résultats
statistiques avec [ » ] ou [ « ] pour trouver les variables de
la capacité de traitement. (Voir Tableau ci-dessous)

Variable Sens
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Cax ou Cay Précision de capacité des valeurs x ou y

XysL + X — YusL + Y —
(ust LsL —X)| |( usL2 LsL_y)

== , Cay
XusL— XisL Yusi— YisL
2

CpxouCpy Précision de la capacité potentielle des valeurs
xety,
XysL—= Xisi Yust=Yist
Cpx= —2 st =
P C 66
Cpkx ou Cpky Minimum (Cpy, CpL) des valeurs x ou y, ou Cpy
est la limite spéc. supérieure de la précision de
capacité et Cp_ est la limite spéc. inférieure de
la précision de capacité
Cpkx = M_in (Cpux, Cpix) =Cpx(1-Cax)
C pky=Min (C puy, Cpry) = Cpy(1-C o)
(Note) : En calculant la capacité de traitement dans le mode
2-VAR, x , et y , sont indépendantes les unes des
autres.

B Distribution de probabilité

Etapes : ( Voir 'Exemple 55. )

1.Selon les bases de données dans le mode 1-VAR, pressez
[ DATA ] et trois menus apparaissent : DATA-INPUT,
LIMIT-SET, DISTR. Veuillez choisir DISTR et pressez
[ EN;ER ]

2.Entrez une valeur a x , puis pressez [ ENIER ],

3.Pressez [ STATVAR ] et faites défiler le menu des résultats
statistiques avec [ P ] ou [ « ] pour trouver les variables de la
distribution de probabilité. (Voir Tableau ci-dessous)

Variable Sens

t Valeur de test t = a‘%

P(t) Représente la fraction cumulative de la
distribution normale inférieure a la valeur t

R(t) Représente la fraction cumulative de la
distribution normale incluse entre la valeur t et 0.
R(t)=1-(t)

Q(t) Représente la fraction cumulative de la

distribution normale supérieure a la valeur t.
Q(t)=105-(t)]
B Régression linéaire

Etapes : ( Voir 'Exemple 56. )

1.Selon les bases de données dans le mode 2-VAR , pressez
[ STATVAR] et faites défiler le menu des résultats statistiques
avec [ P ] ou [3] pour trouver a, b, ou r.

2. Pour prédire une valeur pour x ( ou y ) donné une valeur de y
(ou x ), sélectionnez la variable x ' (ouy "), pressez [ ENIER |,
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entrez ensuite la valeur donnée et enfin pressez de nouveau
[ ENIER ]. (Voir Tableau ci-dessous)

Variable Sens
a Interception y de régression linéaire.
a=ZY=b EX
n
b Courbe de régression linéaire.

_(nXxy-¥x¥y)
b= 2 2
(NXx*=(Xx)%)
r Coefficient de corrélation.
(NExy -3 x¥y)

Yz (£ y? - (1))

r

x' Valeurs x prévues données les valeurs a, b et a
y.
., y-a
X= y
b
y' Valeurs y prévues données les valeurs a, b et a
X.
y'=a+bx

B Corriger des données

Etapes : ( Voir 'Exemple 57.)

.Pressez [ DATA].

.Pour changer les valeurs-x ou la fréquence de la valeur-x
dans le mode 1-VAR ( ou de la valeur-y correspondante dans
le mode 2-VAR ), veuillez choisir DATA-INPUT. Pour changer
la valeur de la limite spéc. supérieure ou la valeur de la limite
spéc. inférieure, veuillez choisir LIMIT-SET. Pour changer ax,
veuillez choisir DISTR.

.Pressez [ ¥ ] pour faire défiler les données que vous avez
entrées.

N =

w

4.Pour changer une entrée, affichez-la et entrez-en une
nouvelle. Cette nouvelle donnée entrée surécrit 'ancienne.
Pressez [ ¥ ] ou [ ENIER ] pour sauvegarder le changement.

(Note) : Méme lorsque vous quittez le mode STAT, toutes les
données dans les modes 1-VAR et 2-VAR sont
retenues jusqua ce que vous les clarifiez en
sélectionnant le mode D—CL.
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Mode 2 - Base-n

B Conversions de Base

Le systéeme de nombre (10, 16, 2, 8) est défiin en pressant [ 2nd ]
[ dhbo ] pour afficher le menu, puis pressez [ ENIER | aprés avoir
sous-ligné un des éléments correspondants. Le symbole "d ", "h ",
"b", " o" apparait alors sur 'écran ( la définition par défaut est d:
base décimales ). Voir 'lExemple 58.

(Note) : La gamme totale des nombres traités dans ce mode est
0,1,23,4,5,6,7,8,9, /A IB, IC, ID, IE, IF. Si les
valeurs ne sont pas valides pour un systéme particulier
de nombres, reliez le désignateur correspondant (d, h, b,
0) sinon un message d’erreur apparaitra.

Base binaire (b ): 0, 1
Base octale (0):0,1,2,3,4,5,6,7
Base décimale (d ):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Base hexadécimale (h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,/A,1B, IC, ID, IE,
IF

Pressez [ ‘S\ ] pour utiliser la fonction de bloc et afficher un résultat
en base octale ou binaire dépassant 8 chiffres. Le systeme est
congu pour afficher jusqu’a 4 blocs. Voir 'lExemple 59.

B Expressions Négatives

Dans les bases binaires, octales et hexadécimales, la calculatrice
représente les nombres négatifs en utilisant une anotation
complémentaire. Ce complément est le résultat de la soustraction
de ce nombre depuis 100000000000000000000000000000000
dans cette base en pressant la touche [ NEG ] dans des bases
non-décimales. Voir 'lExemple 60.

B Opérations Arithmétiques de Base pour Bases

e Cette unité vous permet de calculer dans une base de nombre
autre que la décimale. La calculatrice peut ajouter, soustraire,
multiplier et diviser des nombres binaires, octaux et
hexadécimaux. Voir 'Exemple 61.

B Opération Logique

Les opérations logiques sont effectuées avec des produits logiques
(AND), des logiques négatifs (NAND), des sommes logiques (OR),
des sommes logiques exclusives (XOR), des négations (NOT) et
des négations de sommes logiques exclusives (XNOR). Voir
'Exemple 62.
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Mode 3 - CPLX

Le mode Complexe vous permet d’ajouter, de soustraire, de
multiplier et de diviser des nombres complexes. Voir I'Exemple 63.
Les résultats d’'une opération comnplexe sont affichés comme

suit :
Re  Valeur réelle Im Valeur imaginaire
ab Valeur absolue ar Valeur argument

Mode 4 - VLE

Le mode d’équations linéaires variables (VLE) peut résoudre un
grand nombre d’équations simultanées avec deux inconnues
comme suit :

ax+tby=c
dx+ey=f, ouxeysontdes inconnues.

e Dans le mode VLE, il vous suffit d’entrer chaque coefficient ( a, b,
c, d, e, f ) dans l'ordre correcte et la calculatrice résoud
automatiquement x ety. Voir 'Exemple 64.

Mode 5 - QE

Le mode d’équations quadratique (QE) peut résoudre un grand
nombre d’équations comme suit :

ax2+bx+c=0, ol x sont des inconnues.

* Dans le mode QE, il vous suffit d’entrer chaque coefficient ( a, b,
¢ ) dans l'ordre correcte et la calculatrice résoud automatiquement
toutes les valeurs x.  Voir 'Exemple 65.
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Guida Generale

B Accensione e spegnimento

Per accendere la calcolatrice, premere [ ON ] ; per spegnere la
calcolatrice, premere [ 2nd | [ OFF ].

B Sostituzione Batterie

SRP-280N ¢ alimentata da una batteria alcalina (G13/LR44). SRP-
285N & un sistema doppio alimentato da una batteria alcalina
(G13/LR44) e una batteria solare. Se lo schermo diventa opaco e
difficile da leggere (specialmente quando accensione & floca per
SRP-285N), le batterie devono essere sostituite appena possibile.

Per sostituire le batterie:
1) Rimuovere la vite ed il coperchio dello scomparto della batteria.

2) Rimuovere la vecchia batteria ed inserirne una nuova con le
polarita nella direzione esatta; quindi chiudere con il coperchio.

3

Dopo aver sostituito la batteria, si prega di usare un oggetto
appuntito per premere il foro di reimpostazione nell’area
dell’etichetta di conformita, situata sul retro dell’apparecchio.

B Funzione di Autospegnimento

Questa calcolatrice si spegne automaticamente quando non viene
usata per circa 6~12 minuti. Pud essere riattivata premendo il tasto
[ ON ], senza perdere i dati su schermo, la memoria e le regolazioni.

B Operazione Reset

Se la calcolatrice & accesa ma si ottengono risultati errati, premere
[ 2nd ] [ RESET ] in sequenza. Compare un messaggio sullo
schermo, per confermare il reset della calcolatrice e la
cancellazione della memoria.

RESET: N Y

Spostare il cursore su " Y " con [ P ], quindi premere [ ENIER] per
cancellare tutte le variabili, i programmi, operazioni in sospeso, dati
statistici, risposte, tutti i dati immessi precedenti e la memoria; per
abbandonare il reset senza eliminare i dati della calcolatrice,
scegliere "N ".

Se il calcolatore € bloccato ed ulteriori operazioni di tasto diventano
impossibili, si prega di usare un oggetto appuntito per premere il
foro di reimpostazione e per rilasciare contemporaneamente la
condizione. Tutte le impostazioni ritorneranno sulla posizione
predefinita.

B Regolazione del Contrasto

Premendo [ ¥ ] o [ A ] pit il tasto [ MODE ] si pud schiarire o
scurire il contrasto dello schermo. Tenere premuto uno dei tasti per
far diventare lo schermo, rispettivamente, pit chiaro o piu scuro.
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B Schermo

Lo schermo comprende la linea di immissione, la linea del risultato e
gli indicatori.

Indicatori —— MAIN  DEG

Linea di «1—74-8/7
immissione 72.85714286 ——¥ Linea del
risultato

~=—— Indicatori

Linea di immissione
La calcolatrice mostra un'immissione fino a 76 cifre.
Le immissioni cominciano da sinistra; quelle con piu di
11 cifre scorrono a sinistra. Premere [ > ] e [ « ] per
spostare il cursore attraverso un'immissione. Premere
[2nd ][ ] o [2nd] [ €] per spostare immediatamente
il cursore all'inizio o alla fine dell'immissione.

Linea del risultato
Visualizza un risultato fino a 10 cifre, cosi come un
decimale, un segno negativo, un indicatore " x10 ", e
un esponente positivo o negativo a due cifre. | risultati
che eccedono il limite delle cifre sono visualizzati con
la notazione scientifica.

Indicatori | seguenti indicatori appaiono sullo schermo ad
indicare lo stato attuale della calcolatrice.

Indicatore Significato

M Memoria indipendente

- Risultato negativo

2nd Secondo insieme di tasti funzione attivo

MODE Selezione modalita attiva

MAIN Modo principale & attivo

STAT Modalita Statistiche attiva

Base-n Modalita Base-n attiva

VLE Modalita equazione variabile lineare attiva

QE Modalita equazione quadratica attiva

CPLX Modalita numeri complessi attiva

DEGRAD Modalita angolo : DEG=gradi, GRAD=gradians, o
RAD=radianti

ENGSCI Notazione ENG=tecnica o SCl=scientifica

TAB Il numero di posti decimali visualizzati & fisso

HYP Viene calcolata la funzione iperbolica/trig.

BUSY Durante | ‘esecuzione di un’operazione

€D Ci sono cifre a sinistra o a destra dello schermo

~V Ci sono risultati precedenti o successivi da visualizzare
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Prima di iniziare i calcoli

B Cambio della modalita

Premendo [ MODE ] si pud entrare nei menu di modalita. Si puo
scegliere una delle sei modalita di funzionamento, incluse " 0) MAIN
" "1)STAT ", " 2)Base-n ", " 3)CPLX ", " 4)VLE ", " 5)QE ".
Prendiamo " 2)Base-n " come esempio :

Metodo 1 : Scorrere tra i menu con [ € ] o [ » ] fino quando
compare " 2)Base-n ", quindi digitare la modalita
desiderata premendo [ ENIER |

Metodo 2 : Battere direttamente il numero della modalita, [ 2 ], per
entrare subito nella modalita voluta.

B Selezione di una voce dai menu su schermo

Nei menu sono disponibili molte funzioni e impostazioni. Un menu e
una lista di opzioni visualizzate attraverso la linea di immissione.

Prendiamo " Premendo il tasto [ DRG ] si attiva il menu per la scelta
di impostazione dell'angolo nella modalita MAIN " come esempio :

Metodo : Premere [ DRG ] per attivare il menu, quindi spostare
il cursore con [ 4 ] o [ P ] sulla voce desiderata.
Premere [ ENIER | mentre la voce €& sottolineata.
Per voci di menu seguite da un valore di argomento, si pud premere
[ ENTER 1 mentre la voce & sottolineata o digitare direttamente il
valore di argomento corrispondente.

B Usodeitasti" 2nd "

Quando si preme [ 2nd ], l'indicatore " 2nd " indicato sullo schermo
comunica che sara selezionata la seconda funzione del tasto che si
premera dopo. Se si preme [ 2nd ] per sbaglio, premere [ 2nd ]
ancora per eliminare l'indicatore " 2nd ".

H  Cursore

Premendo [ € ] o [ » ] si pud spostare il cursore a sinistra o a
destra. Mantenere premuto uno dei tasti per spostare velocemente il
cursore.

Premendo [ € ] o [ P ] si pud far scorrere lo schermo su o giu
quando sullo schermo ci sono immissioni precedenti nascoste. Si
pud riutilizzare o modificare un'immissione precedente quando &
sulla linea di immissione.

B Correzioni durante la battitura

Per cancellare un carattere sul cursore, sottolineare il carattere
usando [ €] o [ B ] per spostare il cursore, e quindi premere [ DEL ]
per cancellare il carattere.
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Per sostituire un carattere sul cursore, sottolineare il carattere
usando [ €] o[ P ] per spostare il cursore, quindi digitare un nuovo
dato per sostituire il carattere.

Per inserire un carattere, spostare il cursore sulla posizione del
carattere dove si desidera inserirlo, sara inserito davanti al carattere
dopo aver premuto [ 2nd ] [ INS ] e aver battuto un nuovo carattere.

(Nota) : Il cursore lampeggiante " « " significa che la calcolatrice
€ in modalita inserimento. Al contrario, il cursore
lampeggiante & visualizzato come " _ " a significare che
la calcolatrice & nella modalita di sovrascrittura.

Per cancellare tutti i caratteri immessi, premere il tasto [ CL ].

B Funzione Replay

® Questa funzione salva I'ultima operazione eseguita. Dopo la fine
dell'esecuzione, premere i tasti [ ¥ ] o [ A ] si visualizzera
I'operazione dall'inizio o dall fine. Si pud continuare a spostare il
cursore con [ 4 ] o [ » ] cambiando valori o comandi per
I'esecuzione successiva. Per eliminare una cifra, premere [ DEL ]
(o, digitare sulla cifra in modalita di sovrascrittura). Vedi Esempio
1.

e La funzione replay pud continuare la immissione di cifre fino a
254 caratteri. Dopo la fine dell’'esecuzione, premere | tasti [ €4 ] o
[ » ] per mostrare le fasi precedenti di immissione e cambiare
valori o comandi per I'esecuzione successiva. Vedi Esempio 2.

(Nota) : La funzione replay non si cancellera premendo [ CL ] o
spegnendo la calcolatrice, quindi | contenuti pu6 essere
richiamiti premendo [ CL ]. Tuttavia, funzione replay si
cancellera se cambiare modalita o operazione.

B Funzione di posizione dell'errore

e Quando si effettua un calcolo matematicamente illegale, la
funzione di posizione dell’errore dira con il cursore dove si trova
l'errore. Premere [ > ] o [ « ] per spostare il cursore, quindi
battere il valore corretto. Si pud anche cancellare un errore
premendo [ CL ] e reimmettendo valori ed espressioni dall'inizio.
Vedi Esempio 3.

B Calcoli con la memoria

Premere [ M+ ] per aggiungere un risultato alla memoria corrente.
Premere [ 2nd ] [ M—] per togliere il valore dalla memoria corrente.
Per richiamare il valore nella memoria corrente, premere [ MRC ].
Per cancellare la memoria corrente, premere due volte [ MRC ].
Vedi Esempio 4

La calcolatrice ha dieci variabili di memoria per uso ripetuto: A, B,
C, X, Y, M, X1, X2, PROG1 e PROG2. Si pud salvare un numero
reale nelle variabili A, B, C, X, Y, M, X1, X2 e un’espressione in
PROG1 e PROG2. Vedi esempio 5.

* [ P/V RCL ] richiama tutte le variabili.
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* [ SAVE ] permette di memorizzare i valori nelle variabili.

* [2nd ] [ RECALL ] richiama il valore della variabile.

* [2nd ] [ CL-VAR ] cancella tutte le variabili eccetto PROG1, PROG2.

* [2nd ][ CL-PROG ] cancella tutti i contenuti di PROG1, PROG2.

(Nota) : Oltre alla pressione del tasto [ SAVE ] per salvare un

valore, si pud anche assegnare valori alla variabile di
memoria M con [ M+ ] o [ 2nd ] [ M- ]. Tuttavia,
qualunque cosa attualmente salvata nella variabile M
sara cancellata e sostituita con il valore assegnato.

B Ordine delle operazioni

Ogni calcolo ¢ effettuato nel seguente ordine di precedenza:

1) Espressione all'interno di parentesi.

2) Trasformazione di coordinate, e funzioni di tipo B che
richiedono la pressione di un tasto funzione prima
dell'immissione, per esempio, sin, cos, tan, sin '1, cos ', tan™"
sinh, cosh, tanh, sinh ', cosh ', tanh log, In, 10 eX /,
NEG, NOT, X'(), Y'()

3) Funzioni di tipo A, che richiedono di inserire valori prima di
premere un tasto funzione, per esempio, x 2, 099 I x '1, %, T,
g.

4) Elevamento a potenza (*), ¥

5) Frazioni

6) Formato abbreviato di moltiplicazione davanti a variabili, 7,
RANDM, RANDMI.

7 (=)
8) Formato abbreviato di moltiplicazione di fronte a funzioni di
Tipo B, 243, Alog2, ecc.

9) nPr,nCr

10) x, +

11) +, -

12) AND, NAND

13) OR, XOR, XNOR

14) Conversione ( a */c4»%, F4»D, »DMS )

* Quando funzioni con la stessa priorita sono usate in serie,
I'esecuzione € svolta da destra a sinistra.

e*In120 5 e*{In(120)}
altrimenti, I'esecuzione & da sinistra a destra.
« Le funzioni composte sono eseguite da destra a sinistra.

* Qualunque cosa all'interno di parentesi riceve la massima
priorita.
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B Accuratezza e Capacita
Cifre visualizzate : fino a 10 cifre

Cifre calcolate : fino a 24 cifre

In generale, ogni calcolo ragionevole & visualizzato fino ad un
massimo di mantlssa 10 cifre, o mantissa 10 cifre piu esponente a 2

cifre finoa 10 *

| numeri usati per limmissione devono essere alliinterno della

gamma di funzione data, come indicato di seguito:

Funzioni Gamma di immissione
sin x Deg: | x| <4.5x10 "deg
cos X Rad: | x | <2.5x 10 °7rad
tan x

Grad : \ x\ <5x10" grad
tuttavia, per tan x
Deg: | x | %90 (2n+1)

Rad: | x| = % (2n+1)

Grad : ‘ X ‘ # 100 (2n+1), (n € un intero)

sin '1x, cos "x

x| =1

tan ~'x

[x]<1x10™

sinh x, cosh x

| x | <230.2585092

tanh x [x]<1x10™

sinh ' x ‘X‘<5X1099

cosh ~'x 1<x<5x10%

tanh ™' Ix|<1

log X, In x 1x10 ¥<x<1x10'®
10* -1x10 "®<x<100
e* —1x10 "< x < 230.2585092
Vx 0sx<1x10'®

x2 ‘X‘<1x10SU

X! [x]<1x10" x=0
x ! 0 =<x<69, xé un intero.

P (x,y) JxZ+y? <1x10™®

R(r, 6) 0sr<1x10'®

g: | 6 |<45x10" deg
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Rad: | 6 [ <25x10°7rad
Grad: | 6 | <5x10 " grad
Tuttavia, per tan 6

Deg: | 6 | #90 (2n+1)

Rad: | 6 | # g (2n+1)

Grad: | 6 | #100 (2n+1), (n & un intero )

»DMS |DD |, MM, SS.SS < 1x10 ',
0<MM, SS.5S
[ x| <10

x’ x>0:=1x10 <y log x < 100

x=0:y>0
x<0:y=n, 1/(2n+1), n & un intero.

ma -1 x10w°<ylog \x\ <100
W y>0:x¢0,—1x10100<17Iogy<100
y=0:x>0

y <0:x=2n+1, 1/n, n & un intero. (n#0)

ma-1x10"P< 17Iog ly| <100
nPr, nCr 0<r<n,n<10 ", n,rsono interi.
STAT [x]<1x10",|y|<1x10"®

1-VAR : n <50, 2-VAR : n < 50
FREQ.=n,0<n<10 00 1y & un intero in
modalita 1-VAR.

OX,0Y,X,y,a, b, r:n#0;

Sx, Sy : n,n#0, 1

Base-n DEC:

— 2147483648 < x < 2147483647

BIN:

10000000000000000000000000000000 < x <
11111111111111111111111111111111 (per
negativo)
0<x=<O011111111111111111111111111111
(per zero, positivo)

OCT:

20000000000 < x < 37777777777 (per negativo)
0<x< 17777777777 (per zero o positivo)
HEX :

80000000 = x < FFFFFFFF (per negativo)

0 < x < 7FFFFFFF ( per zero o positivo)
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B Condizioni di errore

Compare un messaggio di errore sullo schermo e diventa
impossibile proseguire nei calcoli in una qualunque delle seguenti
circostanze.

DOMAIN Er (1) Specificando un argomento ad una
funzione fuori dell'intervallo valido.

(2) FREQ (in 1-VAR stats) < 0 o non-intero
(3) Quando il valore USL < valore LSL.

DIVIDE BY 0 Tentativo di dividere per 0.

OVERFLOWEr  Quando il risultato dei calcoli della funzione
fuoriesce dall'intervallo specificato.

STAT Er Nella modalita MAIN, CPLX, VLE o QE,
premere [ DATA] o [ STATVAR ]

SYNTAX Er (1) Errori di immissione.
(2) Argomenti impropri usati con comandi o
funzioni che richiedono argomenti.

NO soL Non c'é soluzione, o & infinita, all'equazione
MULTISOLS  simultanea nella modalita VLE.

NO REAL SOL Non c’e soluzione reale all’equazione
quadratica nella modalita QE.

LENGTH Er Immissione superiore a 84 cifre dopo
moltiplicazione implicita con autocorrezione
OUT OF SPEC Immissione di valore negativo Cpy 0 Cp(, dove
c _UsL-X _ X-LsL
PU T 30 < 30

Per uscire dai suddetti errori, premere il tasto [ CL ].

Modalita 0- MAIN.

B Calcoli Aritmetici

e Operazioni aritmetiche sono realizzate premendo | tasti nella
stessa sequenza dell'espressione. Vedi Esempio 6.

e Per i valori negativi, premere [ (-) ] prima di digitare il valore.
Vedi Esempio 7.

® Per operazioni aritmetiche miste, & data priorita a moltiplicazione
e divisione prima di addizione e sottrazione. Vedi Esempio 8.

e Risultati piu grande di 10 "% 6 pit piccoli di 10 sono visualizzati
nella forma esponenziale. Vedi Esempio 9.
B Formati di Visualizzazione

o | formati delle posizioni decimali sono selezionati premendo [ 2nd ]
[ TAB ] per attivare il menu. Per impostare le posizioni decimali a
n (F0123456789), digitare direttamente un valore n o premere il
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tasto [ EMIER ] mentre la voce é sottolineata. (L'impostazione di
default &€ notazione con virgola mobile F ed il valore n & ¢ ). Vedi
Esempio 10.
* Anche se & specificato il numero di posizioni decimali, il calcolo
interno per una mantissa & effettuato fino a 24 cifre ed il valore
della visualizzazione ¢ salvato in 10 cifre. Per arrotondare | valori
al numero specificato di posizioni decimali, premere [ 2nd ]
[RND]. Vedi Esempio 11~12.
| formati di visualizzazione dei numeri si selezionano premendo
[ 2nd ] [ SCI/ENG ] per attivare il menu. Le voci nel menu sono
FLO (per virgola mobile), SCI (per scientifico), e ENG (per
tecnico). Premere [ € ] o [ P ] fino a quando i formati voluti sono
sottolineati, poi premere [ ENIER . Vedi esempio 13.

(Nota) : Il formato tecnico & similare al formato scientifico,
eccetto che la mantissa pud tenere fino a tre cifre alla
sinistra del decimale, al invece di una, ed esponente &
sempre un multiplo di tre. E utile per in%egneri per
conversione di unita basate sui multipli di 10 ~.

Si puo digitare un numero mantissa ed in forma esponenziale con

il tasto [ EXP ]. Vedi esempio 14.

B Calcolo con Parentesi

e e operazioni in parentesi sono sempre svolte prima. La
calcolatrice puod usare fino a 13 livelli di parentesi consecutive in
un singolo calcolo. Vedi Esempio 15.

Le parentesi chiuse poste immediatamente prima di
un’operazione com il tasto [ ENIER ] si possono omettere,
indipendentemente da quante ne servano. Vedi esempio 16.

Un segno di moltiplicazione " x " posto immediatamente prima di
una parentesi si pud omettere. Vedi Esempio 17.

(Nota) : La calcolatrice pud correggere automaticamente le
moltiplicazioni abbreviate davanti a tutte le funzioni,
tranne le variabili di memoria, le parentesi di sinistra, le
funzioni di tipo B.

D’ora in poi, non si usera il tipo abbreviato nel manuale. Vedi

Esempio 18.

Il risultato corretto non si puo ottenere immettendo [ (12 [+]3 )]

[ EXP ] 2. Bisogna digitare [ x ] 1 entre [ ) ] e [ EXP ] nell'esempio

sottostante. Vedi Esempio 19.

B Calcolo della Percentuale

e [2nd ][ % ] divide per 100 il numero sullo schermo. Si pu6 usare
questa sequenza di tasti per calcolare percentuali, aggiunte,
sconti e rapporti di percentuale. Vedi Esempio 20~21.

B Funzione di calcolo continuo

e La calcolatrice permette di ripetere I'ultima operazione eseguita
premendo il tasto [ ENIER | per calcoli ulteriori. Vedi Esempio 22.
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® Anche se | calcoli si concludono con il tasto [ ENIER] il risultato
ottenuto si pud usare per calcoli ulteriori. Vedi Esempio 23.

B Funzione di risposta

La funzione di risposta salva lultimo risultato ottenuto. E
mantenuto anche dopo che si spegne I'alimentazione. Una volta
che si inserisce un valore numerico o un'espressione numerica e
si preme [ENIER ] il risultato & salvato in questa funzione. Vedi
Esempio 24.

(Nota) : Anche se l'esecuzione di un calcolo provoca un errore,
tuttavia, la memoria di risposta mantiene il valore
corrente.

B Logaritmo e antilogaritmo

e La calcolatrice pud calcolare logaritmi e antilogaritmi comuni e
naturali usando [log ], [In],[2nd ][10*],e[2nd ][ e *]. Vedi
Esempio 25~27.

B Calcolo di Frazione

La visualizzazione del valore della frazione & presentata di seguito:

Visualizzazione di %

Visualizzazione di 56%

Per digitare un numero misto, battere la parte del numero intero,
premere [ a /¢ ], digitare il numeratore, premere [ a 1 e digitare
il denominatore ; Per digitare una frazione impropria, battere il
numeratore, premere [ a b/C ], e battere il denominatore. Vedi
Esempio 28.

Durante il calcolo di una frazione, se il numero ¢ riducibile, viene
ridotta ai minimi termini dopo la pressione del tasto di funzione
([+)L[=1[x]o[+])oil tasto [ENIER]. Premendo [ 2nd ]
[a RIS/ ], il valore visualizzato sara convertito in frazione
impropria e viceversa. Vedi Esempio 29.

Per convertire un risultato decimale in frazionario e viceversa
premere [ 2nd ] [ F«»D ] e [ ENIER]. Vedi Esempio 30.

| calcoli che contengono sia frazioni che decimali sono calcolati
nel formato decimale. Vedi Esempio 31.

B Conversione unita degli angoli

e L'unita angolare (DEG, RAD, GRAD) si imposta premendo
[ DRG ] per visualizzare il menu dell’angolo. Il rapporto fra le tre
unita degli angoli &:

180°=r rad = 200 grad
Conversione di Angoli ( Vedi Esempio 32 ) :
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1. Cambiare le impostazioni di default per le unita degli angoli
che desidera convertire.

2. Fornire il valore dell'unita da convertire.

3. Premere [ DMS ] per attivare il menu. Le unita che si pud
selezionare sono ° (gradi), # (minuti), # (secondi), r (radianti),
g (gradians) or » DMS (Gradi-Minuti-Secondi).

4. Scegliere le unita da cui si converte.

5 Premere due volte [ ENIER 1.

l-:’er convertire una notazione DMS, selezionare " »DMS " che
converte una immissione a notazioni DMS, per es. dove 1°30°0”
rappresenta 1 gradi, 30 minuti, 0 secondi. Vedi Esempio 33.

Per convertire un valore decimale in notazione DMS, selezionare
° (gradi),  (minuti), ~ (secondi). Vedi Esempio 34.

B Funzioni Trigonometriche / Trig. Inverse
La calcolatrice fornisce le funzioni trigonometriche standard e
funzioni trigonometriche inverse - sin, cos, tan, sin ~', cos “etan .
Vedi Esempio 35~37.
(Nota) : Usando quei tasti, assicurarsi che la calcolatrice sia
regolata sull'unita degli angoli desiderata.

B Funzioni Iperboliche/ Ip. Inverse

La calcolatrice usa [ 2nd ] [ HYP ] per calcolare le funzioni
iperboliche e le funzioni iperboliche inverse — sinh, cosh, tanh,
sinh ’1, cosh e tanh ~'. Vedi Esempio 38~39.

(Nota) : Usando quei tasti, assicurarsi che la calcolatrice sia
regolata sull'unita degli angoli desiderata.
B Trasformazione delle Coordinate
Premendo [ 2nd ] [ R«»P ] si visualizza un menu per convertire le
coordinate rettangolare alle coordinate polari o viceversa. Vedi
Esempio 40~41.

Coordinate Rettangolari Coordinate Polari
Y| Y]
————1Pky) P(r, 0)

|

Y | r
|
| 6

0 X X 0 X

x+yi=r(cosf+ising)

(Nota) : Usando quei tasti, assicurarsi che la calcolatrice sia
regolata sull'unita degli angoli desiderata.

B Probabilita

e Premendo [ PRB ] si visualizza il menu di probabilita. Vedi
Esempio 42~46. Con le seguenti funzioni :
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nPr Calcola il numero di permutazioni possibili di elementi n

presi in un numero r per volta.

nCr Calcola il numero di combinazioni possibili de elementi n
presi in un numero r per volta.

! Calcola il fattoriale di un numero intero positivo specificato
n, dove n=69.

RANDM  Genera un numero casualefraOe 1.

RANDMI  Genera un numero intero casuale fra due numeri interi
specificati, A e B, dove A = valore casuale= B

B Altre funzioni (x", v/, ¥ ,x% a)

e La calcolatrice fornisce anche le funzioni reciproco ( [ x - 1),
radice quadrata ( [ v~ ] ), radice universale([ ¥ ] ), quadrato
([x 2] ), e elevamento a potenza. ([ A]). Vedi Esempio 47~50.

B Conversione di Unita

e La calcolatrice ha wuna caratteristica incorporata per la
conversione delle unita metriche in unita inglesi e viceversa. Vedi
Esempio 51.

1. Digitare il numero da convertire.

2. Premere [ 2nd ] [ CONV ] per attivare il menu. Ci sono 7
menu, che coprono distanza, area, temperatura, capacita,
peso, energia, e pressione.

3. Usare [ ¥ ][ A ] per scorrere attraverso la lista delle unita
fino a quando compare il menu adatto delle unita, quindi

[ ENIER ].
4. Premendo [ P ] o [ ] si pud convertire il numero in un’altra
unita.

B Costanti fisiche

e Si pud usare i numeri delle costanti fisiche nei calcoli. Vedi tabella
sotto :
Simbolo Significato Valore
c Velocita della luce nel vuoto 299792458 m /s
g Accelerazione di gravita 9.80665 m.s 2
G Costante gravitazionale 6672598510 " N.mzkgf2
Vm  volume molare del gas ideale  0.0224141 m * mol ™
NA  Numero di Avogadro 6.022136736 x 10 2 mol ™'
e Carica elementare 1.6021773349x 10 ' C
me  Massa degli elettroni 9.109389754 x 10 ' kg
mP  Massa dei protoni 1.672623110 x 10 2 kg
h  Costante di Planck 6.626075540 x 10 ** J.s
k  costante di Boltzmann 1.38065812 x 10 2 JK ™

version : 2
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Costante del gas 8.3145107 J / mol <k

F Costante di Faraday 96485.30929 C / mol
mn  Costante del neutrone 1.67492861 x 10 %/ kg
u Costante della massa atomica 1.66054021 x 10 " kg
g, Costante dielettrica 8.854187818 x 10 2F /m
Ho Costante dielettrica magnetica 1.256637061 x 10°H/m
$o  Quanto di flusso 2.0678346161 x 10 ~'° Vs
ao Raggio di Bohr 5.2917724924 x 10 "'m
uB  Magneton di Bohr 9.274015431 x 10 2 A om?
BN Momento magnetico del

neutrone 5.050786617 x 10 2'J /T

Per inserire una costante nella posizione del cursore (Vedi Esempio

1. Premere [ CONST ] per visualizzare il menu di costanti fisiche.

2. Premere [ P ] fino a quando la costante desiderata &
sottolineata.

3. Premere [ ENIER]

Modalita 1 - STATISTICHE

Ci sono tre menu di operazione nel menu Statistiche : 1-VAR ( per
analizzare i dati in un singolo gruppo di dati), 2-VAR ( per
analizzare i dati accoppiati da due gruppi di dati) e D-CL ( per
eliminare tutti i gruppi di dati). Vedi Esempio 38.

B Statistiche a Variabile Singola / Doppia
Fasi:

1. Nel menu Statistiche scegliere 1-VAR o 2-VAR e premere
[ ENIER .

2. Premere [ DATA ] e ci sono tre menu : DATA-INPUT, LIMIT-
SET, DISTR. Selezionare DATA-INPUT e premere [ ENIER ]
3. Digitare un valore x e premere [ ¥ ].

4. Digitare la frequenza ( FREQ ) del valore x (in modalita 1—
VAR) o il valore corrispondente y ( in modalita 2-VAR ) e
premere [ ¥ ].

5. Per digitare piu dati, ripetere dal punto 3.

6. Premere [ 2nd ] [ STATVAR ] e scorrere attraverso | menu
dei risultati statistici con [ » ] o [ « ] per trovare le variabili
statistiche desiderate. ( Vedi tabella sotto )

Variabile Significato
n Numero dei valori x o delle coppie x-y inseriti.
Xoy Media dei valori x 0 y
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Xmax o Ymax Massimo dei valori x oy
Xmin o Ymin Minimo dei valorix oy
Sx o Sy Deviazione standard di un campione per i valori

N I A It
xoy. S B o

oxXooy Deviazione standard della popolazione per i
valorix oy
)2 02
S I ST
V n n
Xxo Xy Somma di tutti i valorix oy

Zx%o Zy2 Somma di tutti i valori x 20 y 2

Ixy Somma di (x « y) per tutte le coppie x-y

B Capacita del Processo

Fasi : ( Vedi Esempio 59~60. )

1. Premere [ DATA ] e ci sono tre menu : DATA-INPUT,
LIMIT-SET, DISTR. Selezionare LIMIT-SET e premere
[ENIER] .

2. Battere un valore del limite superiore spec. ( X USL o Y
USL), quindi premere [ ¥ .

3. Battere un valore del limite inferiore spec. ( X LSL o Y
LSL ), quindi premere [ ENTER ],

4. Battere | gruppi di dati desiderati nel modo DATA-INPUT.

5. Premere [ 2nd ] [ STATVAR ] e scorrere attraverso il menu

dei risultati statistici con [ » ] o [ €] per scoprire le variabili
desiderate della capacita di processo. ( Vedi tabella sotto).

Variabile Significato
Cax o Cay Esatteza di capacita dei valorix oy
XysL + X YusL + Y, _
( us\.2 Lst _ X)‘ ) ‘( USL2 Lst _ v
= XusL— Xisi e YusL— YisL

Cpx o Cpy Precisione potenziale di capacita dei valori x o y
_ XuysL— XisL Yust— Yist

Cpx= ,Cpy = 66

Cpkx 0 Cpky Minimo (Cpy, Cp) dei valori x oy, dove Cpy e il
limite superiore spec. di precisione della
capacita e Cp limite inferiore spec. di
precisione della capacita
C pkx = Min (C pux, C pix) = C px(1 = C &)
C pky=Min (C puy, CpLy) =C (1= C 4y)
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(Nota) : Quando calcolando la capacita di processo nel modo
2-VAR, x , e Y , sono indipendenti una dall’altra.

B Distribuzione di Probabilita

Fasi : ( Vedi Esempio 55. )

1. Sulla base dei gruppi di dati nel modo 1-VAR premere
[ DATA ] e ci sono tre menu : DATA-INPUT, LIMIT-SET,
DISTR. Scegliere DISTR e premere [ ENIER ],

2. Battere un valore a x, poi premere [ ENIER |,

3. Premere [ STATVAR ] e scorrere attraverso il menu di
risultati statistici con [ » ] o [ « ] per scoprire le variabili
desiderate di distribuzione di probabilita. (Vedi tabella sotto)

Variabile Significato
t Valore test t = A =x
c
P(t) Rappresenta la frazione cumulativa della
distribuzione normale standard che & inferiore
al valore t
R(t) Rappresenta la frazione cumulativa della

distribuzione normale standard che si trova fra il
valorete0 R(t)=1-P(t)

Q(t) Rappresenta la frazione cumulativa della
distribuzione normale standard che & superiore
al valore t Q(t)=]05-R(t)]

B Regressione Lineare

Fasi : ( Vedi Esempio 56. )

1. Sulla base dei gruppi di dati nel modo 2-VAR premere
[ STATVAR ] e scorrere attraverso il menu dei risultati
statistici con [ > ] o [ €] per scoprire a, b, or.

2. Per predire un valore per x (0 y) dato un valore pery (o x),
selezionare la variabile x ' (o variabile y '), premere [ ENIER |,
battere il valore dato,e premere [ ENIER | nuovamente. (Vedi
tabella sotto)

Variabile Significato
a Regressione lineare intercetta-y
a2y b2x
n
b Inclinazione della regressione lineare

p= {NZXy -3 x3y)
(zx? -(£x)?)
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r Coefficiente di correlazione
re (nXxy - x3y)

0z 32 —(£x)2)nsy? - (5 y)%)

x' Valori previsti di x dati i valoria, b, e y
x=Y—8
b
y' Valori previsti di y dati i valori a, b, e x.
y'=a+bx

B Correzione dei dati

Fasi : ( Vedi Esempio 57. )

1. Premere [ DATA].

2. Per cambiare | valori x o la frequenza del valore x nel modo
1-VAR ( o il corrispondente valore y nel modo 2-VAR),
scegliere DATA-INPUT. Per cambiare valore del limite
superiore spec., o abbassare il valore del limite inferiore
spec., scegliere LIMIT-SET. Per cambiare asse, scegliere
DISTR.

Premere [ ¥ ] per scorrere fra | dati digitati.

4. Per cambiare un’immissione, visualizzarla e digitare | nuovi
dati. | nuovi dati digitati sostituiscono la vecchia immissione.
Premere [ ¥ ] o [ ENIER | per salvare la modifica.

(Nota) : Anche uscendo dal modo STAT, tutti | dati nei modi
1-VAR e 2-VAR sono mantenuti a meno di cancellarli
tutti selezionando il modo D-CL.

Modalita 2 - Base-n

B Conversioni delle basi

Il sistema numerico (10, 16, 2 , 8 ) si imposta premendo [ 2nd ]
[ dhbo ] per attivare il menu, sottolineando una delle voci in seguito
a [ ENIER |. Compare un simbolo corrispondente —"d","h"," b ",
" 0 " sullo schermo. (L'impostazione di default &€ d : base decimale).
Vedi Esempio 58.

(Nota) : La gamma totale di numeri gestiti in questo modo € 0, 1,
2,3,4,5,6,7,8,9 IA,IB, IC, ID, IE, IF. Se si usano
valori non validi per il sistema numerico particolare,
fissare il designatore corrispondente (d, h, b, o), o
comparira un messaggio di errore.

Base binaria (b ): 0, 1

Baseottale (0):0,1,2,3,4,5,6,7

Base decimale (d):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Base esadecimale (h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,IA,IB, IC, ID, IE,
IF
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Premendo [‘S\ ] si pud usare la funzione del blocco per visualizzare
un risultato in base ottale o binaria che supera le 8 cifre. Il sistema &
progettato per visualizzare fino a 4 blocchi. Vedi Esempio 59.

B Espressioni negative

In basi binarie, ottali ed esadecimali, la calcolatrice rappresenta |
numeri negativi usando la notazione in complemento. Il
complemento € il risultato della sottrazione di quel numero da
100000000000000000000000000000000 nella base del numero
stesso, premendo il tasto [ NEG ] in basi non decimali. Vedi
Esempio 60.

B Semplici operazioni aritmetiche con le basi

e L'unitd permette di calcolare in una base numerica diversa da
quella decimale. La calcolatrice pud aggiungere, sottrarre,
moltiplicare e dividere | numeri binari, ottali ed esadecimali. Vedi
Esempio 61.

B Operazioni logiche

Le operazioni logiche si eseguono tramite | prodotti logici (AND),
prodotti negativi (NAND), somme logiche (OR), somme logiche
esclusive (XOR), negazioni (NOT), e negazione di somme logiche
esclusive (XNOR). Vedi esempio 62.

Modalita 3 - CPLX

e |La modalita complessa permette di aggiungere, sottrarre,
moltiplicare e dividere | numeri complessi. Vedi Esempio 63. |
risultati di un’operazione complessa sono visualizzatti come di

seguito :
Re Valore reale Im Valore immaginario
ab Valore assoluto ar Valore Argomento

Modalita 4 - VLE

Nella modalita equazioni lineari variabili (VLE) si pud risolvere una
serie di equazioni simultanee con due incognite, come di seguito :
ax+by=c
dx +ey=f, dove x e y sono incognite.
* Nella modalita VLE, basta digitare ogni coefficente ( a, b, c, d, e,
f ) nell'ordine corretto, e la calcolatrice risolve automaticamente
per x, y. Vedi Esempio 64.

Modalita 5 - QE

Nella modalita Equazioni quadratiche (QE) si puo risolvere
equazioni come di seguito :

ax?+bx+c= 0, dove x € incognita.
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¢ Nella modalita QE, basta digitare ogni coefficiente ( a, b, ¢ )
nell'ordine corretto, e la calcolatrice risolve automaticamente per
tutti i valori x. Vedi Esempio 65.
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Algemene inleiding

B Aan- en uitzetten

Om de rekenmachine aan te zetten, drukt u op [ ON ]. Om de
rekenmachine uit te zetten, drukt u op [ 2nd ] [ OFF ].

B De batterij vervangen

De SRP-280N gebruikt één alkaline batterij (G13/LR44). De SRP-
285N wordt gevoed door één alkaline batterij (G13/LR44) en één
zonnecel. Als het beeldscherm zwakker wordt en de gegevens
moeilijk leesbaar worden (in het bijzonder wanneer de verlichting
zwak is voor de SRP-285N), moet u de batterij zo snel mogelijk
vervangen.

Het vervangen van de batterij:

1) Draai de schroef los en verwijder het achterdeksel.

2) Verwijder de oude batterij en plaats de nieuwe batterij zoals
aangegeven wordt op het polariteitschema dat is aangebracht
in het batterjcompartiment en plaats vervolgens het
achterdeksel terug.

3) Na het vervangen van de batterij, dient u een fijn, puntig
voorwerp te gebruiken om de reset-knop, aan de achterkant
van de rekenmachine, in te drukken.

B Automatisch uitschakelen (Auto Power-Off)

Deze rekenmachine schakelt automatisch uit na ongeveer 6~12
minuten zonder activiteit. Zet de rekenmachine opnieuw aan door
op de toets [ ON ] te drukken. Het beeldscherm, het geheugen en
de instellingen worden onthouden en zullen niet beinvioed worden
wanneer de rekenmachine automatisch uitschakelt.

B Het opnieuw instellen

Wanneer de rekenmachine tijdens de werking niet reageert of
ongewone resultaten vertoont, drukt u op [ 2nd ] [ RESET ]. Op het
beeldscherm zal nu een bericht verschijnen dat u vraagt of u al dan
niet de rekenmachine opnieuw wil instellen en de geheugeninhoud
wil wissen.

RESET: N Y

Gebruik de [ B> ] toets om de cursor naar " Y " te verplaatsen en
druk vervolgens op [ ENIER | om alle variabelen, programma’s,
wachtende taken, statistische gegevens, antwoorden, vorige invoer
en geheugen te wissen. Kies " N " indien u het opnieuw instellen
van de rekenmachine wilt annuleren.

Wanneer de rekenmachine geblokkeerd is en niet op
toetsaanslagen reageert, gebruik dan een fijn, puntig voorwerp om
de reset-knop, aan de achterkant van de rekenmachine, in te

D-3

File name : CBM_SR285,A_HDBSR285T19_Dutch.doc
version : 2010/04/26



drukken en deze situatie te verhelpen. Deze handeling zal alle
instellingen terugzetten naar de standaardinstellingen.

B Het contrast bijregelen

Druk op de [ MODE ] toets en druk vervolgens op [ ¥ ] of [ A ] om
het contrast te verlagen of te verhogen. Hou één van beide toetsen
ingedrukt om het beeldscherm donkerder of lichter te maken.

B Het beeldscherm

Het beeldscherm bestaat uit het de invoerregel, de resultaatregel,
en de indicators

Indicator €——T—MAIN DEG
Invoerregel €+—74-8/7

~ ——Indicator

72.85714286—» Resultaatregel

Invoerregel De rekenmachine kan ingevoerde getallen weergeven
met maximaal 76 cijfers. De ingevoerde getallen
beginnen aan de linkerkant; getallen met meer dan 11
cijfers schuiven op naar links. Druk op [ » ] of [ €] om
de cursor doorheen een ingevoerd getal te
verplaatsen. Druk op [2nd ] [ > ] of [2nd ] [ €4 ] om de
cursor onmiddellijk naar het begin of het einde van het
ingevoerde getal te verplaatsen.

Resultaatregel

Het beeldscherm kan een resultaat met 10 cijfers,
weergeven in decimale vorm, met een minteken, met
een " x10 " indicator en met een positieve of negatieve
exponent van 2 cijfers. Resultaten die het maximaal
aantal cijfers overschrijden worden weergegeven in de
wetenschappelijke notatie.

Indicators De volgende indicators verschijnen op het
beeldscherm om de huidige status van de
rekenmachine aan te geven.

Indicator Betekenis

M Zelfstandig geheugen

- Het resultaat is negatief

2nd De tweede functietoets is actief

MODE Modusselectie is actief

MAIN De hoofdmodus is actief
STAT De statistische modus is actief
Base-n De getalbasis modus is actief

VLE De variabele lineaire vergelijkingmodus is actief
QE De kwadratische vergelijkingmodus is actief
CPLX De complexe getalmodus is actief

DEGRAD Hoekmodus: DEGrees, GRADs, of RADs
ENGSCI ENGineering of SClentific notatie
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TAB Het aantal decimalen dat getoond wordt staat vast

HYP De hyperbolische functie zal berekend worden

BUSY Er wordt een bewerking uitgevoerd

€«> Er staan nog meer cijffers aan de linker- of rechterkant
van het beeldscherm

~rY Er zijn vroegere of latere resultaten die weergegeven

kunnen worden

Alvorens het uitvoeren van berekeningen

B  Een modus selecteren

Druk op [ MODE ] om een menu met de verschillende modi weer te
geven. U kunt één van de volgende zes modi selecteren " 0) MAIN ",
"1)STAT ", " 2)Base-n ", " 3)CPLX ", "4)VLE ", " 5)QE ".

Voorbeeld: selectie van de modus " 2)Base-n ":

Methode 1: Schuif doorheen het menu aan de hand van [ €] of
[ » ] totdat " 2)Base-n " weergegeven wordt.
Selecteer de gewenste modus door op [ ENIER ] te
drukken.

Methode 2: Toets onmiddellijk het nummer van de modus, [ 2],
in om de gewenste modus te selecteren.

B Een optie in het weergegeven menu kiezen

Er zijn vele functies en instellingen beschikbaar in de menu’s. Een
menu is een lijst met opties die weergegeven worden op de
invoerregel.

Voorbeeld: Door te drukken op de [ DRG ] toets wordt het menu
voor de keuze van de hoekinsteling in de MAIN modus
weergegeven:

Methode : Druk op [ DRG ] om het menu weer te geven en
verplaats de cursor aan de hand van [ €] of [ » ] naar
de gewenste optie. Druk op [ ENIER | wanneer de
gewenste onderlijnd is.

Een menu-optie die gevolgd wordt door een argumentwaarde kan u
selecteren door op [ ENIER] te drukken wanneer de optie onderlijnd
is of door rechtstreeks de overeenkomstige argumentwaarde in te
toetsen.

B De " 2nd " toetsen gebruiken

Wanneer u op de [ 2nd ] toets drukt, zal de " 2nd " indicator op het
beeldscherm verschijnen om u te verwittigen dat u de tweede
functie gaat openen van de volgende toets die u indrukt. Indien u
per ongeluk op de [ 2nd ] toets drukt, druk dan nogmaals op de
[ 2nd ] toets om de " 2nd " indicator te laten verdwijnen.
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B De cursor

Druk op de [ « ] of [ B ] toets om de cursor naar links of rechts
verplaatsen. Hou één van beide toetsen ingedrukt om de cursor aan
een hoge snelheid te verplaatsen.

Druk op de [ ¥ ] of [ A ] toets om het beeldscherm naar boven of
beneden te schuiven en eerdere invoer of antwoorden te bekijken.
U kunt eerdere invoer opnieuw gebruiken of wijzigen wanneer het
zich op de invoerregel bevindt.

B Verbeteringen maken tijdens het intoetsen

Om een teken met de cursor te wissen, onderlijnt u het teken door
de cursor aan de hand van de [ « ] of [ B> ] toets op de gewenste
plaats te brengen en drukt u op [ DEL ] om het teken te wissen. Elke
keer dat u op [ DEL ] drukt, zal u het teken direct links van de cursor
wissen.

Om een teken te vervangen, onderlijnt u het teken door de cursor
aan de hand van de [ € ] of [ B> ] toets op de gewenste plaats te
brengen en toetst u het nieuwe getal in om het vorige teken te
vervangen.

Om een teken in te voegen, verplaatst u de cursor naar de positie
waar u het teken wilt invoegen. Vervolgens drukt u op [ 2nd ] [ INS ]
en toetst u het gewenste teken in.

(Opmerking) : De knipperende cursor " « " betekent dat de
rekenmachine zich in de invoermodus bevindt.
Wanneer de knipperende cursor als " _ "
weergegeven wordt dan bevindt  de
rekenmachine zich in de overschrijfmodus.
Druk op de [ CL ] toets om alle ingevoerde tekens te wissen

B De herhaalfunctie

* De herhaalfunctie (Replay) slaat de laatst uitgevoerde bewerking
op. Nadat de bewerking is uitgevoerd kuntuop de [ W ]of [ A ]
toets drukken om de bewerking vanaf het begin of het einde weer
te geven. U kunt de cursor verder verplaatsen aan de hand van
[ » ] of [ €] om de waarden of opdrachten te bewerken. Om een
cijfer te verwijderen, drukt u op [ DEL ]. (of, in de overschrijfmodus,
typt u gewoon over het cijfer). Zie Voorbeeld 1.

De herhaalfunctie van kan ingevoerde gegevens tot 254 tekens
opslaan. Na de uitvoering of tijdens het invoeren, kunt u op [ ¥ ]
of [ A ] drukken om de invoerstappen weer te geven en waarden
of opdrachten te bewerken voor volgende uitvoering. Zie
Voorbeeld 2.

(Opmerking) : De herhaalfunctie wordt niet gewist, zelfs
wanneer u op [ CL ] drukt of de rekenmachine
uitschakelt. U kunt dus zelf de inhoud opvragen
nadat u op [ CL ] gedrukt heeft. De inhoud van de
herhaalfunctie wordt wel gewist wanneer u van
modus veranderd.
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B Foutieve invoer weergeven

* Wanneer er een ongeldige rekenkundige bewerking wordt
ingevoerd dan zal de cursor u tonen waar de fout is. Druk op [ P ]
of [ € ] om de cursor te verplaatsen en toets vervolgens de
correcte waarde in. U kunt ook een fout wissen door op [ CL ] te
drukken en vervolgens de waarden en de uitdrukking opnieuw in
te toetsen vanaf het begin. Zie Voorbeeld 3.

B Berekeningen met het geheugen

e Druk op [ M+ ] om een resultaat aan het actieve geheugen toe te
voegen. Druk op [ 2nd ] [ M- ] om de waarde uit het actief
geheugen te wissen. Om de waarde in het actief geheugen op te
vragen, drukt u op [ MRC ]. Om het actief geheugen te wissen
drukt u tweemaal op [ MRC ]. Zie Voorbeeld 4.

De rekenmachine heeft tien geheugenvariabelen voor

herhaaldelijk gebruik: A, B, C, X, Y, M, X1, X2, PROG1 en PROG2.

U kunt een werkelijk getal in de variabelen A, B, C, X, Y, M, X1,

X2 en een uitdrukking in PROG1 en PROG2 opslaan. Zie Voorbeeld

5.

* [ P/V RCL ] vraagt alle variabelen op.

* [ SAVE ] slaat de waarden op in de variabelen.

* [2nd ] [ RECALL ] vraagt de waarde van de variabele op.

* [2nd ] [ CL-VAR ] verwijdert alle variabelen, uitgezonderd

PROG1 en PROG2.

* [2nd ][ CL-PROG ] verwijdert de inhoud van PROG1 en PROG2.

(Opmerking): U kunt niet alleen waarden opslaan door op de
[ SAVE ] toets te drukken, maar u kunt ook
waarden toewijzen aan de geheugenvariabele M
door op [ M+ ] of [ 2nd ] [ M= ] te drukken.
Wanneer u dit doet dan zal de huidige waarde
die in de variabele M opgeslagen is, verwijderd
en vervangen worden door de nieuwe
toegewezen waarde.

B Volgorde van de bewerkingen
Elke berekening wordt uitgevoerd in de volgende prioriteitsvolgorde:

1) Uitdrukking tussen haakjes.

2) Codrdinaattransformatie en functies van het type B die het
indrukken van de functietoets vereisen alvorens het
invoeren, bijvoorbeeld, sin, cos, tan, sin ', cos - tan 7,
sinh, cosh, tanh, sinh ~', cosh ’1, tanh ’1, log, In, 10 X, e x,
V', NEG, NOT, X'(), Y'()

3) Functies van het type A die het invoeren van waarden
vereisen alvorens u op de functietoets kunt drukken,
bijvoorbeeld, xz, 099, 1, x ’1, %, 1, g.

4) Machtsverheffingen (*), ¥
5) Breuken
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6)

Verkort vermenigvuldigingsformaat dat zich voor de
variabelen bevindt, 7, RANDM, RANDMI.

7) (=)

8) Verkort vermenigvuldigingsformaat dat zich voor functies
van het type B, 243, Alog2, enz.... bevindt.

9) nPr,nCr

10) x,+

11) +,—

12) AND, NAND
13) OR, XOR, XNOR
14) Conversies ( a °/c4»,, F4»D, »DMS )

» Wanneer functies met dezelfde prioriteit gebruikt

worden in een reeks, dan worden deze functies

uitgevoerd van rechts naar links.
e*In120 > e *{In (120 )}

In andere gevallen gebeurt de uitvoering van links naar

rechts.

Samengestelde functies worden uitgevoerd van rechts

naar links.

De gegevens binnen de haakjes hebben altijd de

hoogste prioriteit

B Nauwkeurigheid en capaciteit
Uitvoer: tot 10 cijfers
Berekening: tot 24 cijfers

In het algemeen wordt elke logische berekening weergegeven door
een mantisse (het getal dat voor de exponent staat) met maximum
10 cijffers of een mantisse met 10 cijfers plus een exponent met 2

cijfers tot 10 **°.

99

De ingevoerde getallen moeten zich bevinden in het bereik van de
onderstaande functies:

Functies Invoerbereik
sin x Deg: | x| <4.5x10 deg
cos X s
tan x Rad:\x\<2.5x10 7 rad

Grad : \ X \ <5x10" grad
Voor tan x is dit echter:
Deg: | x | #90 (2n+1)

Rad: | x| # g (2n+1)

Grad : \ X \ # 100 (2n+1), (n is een geheel

getal)
sin7'x,cos'x | | x| =1
tan ~'x [x|<1x10™
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sinh x,
cosh | x | <230.2585092
tanh x ‘X‘<1x10100
sinh ~'x ‘X‘<5x1099
cosh ~'x 1sx<5x10%
tanh ™' x [x]<1
log x, In x 1%x10 ¥<x<1x10'°
10* -1x10 " <x<100
e* —1x 10 "% < x < 230.2585092
Jx 0sx<1x10'®
x2 ‘X‘ <1x10%
x [x]<1x10" x20
x! 0 <x<69, xis een geheel getal.
P (x,y) JxFHyT <1x10'°
R(r, 0) 0s<r<1x10'
Deg: | 6 | <4.5x10 " deg
Rad: | 6 | <25x10°%7rad
Grad: | 6 | <5x10 " grad
Voor tan & is dit echter:
Deg: | 6 | #90 (2n+1)
Rad: | 0 | # % (2n+1)
Grad : | 6 | #100 (2n+1), (n is een geheel
getal)
»DMS DD [, MM, SS.SS < 1x10 ™™,
0< MM, SS.SS,
[x] <10
x” x>0:-1x10 ™<ylog x < 100
x=0:y>0
x<0:y=n, 1/(2n+1), n is een geheel getal.
maar: —1x10"™<ylog |x| <100
W y>0:x¢0,—1x101°°<17Iogy<100
y=0:x>0
y <0:x=2n+1, 1/n, n is een geheel getal.
(n#0)
1
maar: —1x10 '®< ~log lyl <100
nPr, nCr 0<r<n,n<10 100’ n,r zijn gehele getallen.
STAT [x|<1x10™, |y <1x10"®
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1-VAR : n £40, 2-VAR : n <40
FREQ.=n,0<n<10"":niseen geheel
getal in de 1-VAR modus.

0X,0Y,X,y,a b, r:n#0

Sx, Sy : n,n#0, 1

Base-n DEC : — 2147483648 < x < 2147483647
BIN :

10000000000000000000000000000000 < x <
11111111111111111111111111111111 (voor
negatieve getallen)

0sxs<
01111111111111111111111111111111
(voor nul, positieve getallen)

OCT:

20000000000 = x < 3777777777 (voor negatieve
getallen)

0 <x<17777777777 (voor nul of positieve
getallen)

HEX :

80000000 < x < FFFFFFFF (voor negatieve
getallen)

0 < x < 7FFFFFFF (voor nul of positieve
getallen)

B Foutmeldingen

Een foutmelding zal op het beeldscherm verschijnen en verdere
berekeningen zullen onmogelijk worden wanneer er zich één van de
onderstaande situaties voordoet.
DOMAIN Er (1) Wanneer een opgegeven argument buiten
het geldig bereik van de functie ligt.
(2) De FREQ-waarde (in 1-VAR stats) < 0 of
is geen geheel getal.
(3) Wanneer de USL-waarde < LSL-waarde
DIVIDE BY 0 U hebt geprobeerd een deling door 0 uit te
voeren.

OVERFLOW Er  Wanneer het resultaat van de
functieberekeningen het opgegeven bereik
overschrijdt.

STAT Er Wanneer u in de MAIN, CPLX, VLE, of QE-
modus, op [ DATA] of [ STATVAR ] drukt.
SYNTAX Er (1) Er werden invoerfouten gemaakt.

(2) Wanneer er onjuiste argumenten gebruikt
zijn in opdrachten of functies die
argumenten vereisen.

NO soL De simultane vergelijking heeft geen oplossing
MULTI SOLS of is oneindig in de VLE-modus.

NO REAL SOL  De kwadratische vergelijking heeft geen reéle
oplossing in de QE-modus.
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LENGTH Er Een invoer overschrijdt 84 cijfers na een
impliciete vermenigvuldiging met
autocorrectie.

OUT OF SPEC U heeft een negatieve Cpy of Cp waarde
ingevoerd, wanneer:
_usL-X _ X-LsL

Cpu_ 30 > MpL 30

Druk op de [ CL ] toets om de bovenstaande foutmeldingen te
wissen.

Modus 0 - MAIN

B Rekenkundige bewerkingen

Rekenkundige bewerkingen worden uitgevoerd door de toetsen in
te drukken in dezelfde volgorde als de uitdrukking. Zie Voorbeeld
6.

Voor negatieve waarden, drukt u op [ (-) ] alvorens de waarde in
te geven. Zie Voorbeeld 7.

In gemengde rekenkundige bewerkingen hebben
vermenigvuldigingen en delingen een hogere prioriteit dan
optellingen en aftrekkingen. Zie Voorbeeld 8.

Resultaten die groter zijn dan 10 " of kleiner zijn dan 10 worden
weergegeven in de exponentiéle vorm. Zie Voorbeeld 9.

B Weergaveformaten

Druk op [ 2nd ] [ TAB ] om het menu weer te geven voor het
selecteren van het formaat van het aantal decimale plaatsen. Om
het aantal decimale plaatsen in te stellen op n ( F0123456789 ),
toets u de n-waarde rechtstreeks in of drukt u op de [ ENIER | toets
wanneer het gewenste getal onderlijnd is. (De standaardinstelling
is de drijvende komma notatie F en de n-waarde is ). Zie
Voorbeeld 10.

Zelfs wanneer het aantal decimale plaatsen ingesteld is, wordt de
interne berekening voor een mantisse uitgevoerd tot op 24 cijfers
en wordt de weergavewaarde opgeslagen in 10 cijfers. Om deze
waarden af te ronden op het ingestelde aantal decimale plaatsen,
druktuop[2nd ][ RND ]. Zie Voorbeeld 11~12.

De weergaveformaten voor getallen kunnen in het menu
weergegeven worden door op [ 2nd ] [ SCI/ENG ] te drukken. De
menu-opties in het menu zijn: FLO (drijvende komma notatie),
SCI (wetenschappelijke notatie), en ENG (technische notatie).
Druk op [ €] of [ > ] totdat het gewenste formaat onderlijnd is, en
druk vervolgens op [ ENIER |, Zie Voorbeeld 13.

(Opmerking) : In het technisch (engineering) formaat worden de
getallen op dezelfde wijze weergegeven als in
het wetenschappelijk formaat, alleen kan in het
technisch formaat de mantisse drie cijfers links
van het decimaalteken hebben in plaats van
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slechts één. In het technisch formaat is de
exponent dus steeds een veelvoud van drie. Dit
is nuttig wanneer ingenieurs eenheden
converteren gebaseerd op veelvouden van 10 3,
e U kunt een getal invoeren in mantisse of in de exponenti€le vorm
door te drukken op de [ EXP ] toets. Zie Voorbeeld 14.

B Berekeningen met haakjes

* Bewerkingen binnen de haakjes worden altijd eerst uitgevoerd.
De rekenmachine kan 13 niveaus van opeenvolgende haakjes in
een enkele berekening verwerken. Zie Voorbeeld 15.

® Gesloten haakjes die zich onmiddellijk voor de bewerking van de
[ ENIER ] toets bevinden, kunnen weggelaten worden, ongeacht
hoeveel er vereist zijn. Zie Voorbeeld 16.

* Een vermenigvuldigingsteken " x " dat zich onmiddellijk voor een
open haakje bevindt kan weggelaten worden. Zie Voorbeeld 17.

(Opmerking) : De rekenmachine kan een automatische
verbetering (autocorrectie) doen van afgekorte
vermenigvuldigingen die zich voor alle functies
bevinden, uitgezonderd geheugenvariabelen,
linkse haakjes en functies van het type B.

e Van nu af aan zullen de vermenigvuldigingen van het afgekorte
type niet meer in deze handleiding gebruikt worden. Zie

Voorbeeld 18.

® Het correcte resultaat kan niet verkregen worden door [ (12 [ +]
3[)]1[EXP]2inte voeren. Zorg ervoor dat u in het onderstaand
voorbeeld [ x] 1 tussen [ )] en [ EXP ] invoegt. Zie Voorbeeld 19.

B Procentberekening

e Druk op [ 2nd ] [ % ] om het getal op het beeldscherm te delen
door 100. Gebruik deze knop om percentages, intresten,
kortingen en percentageverhoudingen te berekenen.  Zie
Voorbeeld 20~21.

B  Doorlopend berekenen

e U kunt de laatst uitgevoerde bewerking herhalen door op de
[ ENIER ] toets te drukken voor verdere berekening. Zie Voorbeeld
22.

e Zelfs wanneer de berekeningen beéindigd worden met de [ ENIER |
toets, kan u het bekomen resultaat toch nog gebruiken voor
verdere berekeningen. Zie Voorbeeld 23.

B Antwoordfunctie

e De antwoordfunctie slaat het meest recente resultaat op. Het
resultaat wordt zelfs bewaard wanneer u de rekenmachine afzet.
Eens dat er een numerieke waarde of een numerieke uitdrukking
ingevoerd wordt en u drukt op [ ENIER ] wordt het resultaat
opgeslagen door deze functie. Zie Voorbeeld 24.
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(Opmerking) : Zelfs wanneer de uitvoering van een berekening
resulteert in een fout wordt de huidige waarde
toch nog bewaard in het antwoordgeheugen.

B Logaritme en antilogaritme

e De rekenmachine kan algemene en natuurlijke logaritmes en
antilogaritmes berekenen aan de hand van de toetsen [log ], [ In ],
[2nd][10*],en[2nd][e*]. Zie Voorbeeld 25~27.

B Bewerkingen met breuken
Breuken worden als volgt op het beeldscherm voorgesteld:

5/12 Op het beeldscherm: %
56 U 5/12 Op het beeldscherm: 56%

Om een gemengd getal in te voeren, toetst u het geheel getal in,
druktuop[a b/C ], toetst u de teller in, druktuop [a b/C ], en toetst
u de noemer in. Om een breuk in te voeren, toetst u de teller in,
druktuop[a b/c ], en toets u de noemer in. Zie Voorbeeld 28.

Wanneer u tijdens een bewerking met een breuk op een
functieopdracht toets, zoals: ([ +],[—1], [x]of [+]) of de [ ENIER]
toets drukt, zal de breuk zoveel mogelijk vereenvoudigd worden.
Doorop[2nd][a RTA ] te drukken kunt u overschakelen
tussen de meest nauwkeurige waarde en eenvoudigste waarde.
Zie Voorbeeld 29.

Om de weergave van het resultaat over te schakelen tussen een
decimaal en een breuk, drukt u op [ 2nd ] [ F«»D ] en vervolgens
op [ ENIER ], Zie Voorbeeld 30.

Berekeningen die zowel breuken als decimale getallen bevatten
worden berekend in decimaal formaat. Zie Voorbeeld 31.

B  Hoekconversie
e Druk op [ DRG ] om het hoekmenu weer te geven en de eenheid
van de hoek (DEG, RAD, GRAD) in te stellen. De verhouding
tussen de drie hoekeenheden is:
180°= 7 rad = 200 grad
Hoekconversies ( Zie Voorbeeld 32. ) :
1.Verander de standaard hoekinstelling naar de eenheid
waarnaar u wilt converteren.

2.Voer de waarde van de te converteren eenheid in.

3.Druk op [ DMS ] om het menu weer te geven. De eenheden
die u kunt selecteren zijn: ° (graden), ¢ (minuten), »

(seconden), r (radialen), g ( gradians ) of »DMS (Graden-
Minuten-Seconden).
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4.Kies de eenheid waarvan u wilt converteren.

5. Druk tweemaal op [ ENIER |,
Selecteer " »DMS " om de vooraf ingevoerde hoekwaarde naar
de DMS-notatie te converteren. Als het resultaat van deze
conversie bijvoorbeeld 1°30’0” zou zijn, dan is de waarde van de
hoek: 1 graad, 30 minuten en 0 seconden. Zie Voorbeeld 33.
Om een DMS-notatie naar een decimale notatie te converteren,
selecteert u © (graden), » (minuten), # (seconden). Zie Voorbeeld

34.

B Trigonometrische / inverse trigonometrische
functies

De rekenmachine is voorzien van de standaard trigonometrische

functies en inverse trigonometrische functies - sin, cos, tan, sin ~,

cos 'entan . Zie Voorbeeld 35~37.

(Opmerking) : Wanneer u deze toetsen gebruikt, moet u ervoor

zorgen dat de rekenmachine ingesteld staat op
de gewenste hoekeenheid.

B Hyperbolische en inverse hyperbolische
functies

De rekenmachine gebruikt [ 2nd ] [ HYP ] om de hyperbolische en

inverse h%/perbolische functies, — sinh, cosh, tanh, sinh =, cosh -

en tanh " te berekenen. Zie Voorbeeld 38~39.

(Opmerking) : Wanneer u deze toetsen gebruikt, moet u ervoor

zorgen dat de rekenmachine ingesteld staat op
de gewenste hoekeenheid.

B Codrdinaattransformatie

Druk op [ 2nd ] [ R<4»P ] om een menu weer te geven voor de
conversie van rechthoekige codrdinaten naar polaire codrdinaten of
omgekeerd. Zie Voorbeeld 40~41.

Rechthoekige codrdinaten Polaire codrdinaten
Y N
- P, y) P(r, 6)
|
Y| | r
' [

0 X X Q X
x+yi=r(cosf+isind)

(Opmerking) : Wanneer u deze toetsen gebruikt, moet u ervoor
zorgen dat de rekenmachine ingesteld staat op
de gewenste hoekeenheid.
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B Waarschijnlijkheid
e Druk op [ PRB ] om het waarschijnlijkheidsmenu weer te geven.
Zie Voorbeeld 42~46. Dit menu heeft de volgende functies:
nPr Berekent het aantal mogelijke permutaties van r uit n
objecten.
nCr Berekent het aantal mogelijke combinaties van r uit n
objecten.
! Berekent de faculteit van een opgegeven positief geheel
getal n, waarbij n = 69.
RANDM  Genereert een willekeurig getal tussen 0 en 1.
RANDMI Genereert een willekeurig geheel getal tussen twee
gehele getallen, A en B, waarbij A = willekeurige
waarde = B

B Andere functies (x™, /", ¥, x2 1)

* Met de rekenmachine kunt u ook de volgende functies uitvoeren:
inverse machtsverheffing ( [ x - 1), vierkantswortel ([ v~ 1),
universele wortel ( [ ¥ 1), kwadraat ( [ x 2 1) en exponentiéle
functies ([~ ]). Zie Voorbeeld 47~50.

B Conversie van eenheden

e De rekenmachine heeft een ingebouwde functie voor de
conversie van eenheden, die u toelaat getallen van het metriek
stelsel te converteren naar het Engels stelsel en omgekeerd. Zie
Voorbeeld 51.

1. Toets het getal in dat u wilt converteren.

2. Druk op [ 2nd ] [ CONV ] om het menu weer te geven. Er
zijn 7 submenu’s die afstand, opperviakte, temperatuur,
capaciteit, gewicht, energie en druk behandelen.

3. Gebruik de [ ¥ ] of [ A ] toets om doorheen de lijst met de
verschillende eenheden te schuiven en selecteer de
gewenste eenheid door op [ ENIER ] te drukken.

4. Druk op [ P ] of [ €4 ] om het ingevoerde getal naar een
andere eenheid te converteren.

B Constanten

e Het CONST-menu heeft u toegang tot een aantal ingebouwde
constanten voor het gebruik in uw berekeningen. Zie
onderstaande tabel :

Symbool Betekenis Waarde
c Lichtsnelheid in een vacuiim 299792458 m /s
g Aardeversnelling door de
zwaartekracht 9.80665 m.s
G Zwaartekrachtconstante 6672598510 ™" N.m kg™
Vm  Molaire volume van ideaal gas  0.0224141 m % mol ™'
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NA  Avagadro getal 6.022136736 x10 % mol

e Elektronlading 1.6021773349x 10 C

me  Massa van een elektron 9.109389754 x 10 ™' kg

mP  Massa van een proton 1.67262311 x 10 7 kg

h  Plank constante 6.62607554 x 10 ™ J.s

k Boltzmann constante 1.38065812x 10 2 JK ™
Gasconstante 8.3145107 J / mol *k

F Faraday constante 96485.30929 C / mol

mn  Neutron constante 1.67492861 x 10 kg

M Eenheid van atoommassa 1.66054021 x 10 %" kg

eo Diélektrische doordringbaarheid 8.854187818 x10 “2F/m
Mo  Magnetische doordringbaarheid 1.256637061 x 10°H/m

¢o  Flux quantum 2.0678346161 x 10 "° Vs
ao Bohrstraal 5.2917724924 x 10 "'m
uB  Bohr magneton 9.274015431x10 %A e m?
UN Magnetisch moment van een

neutron 5.050786617 x 10 27J/ T

Volg de onderstaande stappen om een constante op de plaats van
de cursor in te voegen ( Zie Voorbeeld 52. ):

1. Druk op [ CONST ] om het constantenmenu weer te geven.
2. Druk op [ ] totdat de gewenste constante onderlijnd is.
3. Druk op [ ENIER ],

Modus 1 - STAT

Er zijn drie menuwerkingen in het statistisch menu: 1-VAR ( voor
het analyseren van gegevens in één enkele gegevensset), 2-VAR
(voor het analyseren van gepaarde gegevens in twee gegevenssets)
en D-CL ( voor het wissen van alle gegevenssets ).

B Statistiecken met één of twee variabelen
Stappen:
1.Kies in het statistisch menu 1-VAR of 2-VAR en druk op
[ EN;ER ]

2.Druk op [ DATA ] en drie menu’s zullen op het scherm
verschijnen: DATA-INPUT, LIMIT-SET, DISTR. Selecteer
DATA-INPUT en druk op [ ENIER ],

3.Voer een x —waarde in en druk op [ ¥ ].

4.Voer de frequentie ( FREQ ) van de x-waarde in (in 1-VAR
modus) of de overeenkomende y-waarde ( in 2-VAR modus )
endrukop [V ].

5.Herhaal stap 3 om meer gegevens in te voeren.
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6.Druk op [ 2nd ] [ STATVAR ] en gebruik [ » ] of [ «€ ] om door
het statistische resultatenmenu te schuiven en de statistische
variabelen te vinden die u wilt. ( Zie onderstaande tabel )

Variabele Betekenis
n Het aantal ingevoerde x-waarden of y-waarden.
X of y Gemiddelde van de x-waarden of y-waarden.

Xmax of Ymax Maximum van de x-waarden of y-waarden.
Xmin of Ymin Minimum van de x-waarden of y-waarden.

Sx of Sy Voorbeeld standaardafwijking van de x-
waarden of y-waarden.

S STt
V n-1 V n-1
oxof gy Standaardafwijking van de populatie van de x-
waarden of y-waarden

OX =

[sx-x2 oy [£y-y7?
oy =
n V n
Zxof Xy De som van alle x-waarden of y-waarden
Tx2of Sy? De som van alle x >-waarden of y >-waarden

Ixy De som van (x « y) van alle x-y paren

B Procesbegrenzing

Stappen : ( Zie Voorbeeld 53~54. )

1.Druk op [ DATA ] en drie menu’s zullen op het scherm
verschijnen: DATA-INPUT, LIMIT-SET, DISTR. Selecteer
LIMIT-SET en druk op [ ENIER ],

2. Voer een bovenste grenswaarde in ( X USL of Y USL) en druk
vervolgensop [ ¥ ].

3.Voer een bovenste grenswaarde in ( X LSL of Y LSL ) en
druk vervolgens op [ ENIER .

4.Voer de gewenste gegevenssets in onder de DATA-INPUT
modus.

5.Druk op [ STATVAR ] en gebruik [ B ] of [ « ] om door het
statistische resultatenmenu te schuiven en de variabelen van
de procesbegrenzing te vinden die u wilt. ( Zie onderstaande
tabel).

Variabele Betekenis

Cax of Cay Begrenzingnauwkeurigheid van de x-waarden
of y-waarden

XusttXie _ ‘ |M_*
3 x) = y)
Ca= ,Cay=
XusL— XisL Yust— YisL
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Cpx of Cpy  Potentiéle begrenzingprecisie van de x-
waarden of y-waarden,
_ XusL— XisL Yus,— Yist
Cm= g5 Cw= 6o
Cpkx of Cpky Minimum (Cpy, CpL) van de x-waarden of y-
waarden, waarbij Cpy de bovenste
grenswaarde van de begrenzingprecisie is en
Cp de onderste grenswaarde van de
begrenzingprecisie is.
C i = M.in (Cpux, Cpix) =Cp(1—Cax)
C pky = Min (C puy, Cpry) =C py(1-C ay)
(Opmerking) : Wanneer u de procesbegrenzing in de 2-VAR
modus berekent dan zijn x , en y ,, onafhankelijk
van elkaar.

B Waarschijnlijkheidsdistributie

Stappen : ( Zie Voorbeeld 55. )

1. Gebaseerd op de gegevenssets in de 1-VAR modus, drukt u
op [ DATA ] en drie menu'’s zullen op het scherm verschijnen:
DATA-INPUT, LIMIT-SET, DISTR. Selecteer DISTR en druk op
[ ENTER ],

2.Voer een a x waarde in en druk vervolgens op [ ENIER |,

3.Druk op [ STATVAR ] en gebruik [ B ] of [ « ] om door het
statistische resultatenmenu te schuiven en de statistische
waarschijnlijkheidsdistributie variabelen te vinden die u wilt.
( Zie onderstaande tabel )

Variabele Betekenis

t Testwaarde t = a,‘%

P(t) Stelt de cumulatieve breuk voor van de
standaard normale distributie die kleiner is dan
de waarde t

R(t) Stelt de cumulatieve breuk voor van de

standaard normale distributie die tussen de
waardetenOligt. R(t)=1-P(t)

Q(t) Stelt de cumulatieve breuk voor van de
standaard normale distributie die groter is dan
dewaardet Q(t)=]05-R(t)]|

B Lineaire regressie
Stappen: ( Zie Voorbeeld 56. )
1. Gebaseerd op de gegevenssets in de 2-VAR modus, drukt u

op [ STATVAR ] en gebruikt u [ » ] of [ € ] om door het
statistische resultatenmenu te schuiven en a, b, of r te vinden.

2.0m een waarde voor x (of y) te voorspellen wanneer er een
waarde voor y (of x) gegeven is, selecteer de x ' (of y ')
variabele, druk op [ EMIER ], voer de opgegeven waarde in en
druk nogmaals op [ ENIER ], (Zie onderstaande tabel)
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Variabele Betekenis

a Shnijpunt met de y-as van de lineaire regressie
-b
a=ZYZbEX
n
b Helling van de lineaire regressie

b= (NXxy-¥x3y)

B 2 2

(NXx* =(Xx)%)

r Correlatiecoéfficiént
(NExy—-3x3y)

V552 (£ s y? - (5 9)?)

r=

x' Voorspelde x-waarde, wanneer a, b, en y-
waarde opgegeven zijn.
x=J=2
b
y' Voorspelde y-waarde, wanneer a, b, en x-

waarde opgegeven zijn.
y'=a+bx

B Gegevens corrigeren

Stappen : ( Zie Voorbeeld 57. )

1.Druk op [ DATA].

2.0m de x-waarden of de frequentie van de x-waarde in de 1—
VAR modus ( of de overeenkomende y-waarde in de 2-VAR
modus) te veranderen, kiest u DATA-INPUT. Om de bovenste
grenswaarde of onderste grenswaarde te veranderen,
selecteert u LIMIT-SET. Om a te veranderen, kiest u DISTR.

3.Druk op [ ¥ ] om door de gegevens te schuiven die u
ingevoerd heeft.

4.0m een ingevoerde waarde te veranderen, dient u het weer
te geven en vervolgens de nieuwe gegevens in te voeren. De
nieuwe ingevoerde gegevens zullen de vroegere invoer
overschrijven. Druk op [ ¥ ] of [ ENIER ] om de verandering op
te slaan.

(Opmerking) : Zelfs wanneer u de STAT modus afsluit, zullen
alle gegevens in de 1-VAR en 2-VAR modus
bewaart blijven tenzij u alle gegevens wist door
de D-CL modus te selecteren.
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Modus 2 - Base-n

B Grondtalconversie

In deze modus kunt u de getalbasis (10, 16, 2, 8) instellen door op
[ 2nd ] [ dhbo ] te drukken. Selecteer de gewenste getalbasis in het
weergegeven menu door het te onderlijnen en vervolgens op
[ ENIER ] te drukken. Het overeenkomstig symbool—"d","h","b ",

o zal op het beeldscherm weergegeven worden. (De
standaardinstelling is d: decimale getalbasis). Zie Voorbeeld 58.

(Opmerking) : In deze mode kunt u werken met de volgende
ciifers: 0,1, 2,3,4,5,6,7,8,9,/A,IB, IC, ID, IE
en IF. Indien er een waarde gebruikt wordt die
niet geldig is voor de gekozen getalbasis, wijs
dan de overeenkomstige indicator (d, h, b, o) toe,
of er zal een foutmelding verschijnen.

Binaire getalbasis (b ): 0, 1
Octale getalbasis(0):0,1,2,3,4,5,6,7
Decimale getalbasis (d):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Hexadecimale getalbasis (h ):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,/A, 1B,
IC,ID, IE, IF

Door op [‘S\ ] te drukken kunt u de blokfunctie gebruiken om een
resultaat met meer dan 8 cijfers in de octale of binaire getalbasis
weer te geven. Het systeem kan maximaal 4 blokken weergeven.
Zie Voorbeeld 59.

B Negatieve uitdrukking

* In de binaire, octale, en hexadecimale getalbasissen, stelt de
rekenmachine negatieve nummers voor aan de hand van de
complementnotatie. Het complement is het resultaat dat bekomen
wordt in deze getalbasis door het getal van
100000000000000000000000000000000 af te trekken, door op
de [ NEG ] toets in een niet-decimale getalbasis te drukken. Zie
Voorbeeld 60.

B Rekenkundige basisbewerkingen in andere
getalbasissen

e Met de rekenmachine kunt u berekeningen maken met niet-
decimale grondtallen. De rekenmachine kan binaire, octale en
hexadecimale getallen optellen, aftrekken, vermenigvuldigen en
delen. Zie Voorbeeld 61.

B Logische functies

Logische functies worden uitgevoerd aan de hand van logische
operators (AND), negatieve logische operators (NAND), logische
sommen (OR), exclusieve logische sommen (XOR), negaties (NOT),
en negaties van exclusieve logische sommen (XNOR). Zie
Voorbeeld 62.
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Modus 3 - CPLX

® In de complexe getalmodus kunt u complexe getallen optellen,
aftrekken, vermenigvuldigen en delen. Zie Voorbeeld 63. De
resultaten van een complexe bewerking worden als volgt

weergegeven:
Re  Reéle waarde Im Imaginaire waarde
ab Absolute waarde ar Argument waarde

Modus 4 - VLE

De lineaire vergelijkingsmodus met variabelen (VLE) kan een stelsel
van simultane vergelikingen met twee onbekenden, zoals de
onderstaande, oplossen:
ax+tby=c
d x + e y = f, waarbij x en y onbekend zijn.
® In de VLE modus, dient u enkel elke coéfficiént ( a, b, ¢, d, e, f)
in de juiste volgorde in te voeren en de rekenmachine zal
automatisch de waarde van x en y berekenen. Zie Voorbeeld 64.

De kwadratische vergelijkingsmodus (QE) kan een vergelijking,
zoals de onderstaande, oplossen:

ax?+bx+c= 0, waarbij x onbekend is.
e |In de QE modus, dient u enkel elke coéfficiént ( a, b, ¢ ) in de
juiste volgorde in te voeren en de rekenmachine zal automatisch
de waarde van x berekenen. Zie Voorbeeld 65.
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Generel vejledning

B Teend og sluk

Tryk pa [ ON ] for at teende lommeregneren. Tryk pa [ 2nd ] [ OFF ]
for at slukke lommeregneren.

B Udskiftning af batterier

SRP-280N anvender et alkalisk batteri (G13/LR44). SRP-285N
anvender et dobbelt stramsystem, der far strem fra ét alkalinebatteri
(G13/LR44) og en solcelle. Hvis displayet bliver utydeligt og sveert
at laese (isaer hvis belysningen er svag for SRP-285N), ber batteri
udskiftes sa hurtigt som muligt.

Batteriskift:

1) Fjern skruen og batteridaekslet.

2) Fjern det brugte batteri og indszet et nyt med polariteten i den
rigtige retning og saet derefter atter deekslet pa plads.

3) Efter batteriskifte ber en spids genstand anvendes til at trykke
ned i nulstil hullet bag pa enheden.

B Automatisk slukning

Lommeregneren slukker automatisk, nar den ikke er blevet brugt i
6~12 minutter. Du kan teende den igen ved at trykke pa tasten
[ ON ]. Displayet, hukommelsen og indstillingerne bevares.

B Nulstilling (reset)

Hvis lommeregneren er teendt, men du far uventede resultater, kan
du trykke pa [ 2nd ] og derefter pa [ RESET ]. Der vises en
meddelelse pa displayet, hvor du bliver bedt om at bekraefte, om du
vil nulstille lommeregneren og slette indholdet i hukommelsen.

RESET: N Y

Flyt markgren til " Y " med [ P ], og tryk derefter pa [ ENIER | for at
rydde alle variabler, programmer, ventende handlinger, statistiske
data, svar, alle tidligere indtastninger samt hukommelsen. Hvis du
vil afbryde nulstillingen uden at rydde lommeregnerens indhold, skal
duveelge"N".

Hvis lommeregneren er last fast og der ikke lzengere kan indtastes
funktioner, sa ber en spids genstand anvendes til at trykke ned i
reset hullet for at nulstile apparatet. Dermed gendannes
fabriksindstillingerne.

B Indstilling af kontrasten

Ved at trykke pa [ ¥ ] eller [ A ] efter tasten [ MODE ] kan du gere
skaermens kontrast lysere eller mgrkere. Hvis du holder en af disse
taster nede, bliver displayet lysere henholdsvis mgrkere.
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B Displayets elementer

Displayet indholder indtastningslinjen, resultatlinjen og forskellige
indikatorer.

indikatorer—— MAIN DEG

1 indikatorer
indtastningslinen—+—74 — 8 / 7

72.85714286 ——— resultatiinjen

Indtastningslinjen
Lommeregneren kan vise indtastninger pa op til 76
cifre. Indtastninger starter fra venstre. Indtastninger pa
mere end 11 cifre ruller mod venstre. Tryk pa [ B ] og
[ « ] for at flytte markeren gennem en indtastning.
Tryk pa[2nd ] [ € ]eller [ 2nd ] [ P ]for at flytte
markeren direkte til starten eller slutningen af
indtastningen.

Resultatlinjen
Viser et resultat med op til 10 cifre samt en decimal, et
negativ-tegn, en " x10"-indikator og en 2-cifret positiv
eller negativ eksponent. Resultater, der overskrider
det maksimale antal cifre, vises med videnskabelig
notation.

Indikatorer De folgende indikatorer vises pa displayet som en
angivelse af lommeregnerens aktuelle status.

Indikator Betydning

M Uafhaengig hukommelse

- Resultatet er negativt

2nd 2nd-gruppen af funktionstaster er aktiv.

MODE Mode-valg er aktiv

MAIN Main-mode er aktiv

STAT Statistik-mode er aktiv

Base-n  Base-n-mode er aktiv

VLE Variabel linezer lignings-mode er aktiv

QE Andengradslignings-mode er aktiv

CPLX Komplekse tal-mode er aktiv

DEGRAD Vinkel-mode : DEG (grader), GRAD (nygrader) eller
RAD (radianer)

ENGSCI ENG (teknisk) eller SCI (videnskabelig) notation

TAB Det viste antal decimalpladser er fastsat

HYP Hyperbolske trigonometriske funktioner vil blive beregnet

BUSY Mens en handling udfgres

€« > Der er cifre til venstre eller til hgjre for displayet

~ Der er tidligere eller senere resultater, som kan vises
Da-4
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Inden du gar i gang med at foretage beregninger

B /Endring af tilstanden (mode)

Ved at trykke pa [ MODE ] far du adgang til mode-menuerne. Du
kan vaelge mellem seks forskellige modes: " 0) MAIN ", " 1) STAT ",
"2)Base-n","3) CPLX","4) VLE "0g " 5) QE ".

Her er et eksempel med " 2) Base-n " :

Metode 1 : Rul gennem menueme med [ « ] eller [ P ], indtil
" 2)Base-n " vises, og skift derefter til den gnskede
mode ved at trykke pa [ ENIER ]

Metode 2 : Indtast mode-nummeret [ 2 ] direkte for at skifte til den
gnskede mode med det samme.

B Valg en valgmulighed i displaymenuerne
Mange funktioner og indstillinger er tilgaengelige via menuer. En
menu er en liste med valgmuligheder, som vises pa
indtastningslinjen.

Her er et eksempel: " Nar du trykker pa tasten [ DRG ] vises den
menu, hvor du kan vaelge vinkelindstillingen i MAIN-mode " :

Metode : Tryk pa [ DRG ] for at fa vist menuen, og flyt derefter
markegren [ €] eller [ P ] til den gnskede valgmulighed.
Tryk pa [ ENIER |, mens valgmuligheden er
understreget.
| forbindelse med menupunkter, der efterfolges af en
argumentveerdi, kan du trykke pa [ EMIER ], mens menupunktet er
understreget, eller indtaste den tilsvarende argumentvaerdi direkte.

B Anvendelse af " 2nd "-tasterne

Nar du trykker pa [ 2nd ], viser indikatoren " 2nd " i displayet dig, at
du vil veelge den sekundzere funktion pa den naeste tast, du trykker
pa. Hvis du ved en fejl kommer til at trykke pa [ 2nd ], skal du blot
trykke én gang til pa [ 2nd ] for at fierne indikatoren " 2nd .

B  Markeren

Ved at trykke pa [ « ] eller [ > ] kan du flytte markeren til venstre
eller til hgjre. Hold en af disse taster nede for at flytte markeren
hurtigt.

Ved at trykke pa [ A ] eller [ ¥ ] kan du rulle displayet op eller ned,
nar der er tidligere indtastninger skijult i displayet. Du kan genbruge
eller redigere en tidligere indtastning, nar den vises pa
indtastningslinjen.
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B Foretag rettelser under indtastningen

Hvis du vil slette et tegn ved markeren, skal du gere tegnet
understreget ved at bruge [ « ] eller [ B ] til at flytte markeren og
derefter trykke pa [ DEL ] for at slette tegnet.

Hvis du vil erstatte et tegn, skal du gere tegnet understreget ved at
bruge [ «] eller [ > ] til at flytte markaren og derefter foretage en ny
indtastning, der sa vil erstatte tegnet.

Hvis du vil indsaette et tegn, skal du flytte markeren til positionen for
det tegn, hvor du vil foretage indsaetningen. Det nye tegn indszettes
foran tegnet, nar du trykker pa [ 2nd ] [ INS ] og derefter indtaster et
nyt tegn.

(Bemaerk) : Den blinkende marker " € " betyder, at
lommeregneren er i indsaetnings-mode. Hvis den
blinkende marker vises som " _ ", betyder det, at
lommeregneren er i overskrivnings-mode.

Hvis du vil slette alle tegn, skal du bruge tasten [ CL ].

B Gentagelsesfunktionen

e Denne funktion gemmer den senest udferte handling. Nar
afviklingen er gennemfert, kan du ved at trykke pa tasten [ ¥ ]
eller [ A ] fa vist operationen fra begyndelsen eller fra slutningen.
Du kan fortseette med at flytte markaren med [ B ] eller [ « ] for
at redigere den. Tryk pa [ DEL ] for at slette et ciffer ( i
overskrivnings-mode, kan du ogsa bare overskrive cifferet). Se
eksempel 1.

Gentagelsesfunktionen kan opbevare indtastede cifre pa op til
254 tegn. Nar en beregning er gennemfert eller under
indtastningen kan du trykke pa enten [ A ] eller [ ¥ ] for at fa vist
tidligere indtastninger og redigere veerdier eller kommandoer, der
sa kan udfgres senere. Se eksempel 2.

(Bemeerk) : Gentagelsesfunktionen ryddes ikke, selvom der
trykkes pa [ CL ] eller slukkes for strammen, sa
indholdet vil stadig kunne hentes, efter at der har
veeret trykket pa [ CL ]. Gentagelsesfunktionen
ryddes til gengeeld, nar der skiftes mode.

B Displayfunktionen fejlposition

e Hvis der udfgres en matematisk ugyldig beregning, vil
displayfunktionen fejlposition ved hjeelp af markeren vise dig,
hvor fejlen er. Tryk pa [ » ] eller [ « ] for at flytte markaren og
foretage en korrekt indtastning. Du kan ogsa fijerne en fejl ved at
trykke pa [ CL ] og derefter indtaste veerdierne og udtrykkene
forfra. Se eksempel 3.

B  Hukommelsesberegning

e Tryk pa [ M+ ] for at leegge et resultat til den lgbende
hukommelse. Tryk pa [ 2nd ] [ M- ] for at treekke vaerdien fra den
lebende hukommelse. Tryk pa [ MRC ] for at hente vaerdien i den
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lebende hukommelse. Tryk to gange pa [ MRC ] for at rydde den
lebende hukommelse. Se eksempel 4.

Lommeregneren har ti hukommelsesvariabler til gentagen brug :

A, B, C, X, Y, M,X1, X2, PROG1 og PROG2. Du kan opbevare et
reelt tal i variablerne A, B, C, X, Y, M, X1, X2 og et udtryk i PROG1
og PROG2. Se eksempel 5.

* [ P/V RCL ] henter alle variabler.

* [ SAVE ] kan du bruge til at gemme veerdier i variablerne.

* [2nd ] [ RECALL ] henter veerdien i variablen.

* [2nd ] [ CL-VAR ] sletter alle variabler undtagen PROG1, PROG2.

* [2nd ] [ CL-PROG ] sletter indholdet i PROG1, PROG2.

(Bemzerk) :  Ud over at trykke pa tasten [ SAVE ] for at gemme

en veerdi kan du ogsa tildele vaerdier til
hukommelsesvariablen M ved hjeelp af [ M+ ] eller
[2nd ] [ M-]. Alt, hvad der aktuelt er gemt i
variablen M, vil blive slettet og erstattet, nar du
tildeler en ny vaerdi.

Operationsrakkefolge

De enkelte beregninger udfares i falgende raekkefglge :

1)
2)

9)

10)
11)
12)
13)
14)

Udtryk i parenteser.

Koordinattransformation og Type B-funktioner, som vaelges
ved at trykke pa funktionstasten, inden der indtastes f.eks. sin,
cos, tan, sin ’1, cos |, tan ", sinh, cosh, tanh, sinh ’1, cosh ’1,
tanh ™, log, In, 10 %, e %, v, NEG, NOT, X'( ), Y'()

Type A —funktioner, der veelges ved at indtaste veerdier, |nden
der trykkes pa funktionstasten, for eksempel x ©, 997, 1, x ~
%, 1, 9.

Oplaftninger, roduddragninger (), ¥

Broker

Forkortet multiplikationsformat foran variabler, 7, RANDM,
RANDMI.

(=)

Forkortet multiplikationsformat foran Type B-funktioner, 23,
Alog2, osv.

nPr, nCr

X,+

+ -

AND, NAND

OR, XOR, XNOR

Konvertering( a b/c<>"/e, F<«»D,»DMS))

< Nar funktioner med samme prioritet anvendes efter hinanden,
beregnes de fra hgjre mod venstre.

*I1n120 > e *{In (120 )}
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ellers foretages beregningerne fra venstre mod hgjre.
« Sammensatte funktioner beregnes fra hgjre mod venstre.
« Alt, der star i parenteser, far hgjeste prioritet.

B Ngjagtighed og kapacitet
Outputcifre : Op til 10 cifre
Beregningscifre : Op til 24 cifre

Som hovedregel vises enhver meningsfuld beregning med op til 10
cifregsranantisse eller 10-cifre mantisse plus 2-cifre eksponent op til
10*%,

Tal, der anvendes som input, skal vaere inden for den givne
funktions interval, saledes som det fremgar af falgende tabel :

Funktioner Inputinterval
sin x, cos x, tan x Deg: | x| <4.5x10 "deg
Rad : ‘ X‘ <25x10%7rad
Grad : ‘ X ‘ <5x10' grad
for tan x, dog
Deg: | x | #90 (2n+1)
Rad: | x| # g (2n+1)
Grad : | X| %100 (2n+1), (n er et heltal)
sin~'x, cos 'x ‘X‘ =1
tan ~'x ‘X‘<1x101°°
sinh x, cosh x | x| =230.2585002
tanh x I x| <1x10
sinh ' Ix|<5x10%
cosh ~'x 1=x<5x10%
tanh ™" x ‘ X ‘ <1
log x, In x 1x10 P=x<1x10""
10* —1x10 "< x <100
e* —1x10 "< x £230.2585092
Jx 0=x<1x10"
x? Ix] <1x10%
x! Ix]<1x10" x20
x! 0 = x = 69, x er et heltal.
P(x,y) JxZ+y? <1x10'®
R(r, ) Deg: | 0 <4.5x101°deg
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Rad: | 0 |<25x10%7rad
Grad: | 6 | <5x10 " grad
fortan 6, dog

Deg: | 6 | #90 (2n+1)

Rad: | 6 | # g (2n+1)
Grad : | 6 | #100 (2n+1), (n er et heltal)

»DMS

|DD |, MM, SS.8S < 1x10 ',
0<MM, SS.SS
[x|<10"®

X

x>0:-1x10 ™

x=0:y>0
x<0:y=n, 1/(2n+1), n er et heltal.
0100

<ylogx<100

men-1x1 <y|og‘x‘<100

By

y>0:x£0,-1x10'®

<17 logy < 100
y=0:x>0
y<0:x=2n+1, 1/n, ner et heltal. (n+0)

1
men —1x 10 "< TIog \y| <100

100

nPr, nCr 0=r=n,n=10 7, n,rer heltal.

STAT Ix[<1x10™ |yl <1x10™®
1-VAR : n =40, 2-VAR : n =40
FREQ.=n,0=n<10"": neretheltal i
1-VAR mode.
ox,0y,X,y,a,b, r:n#0;
8x, Sy:n, n#0, 1

Base—n DEC:

— 2147483648 = x = 2147483647

BIN :
10000000000000000000000000000000 = x
= 11111111111 1111111111111111111
(for negative tal)

0=x=
01111111111111111111111111111111
(for nul, positive tal)

OCT:

20000000000 =x = 37777777777(for
negative tal)

0 = x = 17777777777 (for nul og positive
tal)

HEX :

80000000 = x = FFFFFFFF (for negative
tal)

0 =x = 7FFFFFFF (for nul og positive tal)
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B Fejltilstande

Der vises fejlmeddelelser pa displayet, og videre beregninger bliver
umulige, nar en af de fglgende tilstande indtraeffer.

DOMAIN Er (1) Nar der angives et argument til en funktion,
som er uden for det gyldige interval.

(2) FREQ-veerdi (i 1-VAR statistik) < 0 eller
ikke et heltal.

(3) Nar USL-veerdi < LSL-veerdi
DIVIDE BY 0 Du har forsggt at dividere med 0.

OVERFLOW Er  Nar resultatet af funktionsberegninger
overskrider det angivne interval.

STAT Er Nar der i MAIN-, CPLX-, VLE- eller QE-mode
trykkes pa [ DATA ] eller [ STATVAR ].

SYNTAX Er (1) Ved inputfejl.

(2) Nar der anvendes forkerte argumenter i
kommandoer eller funktioner, der kraever

argumenter.
NO soL Der er ingen lgsning, eller der er uendeligt
MULTI SOLS mange Igsninger til den samtidige ligning i
VLE-mode.

NO REAL SOL  Der er ikke nogen reel Igsning til
andengradsligningen i QE-mode.

LENGTH Er En indtastning overstiger 84 cifre efter implicit
multiplikation med auto-korrektion.

OUT OF SPEC  Du har indtastet en negativ Cpy- eller Cp -

veerdi, hvor
usL-X _ X-LsL
PU = 30 LT T 3g

B

Tryk pa tasten [ CL ] for at afslutte disse fejl.

Mode 0 - MAIN

B Aritmetiske beregninger

e Aritmetiske operationer udfgres ved at trykke pa tasterne i
samme raekkefolge som i udtrykket. Se eksempel 6.

e Ved negative vaerdier skal du trykke pa [ (-) ], inden du indtaster
veerdien. Se eksempel 7.

e Ved blandede aritmetiske operationer har multiplikation og
division hgjere prioritet end addition og subtraktion. Se eksempel
8.

o Resultater over 10 ° eller under 10 *° udtrykkes i eksponentielt
format. Se eksempel 9.
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B Displayformater

e Decimalpladsformater veelges ved at trykke pa [ 2nd ] [ TAB ], sa
menuen vises. Hvis du vil indstille decimalpladserne til n
( F0123456789 ), skal du indtaste en n-veerdi direkte eller trykke
pa tasten [ EMIER ] mens valgmuligheden er understreget.
(Standardindstillingen er flydende decimaltalnotation F, og n-
veerdien er ¢ ). Se eksempel 10.

Selv hvis antallet af decimalpladser er angivet, udferes interne
beregninger for en mantisse pa op til 24 cifre, og displayveerdien
gemmes i 10 cifre. Hvis du vil afrunde disse veerdier til det
angivne antal decimalpladser, skal du trykke pa [ 2nd ] [ RND ].
Se eksempel 11~12.

Taldisplayformater veelges ved at trykke pa [ 2nd ] [ SCI/ENG ],
s& menuen vises. Valgmulighederne i menuen er FLO (flydende
decimaltal), SCI (videnskabeligt) og ENG (teknisk). Tryk pa [ « ]
eller [ P ], indtil de gnskede formater er understregede, og tryk sa
pa [ ENIER ] Se eksempel 13.

(Bemzerk) : Det tekniske format minder om det videnskabelige
format bortset fra, at mantissen kan have op til tre
cifre til venstre for decimalen i stedet for kun én, og
eksponenten er altid et multiplum af tre. Det er
nyttigt for ingenigrer og andre teknikere at kunne
konsvertere enheder med udgangspunkt i multipla af
10°.

e Du kan indtaste et tal i mantisse- og eksponentformat med tasten

[EXP]. Se eksempel 14.

B Parentesberegninger

e Operationer i parenteser udferes altid ferst. Lommeregneren kan
anvende op til 13 niveauer indlejrede parenteser i en enkelt
beregning. Se eksempel 15.

Slutparenteser, der optreeder umiddelbart fer anvendelse af
tasten [ EMIER ] kan udelades, uanset hvor mange der kreeves.
Se eksempel 16.

Et multiplikationstegn, " x ", der optraeder umiddelbart for en
startparentes, kan udelades. Se eksempel 17.

(Bemaerk) : Lommeregneren kan auto-korrigere forkortet
multiplikation foran alle funktioner med undtagelse
af hukommelsesvariabler, venstreparenteser, type
B-funktioner.

Herefter vil der ikke blive anvendt forkortet format i denne

brugervejledning. Se eksempel 18.

Det korrekte resultat kan ikke findes ved at indtaste [ (]2[+] 3

[)][EXP]2. Serg for at indtaste [ x ] 1 mellem [ )] og [ EXP ]i

eksemplet nedenfor. Se eksempel 19.
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B Procentberegning

® [ 2nd ][ % ] dividerer tallet i displayet med 100. Du kan bruge
denne tastsekvens til at beregne procenter, tilleg, rabatter og
procentforhold. Se eksempel 20~21.

B Fortlebende beregninger

* Lommeregneren giver dig mulighed for at gentage den senest
udferte handling ved at trykke pa tasten [ EMIER |, sa der foretages
yderligere beregninger. Se eksempel 22.

e Ogsa hvis en beregning afsluttes med tasten [ ENIER ], kan det
opnaede resultat anvendes til videre beregninger. Se eksempel
23.

B Svarfunktion

e Svarfunktionen gemmer det senest beregnede resultat. Det
bevares ogsa, efter at der slukkes for stremmen. Nar der
indtastes en numerisk vaerdi eller et numerisk udtryk, og der
derefter trykkes pa [ ENIER |, gemmes resultatet af denne funktion.
Se eksempel 24.

(Bemzerk) :  Selv hvis afviklingen af en beregning ferer til en fejl,
opbevarer svarhukommelsen dens aktuelle veerdi.

B Logaritmer og antilogaritmer

e Lommeregneren kan beregne almindelige og naturlige logaritmer
og antilogaritmer ved hjeelp af [log ], [In], [2nd ][ 10*] og [ 2nd ]
[e*]. Se eksempel 25~27.

B Brokregning

Brokveerdier vises som falger :

5
Displayet viser 2

5
56 U 5/12| pisplayet viser 567,

® Hvis du vil indtaste et blandet tal, skal du indtaste heltalsdelen
ved at trykke pa [a blc ], indtaste teelleren ved at trykke pa [ a b/C]
og indtaste naevneren. Hvis du vil indtaste en uzegte brek, skal
du indtaste teelleren, trykke pa [ a A ] og indtaste naevneren. Se
eksempel 28.

Hvis et tal kan reduceres under en brgkberegning, reduceres det
tl den mindste feellesnaevner, nar der trykkes pa en
funktionskommandotast ([ + ], [—], [ x ] eller [ +] ) eller pa tasten
[ ENITER ], Hvis du trykker pa [ 2nd ] [a ”/; <> %, ], konverteres den
viste vaerdi til den usegte brogk og omvendt. Se eksempel 29.

Hvis du vil konvertere mellem et decimal- og et brgkresultat, skal
du trykke pa [ 2nd ] [ F«»D ] og [ ENIER]. Se eksempel 30.
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* Beregninger, der bade indeholder brgker og decimaltal, beregnes
i decimaltalformat. Se eksempel 31.

B Konvertering mellem vinkelenheder

e Vinkelenheden (DEG, RAD, GRAD) indstilles ved at trykke pa
[ DRG ], sa vinkelmenuen vises. Relationen mellem de tre
vinkelenheder er :

180°= 7 radianer = 200 nygrader

Vinkelkonverteringer ( se eksempel 32 ) :
1.Indstil standardvinkelindstilingerne til den enhed, du vil
konvertere til.
2. Indtast veerdien for den enhed, der skal konverteres.
3.Tryk pa [ DMS ] for at fa vist menuen. Du kan veelge mellem
enhederne ° (grader), # (minutter), ” (sekunder), r (radianer),
g (nygrader) og » DMS (Grader-Minutter-Sekunder).
4.Veelg den enhed, du konverterer fra.
5. Tryk pa [ ENIER ] to gange.
® Hvis du vil konvertere en vinkel til DMS-notation, skal du veelge
" »DMS ", der konverterer en indtastning til DMS-notation, dvs.
hvor 1°30°0” star for 1 grad, 30 minutter, 0 sekunder. Se
eksempel 33.
® Hvis du vil konvertere en DMS-notation til decimaltal, skal du
veelge ° (grader), » (minutter), ~ (sekunder). Se eksempel 34.

B Trigonometriske / inverse trigonometriske
funktioner
® Lommeregneren understgtter de almindelige trigonometriske
funktioner og inverse trigonometriske funktioner — sin, cos, tan,
sin ™", cos ™' og tan ~'. Se eksempel 35~37.
(Bemzerk) :  Nar du bruger disse taster, skal du serge for, at

lommeregneren er indstillet il den gnskede
vinkelenhed.

B Hyperbolske / inverse hyperbolske funktioner

e Lommeregneren bruger [ 2nd ] [ HYP ] til at beregne de
hyperbolske 09 inverse hyperbolske funktioner — sinh, cosh, tanh,
sinh ~', cosh ™ og tanh ™' Se eksempel 38~39.

(Bemeerk) : Nar du bruger disse taster, skal du sgrge for, at
lommeregneren er indstillet til den gnskede
vinkelenhed.

B Koordinattransformation

e Huvis du trykker pa [ 2nd ] [ R«»P ], vises der en menu, der
bruges til at konvertere rektanguleere koordinater til poleere
koordinater og omvendt. Se eksempel 40~41.
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Rektangulzere koordinater Poleere koordinater

Y] Y|
-——— P, y) P(, )
|
Y| I r
! [
0 X X 0 X

x+yi=r(cosf+isind)

(Bemeerk) : Nar du bruger disse taster, skal du serge for, at
lommeregneren er indstillet til den gnskede
vinkelenhed.

B Sandsynlighed
e Tryk pa [ PRB ] for at fa vist sandsynlighedsmenuen. Se
eksempel 42~46. De falgende funktioner :
nPr Beregner antallet af mulige permutationer af n elementer,
der udtages r elementer ad gangen.
nCr Beregner antallet af mulige kombinationer af n
elementer, der udtages r elementer ad gangen.

! Beregner fakultet af det angivne positive heltal n, hvor n

=69

RANDM Genererer et tilfeeldigt tal mellem 0 og 1.

RANDMI Genererer en tilfeeldig heltalsveerdi mellem to angivne
heltal A og B, hvor A = ftilfeeldig veerdi = B.

B Andre funktioner (x', v/, ¥, x 2 a)

* Lommeregneren understatter ogsa funktionerne reciprok veerdi
([x - 1), kvadratrod ([ v~ ]), universel roduddragning ([ ¥ 1),
kvadratopleftning ( [ x 2 1) og universel opleftning ([ A] ). Se
eksempel 47~50.

B Enhedskonverteringer

e Lommeregneren har en indbygget konverteringsfunktion, som
giver dig mulighed for at konvertere tal fra metersystemet til
engelske enheder og omvendt. Se eksempel 51.

1. Indtast det tal, du vil konvertere.

2. Tryk pa[2nd ][ CONV ] for at fa vist menuen. Der er 7
menuer, som omfatter afstand, areal, temperatur, ydeevne,
veegt, energi og tryk.

3. Brug[ ¥ ][ A ]til at rulle gemmen listen med enheder,

indtil den gnskede enhedsmenu vises, og tryk derefter pa
[ EN;EF\' ]
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4. Tryk pa [ » ] og [ €] for at konvertere tallet til en anden
enhed.

B Fysiske konstanter

e Du kan bruge en raekke forskellige fysiske konstanter i dine
beregninger. Se tabellen nedenfor :

Symbol Betydning Verdi

c Lysets hastighed i vakuum 299792458 m /' s

g Tyngdeaccelerationen 9.80665 m.s

G Gravitationskonstanten 6.6725985x 10" Nm? kg'2

Vm  molart volumen for sedelgas  0.0224141 m > mol ™'

NA  Avogadros tal 6.022136736 x 10 ® mol ™'

e Elementarladningen 1.6021773349x 10 ° C

me  Elektronmassen 9.109389754 x 10 " kg

mP  Protonmassen 1.672623110 x 10 %" kg

h  Plancks konstant 6.62607554 x 10 ** J.s

k  Boltzmanns konstant 1.38065812x 10 2 JK '
Gaskonstanten 8.3145107 J / mol <k

F Faradays konstant 96485.30929 C / mol

mn  Neutronmassen 1.67492861 x 10 2" kg

u Atommasseenheden 1.66054021 x 10 % kg

&0 Dielektricitetskonstanten 8.854187818 x 10 " F/m

Mo Vakuumpermeabiliteten 1.256637061 x 10°H/m

9o  Fluxkvantum 2.0678346161 x 10 '° Vs

ao, Bohrradius 5.2917724924 x 10 "''m

uB  Bohr magneton 9.274015431 x 10 2 A om?

UN Neutronens magnetiske

moment

5.050786617 x 10 2'J /T

Sadan indszetter du en konstant ved markgren ( se eksempel 52) :
1. Tryk pa [ CONST ] for at fa vist menuen med fysiske konstanter.
2. Tryk pa [P ], indtil den enskede konstant er understreget.

3. Trykpa [ENIER].

Mode 1 - ST

Der er tre valgmuligheder i statistikmenuen : 1-VAR ( til analyse af
data i et enkelt datasaet), 2-VAR (til analyse af parrede data fra to
dataseet ) og D-CL ( sletter alle dataszet).
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B Statistik med én variabel / to variabler
Trin:
1.Veelg 1-VAR eller 2-VAR i statistikmenuen, og tryk pa
[EN;ER ]

2.Tryk pa [ DATA ], og der vises tre valgmuligheder : DATA-
INPUT, LIMIT-SET, DISTR. Veaelg DATA-INPUT, og tryk pa

[ EN;EF\‘ ]

3.Indtast en x - veerdi, og tryk pa [ ¥ .

4.Indtast frekvensen ( FREQ ) for x - vaerdien (i 1-VAR mode)
eller den tilsvarende y - veerdi ( i 2-<VAR mode ), og tryk pa
[v]

5. Hvis du vil indtaste flere data, skal du gentage proceduren fra
trin 3.

6.Tryk pa [ STATVAR ], og rul gennem menuerne med
statistiske resultater ud fra [ B ] eller [ « ] for at finde de
onskede statistiske variabler ( se tabellen nedenfor ).

Variabel Betydning

n Antal indtastede x-veerdier eller x-y-par.

X eller y Middelveerdien for x-veerdierne eller y-
vaerdierne

Xmax eller Ymax Maksimum for x-veerdierne eller y-veerdierne
Xmin eller Ymin Minimum for x-vaerdierne eller y-veerdierne

Sx eller Sy Stikprgvestandardafvigelse for x-veerdierne
eller y-veerdierne.

R
Sx= n-1 Syiv n-1

ox eller oy Populationsstandardafvigelse for x-veerdierne
eller y-veerdierne

22 02
S TR R !
v n \ n
Zx eller zy Summen af alle x-veerdierne eller alle y-
veerdierne
=x 2 eller Zy2 Summen af alle x Zveerdier eller alle y 2
veerdier
Ixy Summen af (x « y) for alle x-y par
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B Proceskapabilitet

Trin : ( Se eksempel 53~54 )

1.Tryk pa [ DATA ], og der vises tre valgmuligheder : DATA-
INPUT, LIMIT-SET, DISTR. Vezlg LIMIT-SET, og tryk pa
[ EN;EF\‘ ]

2.Indtast en gvre spec. graenseveerdi ( X USL eller Y LSL), og
tryk derefterpa [ ¥ ].

3.Indtast en nedre spec. greenseveerdi ( X LSL eller Y LSL ),
og tryk derefter pa [ ENIER ]

4.Indtast de onskede dataszet i DATA-INPUT mode.

5.Tryk pa [ STATVAR ], og rul gennem menuen med statistiske
resultater ud fra [ P ] eller [ € ] for at finde de @nskede
proceskapabilitetsvariabler ( se tabellen nedenfor ).

Variabel Betydning
Cax eller Cay  Kapabilitetspraecision for x-veerdierne eller y-
veerdierne
Xust+ Xis _ — | | Yust Y _
} 5 Xx) B F5==-y)
= XusL— Xist ¥ Yust— Yist
2

Cpx eller Cpy  Potentiel kapabilitetspraecision for x-vaerdierne
eller y-veerdierne,
Coe= Xust— XL Coy= Yust= YisL

6o

Cpkx eller Cpky Minimum (Cpy, Cp,) for x-veerdierne eller y-
veerdierne, hvor Cpy er den gvre spec. greense
for kapabilitetspraecision, og Cp, er den nedre
spec. graense for kapabilitetspraecision
C pkx = Min (C pyx, C pix) = C px(1 = C )

Coky = Min (Cpyy, Cpry) =Cppy(1-Cay)

(Bemezerk) : Nar du beregner proceskapabilitet i 2-VAR mode,
er x , og Yy , uafhaengige af hinanden.

B Sandsynlighedsfordeling

Trin : ( Se eksempel 55 )

1.Med dataseettene i 1-VAR mode som udgangspunkt skal du
trykke pa [ DATA ], sa der vises tre valgmuligheder : DATA-
INPUT, LIMIT-SET, DISTR. Vaelg DISTR, og tryk pa [ ENIER |.

2. Indtast en veerdi for a x, og tryk derefter pa [ ENIER |.

3.Tryk pa [ STATVAR ], og rul gennem menuen med statistiske
resultater ud fra [ B ] eller [ € ] for at finde de @nskede
sandsynlighedsfordelingsvariabler ( se tabellen nedenfor ).
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Variabel Betydning

) ax—X
t Testveerdi t = —5—
P(t) Repreesenterer den kumulative andel af
standardnormalfordelingen, der er mindre end
veerdien t
R(t) Repraesenterer den kumulative andel af

standardnormalfordelingen, der ligger
mellemvaerdientog0. R (t)=1-p(t)

Q(t) Repreesenterer den kumulative andel af

standardnormalfordelingen, der er sterre end
verdient Q(t)=]05-R(t)]

B Linear regression

Trin : ( Se eksempel 56 )

.Med dataszettene i 2-VAR mode som udgangspunkt skal du
trykke pa [ STATVAR ] og rulle gennem menuen med
statistiske resultater ud fra [ B ] eller [ « ] for at finde a, b
ellerr.

N

N

. Hvis du vil forudsige en veerdi for x (eller y) ud fra en given
vaerdi for y (eller x), skal du vaelge variablen x ' (eller y '),
trykke pa [ EMIER ], indtaste den givne veerdi og trykke pa
[ ENIER ] igen. ( se tabellen nedenfor ).

Variabel Betydning
a y-intercept for linezer regression
DA LLDRS
n
b Heeldningskoefficient for lineser regression
p= {NZXy -3 x3y)

(Ex® - (Zx)?)
r Korrelationskoefficient
(NExy - x3y)

Y552 (502 nsy? - (5 9)?)

r=

X Forudsagt x-veerdi givet veerdierne a, b og y
ooy-a
b
y' Forudsagt y-veerdi givet veerdierne a, b og y.
y'=a+bx
Da-18
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B Rettelse af data

Trin : ( Se eksempel 57)

1.Tryk pa [ DATA].

2. Hvis du vil @ndre x - vaerdier eller frekvensen for x - veerdien
i 1-VAR mode (eller den tilsvarende y - veerdi i 2-VAR
mode ), skal du veelge DATA-INPUT. Hvis du vil sendre den
gvre spec. graensevaerdi eller den nedre spec. graensevaerdi,
skal du veelge LIMIT-SET. Hvis du vil aendre ax, skal du
veelge DISTR.

3.Tryk pa [ ¥ ] for at rulle gennem de data, du har indtastet.

4.Hvis du vil eendre en indtastning, skal du fa den vist og
indtaste de nye data. De nye data, du indtaster, overskriver
den gamle indtastning. Tryk pa [ ¥ ] eller [ ENIER ] for at
gemme andringen.

(Bemeerk) : Selvom du forlader STAT-mode bevares alle data i
1-VAR og 2-VAR mode, med mindre du rydder alle
data ved at veelge D-CL mode.

Mode 2 - Base-n

B Talsystemkonverteringer

e Talsystemet (10, 16, 2, 8) indstilles ved at trykke pa [ 2nd ]
[ dhbo ], s& menuen vises, og gere en af valgmulighederne
understreget efterfulgt af [ ENIER ], Et tilsvarende symbol — " d ",
"h","b", " o" - vises pa displayet. (Standardindstillingen er d :
decimal base). Se eksempel 58.

(Bemeerk) : Det komplette talinterval, der handteres i denne
mode, er0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,/A,1B, IC, ID, IE,
IF. Hvis der bruges veerdier, der ikke er gyldige for
det talsystem, der anvendes, skal du tilknytte den
tilsvarende designator (d, h, b, 0), da der ellers vil
blive vist en fejlmeddelelse.
Binzerbase (b): 0,1

Oktal base (0):0,1,2,3,4,5,6,7
Decimal base (d ):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Hexadecimal base (h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,/A, 1B, IC, ID, IE,
IF.

Ved at trykke pa [G ] kan du bruge blokfunktion til at vise et
resultat i oktal eller binger base, der er pa over 8 cifre. Systemet er
designet til at vise op til 4 blokke. Se eksempel 59.

B Negative udtryk

e | binzer, oktal og hexadecimal base repraesenterer
lommeregneren negative tal i komplementnotation.
Komplementet er resultatet af subtraktionen af tallet fra
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100000000000000000000000000000000 i tallets base ved at
trykke pa tasten [ NEG ] i ikke--decimale baser. Se eksempel 60.

B Grundlaeggende aritmetiske operationer for
talsystemerne
e Lommeregneren giver dig mulighed for at regne med tal i andre
talsystemer (baser) end 10-talsystemet (decimal base).
Lommeregneren kan addere, subtrahere, multiplicere og dividere
bineere, oktale og hexadecimale tal. Se eksempel 61.

B Logiske operationer

* De logiske operationer udfgres ved hjeelp af logisk produkt (AND),
negativt logisk produkt (NAND), logisk sum (OR), eksklusiv logisk
sum (XOR), negation (NOT) og negation af eksklusiv logisk sum
(XNOR). Se eksempel 62.

Mode 3 - CPLX

* Med kompleks-mode kan du addere, subtrahere, multiplicere og
dividere komplekse tal. Se eksempel 63. Resultatet af en
kompleks operation vises pa felgende made :

Re  Reel veerdi Im Imagineer veerdi
ab Absolut veerdi ar Argumentvaerdi

Mode 4 - MAIN

VLE-mode kan lgse en gruppe simultane ligninger med to
ubekendte som falger :
ax+tby=c
dx+ey=f, hvor x og y er ubekendte.
® | VLE-mode kan du blot indtaste de enkelte koefficienter ( a, b, ¢,
d, e, f ) i den korrekte raekkefelge. Lommeregneren vil sa
automatisk lgse ligningssystemet med hensyn til x, y. Se
eksempel 64.

Mode 5 - QE

QE-mode kan lgse andengradsligninger som folger :

ax?+bx+c= 0, hvor x er ubekendt.
e | QE-mode kan du blot indtaste de enkelte koefficienter ( a, b, ¢ )
i den korrekte raekkefalge. Lommeregneren vil s& automatisk
lzse ligningen og finde alle gyldige x-vaerdier. Se eksempel 65.
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OCHOBHOe€ pyKOB

B WCcTOYHUKM nUTaHuA

Haxmute knasuwy [ ON ] ana BknoyeHus nutanus; Haxmwute
knasuwm [ 2nd ] [ OFF ] ans BbIKIOYEHNS NUTaHNS.

B 3ameHa Batapeu

Kanbkynstop SRP-280N  pabotaeT no cpeactBam  OfHOW
ankaHuyeckon 6Gatapeiikn (G13/LR44). Kanbkynstop SRP-285N
MOXeT MUTaTbCsi OT ABYX WCTOYHUKOB MUTAHWS: OLHOW LLENOYHOM
Gartapeiiku  unu conHeuHon 6GaTapen. Ecnu oToGpaxeHue Ha
3KpaHe CTaHOBWUTbCA TYCKIbIM W TPYAHbIM AN NPOYTEHUst
(ocobeHHo B cnyyae cnaboro uctouHuka cseta ana SRP-285N),
TpebyeTcs ckopasi 3ameHa baTtepeit.

[insi 3amMeHbl 3NeMeHTOB NUTaHUs

1) OTBUHTUTE BUHTbI U CHUMUTE KPbILLIKY OTCEKa NUTaHMsI.

2) BbIHbTe cTapyto 6aTapeiiky, BCTaBbTe HOBYH, criefis 3a

co6rtogeHreM NoNsPHOCTY, a 3aTeM 3aKPOMTE KPbILLKY OTCeka
nuTaHusa.

3) MMocne 3ameHbl BaTapeinkn ¢ NOMOLLIO 3a0CTPEHHOTO
npeameTa HaxxmuTe kHonky RESET, pacnonoxeHHyto B
yrnybneHun psaaom ¢ Haknewukown.

| QyHKLlVISl aBTOMAaTU4eCKOro OTKn4eHus
nUTaHuAa

Kanbkynstop — OTkno4aeTcst aBTOMAaTUYeckn, €Crm OH  He

ucnonb3yeTcst B TedeHne 6~12 muHyT. HaxaTtvem knasuwm [ ON ]

KanbKynsiTop MoXeT GbiTb BHOBb BBefeH B paboTy, mpu 3TOM

oTobpaxeHne Ha aKpaHe, NaMsATb U YCTAaHOBKU COXPAHSIOTCS.

| Onepauvm pooca U OYUCTKU NaMATH

Ecnun kanbkynsitop B paboTe u BBeAeH Hexenaemblii pesynbTarT,
nocnepfosatenbHo Haxmute knasuwm [ 2nd ] [ RESET ]. Ha
pavcnnee nosiBUTCS CoobLLeHre, 3anpaluvBatoLlee NoaTBepXAeHUs
BbINOJSIHEHNE Onepaunn c6poca N OYUCTKN NaMATU KanbKynaTopa.

RESET: N Y

HaxaTtuem knasuwm " Y " nepeasuHbTe Kypcop K YCMOBHOMY
o6o3HaueHwto [ B ], 3aTem HaxmuTe knasuwy eoga [ ENIER ], yto
Npou3sBefeT OYUCTKYy BCEX M3MEHEHWii, Nporpamm, OXUAAWLLMXCS
onepauuii, CTaTUCTUYECKUX [aHHbIX, OTBETOB, BCeW paHee
3anucaHoit uHgopmMaumn u namstu. Belbepute knasuwy " N ",
4TOGbl OTMEHWTL BbIMOSIHEHME OnepaLmii copoca 1 OYUCTKU NamsTn
KanbKynsiTopa.

Ecnu KanbKynaTop «3aBUC» U ,qaaneﬁLuaﬂ pa60Ta HEeBO3MOXHa,
cnefyeT HaxaTb C MOMOLLBbKO TOHKOMO 3a0CTPEHHOro npeameTa
kHonky RESET pacrionoxeHHyto B yrnybneHnum, 4tobbl npusectu
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KanbKynstop B paboyee COCTOsHWE. DTO BEPHET BCE HACTPOMKU K
UX UCXOOHbIM 3HAYEeHNAM.

B PerynupoBaHue KOHTpacTa

Haxatne knasuw [ ¥ ] wunn [ A ] nocne knasuwwu [ MODE ]
U3MEeHAET KOHTpacT 3KpaHa, Aenaa ero Gonee cBeTnbIM UK
TEMHbIM. ﬂJ'IVITeJ'IbHOG HaxaTtune OIJHOVI 13 AOByX Knasuw genaet
3KpaH COOTBETCTBEHHO CBETIee UNu TeMHee.

B Oto6paxeHue nHdopmauum

[Oucnneit  Kkanbkynsitopa COCTOMT W3 CTPOKW BBOAA, CTPOKW
oToBpaxeHus pesynbTaTa v MHOUKaTOPOB.

WHaukaTopbl €T—MAIN  DEG
Ctpoka BBOA2 ¢——74—-8/7

~——» VHaukaTopbl

72.85714286 ——» CTpoka pesynsrara

CTpoka BBOAa
Kanbkynatop otobpaxaeT Ao 76 3Hakos. Beog
OCYLLECTBISIETCS C NIEBO CTOPOHbI AUCTINES, NPU
BBeAeHuM 6onee 11 3HaKOB, 3HaKV CMELLAIOTCS C
aKpaHa Bneeo. HaxaTtvem knasuvw [ » ] unu [ € ] kypcop
nepeaBMraeTcs No 3Hakam rnocnefoBaTenbHo.
Haxatnem knasuw [ 2nd ] [ > ] unm [ 2nd ] [ € ] kypcop
HenecpeCTBEHHO NepeaBUraeTCsi B Ha4arno Unm koHel|
BBOAVIMOI CTPOKW.

CTpoka pesynbTarta
OtobpaxaeT pesynbTat Ao 10 3HaKoB, BKIOYas
AecsATUYHbIe Apobu 1 3HaK MUHyca, uHamkatop " x10 ", a
TaKkKe ABYX3Ha4Hble MOMoXUTENbHbIE UNn
oTpuuaTesibHble NokasaTenu CTeneHun.
PesynbTaThl ,NpeBbILLaoLIME 3HAKOBbIE OrpaHNYeHNs,
onMcaHbl B Hay4YHON HoTaLmm.

WUHankaTopbl
Cneqywmme WHANKaTOPbI MOTYT NOABNATCA Ha aucnnee,
yKa3blBasi Ha COCTOsIHWE, B KOTOPOM paboTaeT
KanbKynaTop B l:laHHbII?I MOMEHT.

Unp TOp

1] 3HaueHne 3aHeceHo B NamMsiTb

- OTpuuatesnbHbll pesynbTaT Unv nepernonHeHne CTPOoKU
BBOZA

2nd HaxaTa knaBuLua BKMIOYEHNS BTOPOrO perncTpa

MODE Kanbkynatop pa6oTaet B Pexume Bbibopa

MAIN Kanbkynstop pa6oTaet B [MaBHOM pexume

STAT Kanbkynsitop paGoTaeT B pexume CTaTUCTUKN

Base-n Kanbkynartop pa6otaet B Base-n pexume
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VLE BkntoueH pexvm paboTbl C NIMHENHBIMU YPaBHEHUSIMU
QE BkritoueH pexvm paboTbl ¢ KBaApaTHEIMU YpPaBHEHNSIMN
CPLX BknitoveH pexvm paboTbl C KOMMNEKCHBIMK YUCiamMu
DEGRAD BknitoyeH pexxum paboTel ¢ yrnosbiMu BennmumHamu. DEG,

GRAD, RADS
ENGSCI BkntoueH pexum paboTbl B UHXEHEPHON UIMU Hay4HON
HoTauuu
TAB KonuyectBo pa3psiaoB nocne 3anaton MKCUpoBaHo
HYP PacyeT runep6onmyeckmx TPUroHOMETPUHECKUX (OYHKLMIA
BUSY B faHHbIN MOMETH BbINOMHAIOTCA onepauun
€ CrneBa unu cnpaea oT BUAVMOWN CTPOKW HAaXOAATCS 3HaKu
~V BBepxy Hag uUnu BHU3Y nof BUAMMOMN CTPOKOW MMeeTcs

pe3ynbTaT, BOMOXHbINA A1 MPOYTEHUS

Mepea Havyanom BblYUCIIeHUN

B UsmeHeHue pexnma paboTbl KanbKynsaTopa

Haxmute knasuwy [ MODE ], 4To6bl BbI3BaTh pexum MeHio. Bbl
MoxeTe BbiOGpaTb OAWH U3 LIECTW OMEpaLMOHHbIX PEXUMOB,
skntoyas " 0) MAIN “, " 1)STAT ", " 2)Base-n ", " 3)CPLX ", " 4)VLE ",
"5)QE ".

PaccmoTpum Ha npumepe pexuma " 2)Base-n " :

Cnoco6 1 : Vcnonbays knasuwwm [ € ] unu [ B ] Haxogum B MeHI0
" 2)Base-n ", 3aTem HaxaTueMm knaeuium [ ENIER ]
BBOJUM BbIGPaAHHbIN pexum B paboTy.

Cnocob6 2 : Ytobbl HemenneHHo BBecTU pexum B paboTy,
HEenocpeACTBEHHO HaXVUMaeM Ha krnasuaType Homep
)Kenaemoro pexuma, [ 2 ].

B BbiGop NYHKTOB U3 MEHIO Aucnnes

MHOrMe yHKUMM U YCTAHOBKM [OCTYNHbl B MeHi0. MeHio — 3To

nepeyeHb BbiGMpaeMbix onuuii, oTobpaxaeMblx B CTPOKE BBOAA.

PaccmoTtpum Ha npumepe [ DRG ]. Haxatve knasuwwm MAIN

oToGpaxaeT MeHio Ans Bblibopa ycTaHoBOK yrnoB B OCHOBHOM

pexuvme:

Cnoco6 : Haxmute knasuwy [ DRG ], 4ToGbl BbIBECTU MEHIO,

3aTem nepegpuraiite kypcop [ € ] vnu [ B ] K Hy>kHOMY
NyHKTy. Koraa BbICBETUTCS HYXHbIA MYHKT, HaXmuTe
knasuiy Beoga [ ENIER ]

[lnsi NyHKTOB MeHI0, CriefyoLLMX 3a BENMYMHON apryMeHTa, BBeauTe

BEMWYMHY apryMeHTa, noka MyHKT BbiCBEYEH Ha Aucnnee. MyHKT u

BENUYMHa aprymeHTa oTobpaxeHbl Ha NpeabiayLLeM 3KpaHe.
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B  Wcnonb3oBaHue knaBuw " 2nd " BTOporo
perucTpa

Korpa Bbl HaxxméTe knasuwwy [ 2nd ], " 2nd " nosiBuTCA Ha gucnnee,
coobLas, 4to GyaeT BbibpaHa hyHKLWSi BTOPOro perucTpa HaxaTown
knasuwu. Ecnn Bbl no owmbke Haxanu knasuwy [ 2nd ], npocto
HaxmuTe ele pas knasuwy [ 2nd ], niamkaTtop " 2nd " ncyesHer.

B Kypcop

HaxaTuem knasuw [ « ] unu [ B ] kypcop nepensuraeTcsi BNeso
wnu Bnpaso. HenpepblBHoe HaxaTve noboi M3 3TUX KnaBwL
YBENUYUT CKOPOCTb NEpeaBWKEHUs Kypcopa.

Haxatnem knasuw [ ¥ ] unm [ A ] MOXHO nepeasurate BUAUMYHO
YacCTb 9KpaHa BBEPX UMW BHU3, BLIBOAS Ha AUCMIeN HeBUaUMble B
HaCTOSILLMI A MOMEHT [iaHHble. Bbl MOXeTe BHOBb MCMONb30BaTb UM
pefakTMpoBaTh npeAblayliye 3anucu Korga OHWM OTOGpaXeHbl B
CTpOKe BBOAA.

B VcnpaBneHusi npu BBoAe MHOPpMaLmMn

YTtobbl yAanuTb 3Haku C MOMOLLbIO Kypcopa, nepeasurasi Kypcop
HaxaTvem knasuw [ € ] vnu [ B ], BblgenuTe HyxHble 3Haku, a
3aTem Haxmute knasuwy [ DEL ]. Kpome aToro, HenpepbiBHOE
HaxaTtve knasuwu [ DEL ] ypganset Bce 3Haku BrpaBo, 4TOObI
yAanuTb 3HakM BMEBO OT Kypcopa, Kaablii pa3 Haxumante
knasuwy [ DEL ].

YT106bl 3aMEHUTL 3HaK, BbIAENUTE [aHHbIN 3HaK Nepeasuras Kypcop
ncnonb3oBaHvem knaeuim [ €] v [ P ], 3aTem ocyLecTBUATE HOBbIN
BBOZ AN 3aMeHbl 3HaKa.

YTo6bl BCTABUTL 3HaK, NepeABUHbLTE KYpCOp K MECTY, A€ Bbl XOTUTE
ocyllecTBuTb BBOA, 3Hak OyaeT BCTaBneH nepeq BblaerneHbIM
3HakoM Haxatuem knasuw [ 2nd ] [ INS ] u, cooTBeTCTBEHHO,
BBE/i€H/NEM HOBOTO 3HaKa.

(Mpumeyanune) : Muratowmin  kypcop " <« " o3HayaeT, 4TO
KanbKynsTop HaxoAuTCs B pexvuMe OXuaaHus
BCTaBKy 3Haka. W, HaoGopoT, MuratoLLmnii Kypcop,
oTobpaxaemblii kak " _ " 03HavyaeT, uTo
KanbKynsTop HaxXoAWTCA B pexume 3aMeHbl
3Haka.
HaxaTtuem knaeuwwm [ CL ] npousBoauTcst oumcTka akpaHa oT BCex
oTobpaxaemMblx U BBOAUMbIX 3HAKOB.

B ®yHKUMA noBTOpa

® OTa (PyHKUMS COXpaHSET MOCNEAHIO0 BbIMOJIHEHHYIO onepauuio.
Mocne TOro, Kak BbIMONMHEHWE OnepaLun 3aKOHYEeHO, HaxaTue
knaBuw [ ¥ ] vnu [ A ] BbiBeAeT Ha akpaH MOMHOCTbIO BCHO
onepauMio OT Havana [0 KoHua. Bbl MoxeTe npoAomxuTb
nepeaBwkeHue Kypcopa knasuwamm [ B ] unu [ ], ocywectsnss

R-6

File name : CBM_SR285,A_HDBSR285T19_Russian.doc
version : 2010/04/26



penaktupoBaHue. Haxmute knasuwy yaanenusi [ DEL ], utoGbl
ydanuTb 3HaK (Unu, ecnv paboTaeTe B pexvMe 3aMeHbl 3Haka,
HaXXMUTe HYXHblii 3HaK). CmoTpuTe npumep 1.

DYHKUMSA NOBTOPA MOXET COXPSHATL A0 254 BBEAEHHbIX 3HAKOB
Ans kanbkynsitopa. Mocne Toro kak BbINOSIHeHWe pacyeTos 6yaet
OKOHYEHO MNK BO BpeMsi BBOAA, Bbl MoxeTe HaxaTb miobyo u3s
knaeuw [ € ] unm [ B ] Ana Toro, 4ToObl BLIBECTW Ha 3KpaH
npegblAywve wary BBOAA W PedaKTMpoBaTh BEMWYMHBLI WU
KOMaHzp! AN nocneaytoLiero BbinonHeHns. CMoTpuTte npumep 2.

(MpumeyaHue) : PyHKUMA MOBTOpPA He yaanseTcs W3 namstu
KanbKyndaTopa Aaxe Korga Haxarta Knasuwa
[ CL ] wnn OTKNIOYEHO nUTaHue, MO3TOMY
cofiepxaHne MOXeT GbiTb MPOCMOTPEHO Aaxe
nocne Toro, kak 6bina Haxata knasuwa [ CL ].
Mexpae Temy, cogepxumoe PyHKUMM noBTOpa
o4ynliaeTcsa B crniydyae, ecnu U3MEHEeH pexunm
paboTbl  KanbKynsitopa WnM  MPOW3BOAWMbIX
onepauui.

B ®yHKUMA, yKa3biBaloLWwasa no3uumio
HenpaBuUIbHO BBEAEHHOWN BEeNIMYUHbI

e Korpa npefcraBneHble pacyeTbl MaTeMaTU4ECKN He BO3MOXHbI K
BbIMOMHEHWIO, AaHHast (PyHKLMA YCTaHOBUT Kypcop B MECTO, rae
ponyuwieHa owwbka. Haxatuem knasuw [ B ] wwm [ « ]
nepeaBuHbTE Kypcop W BBeAWTe MNpaBuibHOe 3HayeHue. Bbl
MOXeTe Takke yaanuTb owmbky HaxaTtvem knasuwm [ CL ], a
3aTeM BBECTW MpaBUMbHbIE BENMUYMHBI UMW BbIPAXEHUS.
CmoTpuTe npumep 3.

B 3anomuHaHue BblYMCIEHUN

® HaxmuTe knaeuwy [ M+ ], 4ToBbl MOMECTUTL TEKYLLMIA pe3ynbTaTt
B namsTb. Haxmute knasuwy [ 2nd ] [ M— ], 4ToGbl BbI3BATH
BENMUMHY obpaTHO u3 namsaTu. [Baxabl HaXmuTe KnaBully
[ MRC ], 4tobbl ounctTh Namsite.  CmoTpuTe npumep 4.

Kanbkynsitop coaepXxuT BoceMb nepemeHHbix : A, B, C, X, Y, M,
X1, X2, PROG1 # PROG2. AN COXpaHEHWUSI B HWUX 3HAYEHWIA ©
nocneaytoLero 1cnonb3oBaHNs Ans BblYCNeHWA. Bbl MoxeTte
COXpaHWUTb KOHKPETHOE YKCIOo B NepemeHHbIX A, B, C, X, Y, M, X1,
X2, a BblpaxeHue B PROG1 1 PROG2. Cwmotpute npumep 5.

[ P/V RCL ] Bbi3biBaeT o6patHO BCe NepemMeHHble BENUYMHbI.
[ SAVE ] MNo3BonsieT coxpaHnTb BENUYUHbI B NEPEMEHHBIX.
[2nd ] [ RECALL ] BbisbiBaeT 06paTHO BENMUMHY NepeMeHHOMN.

[ 2nd ] [ CL-VAR ] OumnwaeT Bce nepemeHHble, Bkrtoyas PROG1,
PROG2.

[2nd ] [ CL-PROG ] Ouuwyaet copepxarue PROG1, PROG2.

(MpumeyaHue) : 3HayeHNe NEpPEMEHHON CoXpaHsieTcs  npu
HaxaTuM Ha kHonky [ SAVE ], kpome Toro,
npucBOUTL  3HaveHue nepeMeHHoﬁ M  Bbl
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MOXeTe HaxaTueM Ha kHonky [ M+ ] vnu [ 2nd ]
[ M= 1. Mpwu HaxaTum Ha Nobyto 13 3TUX KNaBuLL,
3HaYeHne, KOTOpPOe XPaHWIIOCh B NMEPEeMeHHO
M fo MomeHTa HaxaTwsi, 6yaeT yaaneHo, u 8 M
6yAeT yCTaHOBMNEHO HOBOE 3HAYeHNe.

B [MopsAnoK BbINONHEHUNA onepauumn
Bce BbIMUCNEHUS BLINOMHSIOTCA B crnegywuwem nopsgke no
CTapLUMHCTBY:

1) BbipaxeHus B ckobkax.

2) [peobpa3oBaHvsi kOOpAMHAT, (yHKUMM TUNa - B, koTopble
TpebytoT HaxaTwsi (PyHKLMOHANbHbIX KNaBULL Nepes BBOAOM,
Hanpumep sin, cos, tan, sin ’1, cos ’1, tan ’1, sinh, cosh, tanh,
sinh ™', cosh ', tanh ™", log, In, 10 %, e *, V, NEG, NOT, X'( ),
Y'()

3) ®yHkumm TUNa - A, KoTopble TpebytoT BBOAA BENUYUH IO
HaxaTusi PyHKLMOHANbHbIX KMaBuLL, Hanpumep X -,

0999, 1, x ", %,r,g.
4) Mokasaterm (), ¥
5) [Opobu

6) okpalleHHble hopMaTbl YMHOXEHUS Nepes, nepemMeHHbIMU, 7T ,
RANDM, RANDMI.

7 (=)

8) CokpalueHHble hopMaTbl yMHOXEHUS nepes PyHKUMAMN
Tvna -B 243, Alog2, u T.4.

9) nPr,nCr

) X+

) .-

12) AND, NAND
) OR, XOR, XNOR
) O6pauyenme ( a /4, F4»D, »DMS )

« Korga ¢oyHKLMM, OOMHAKOBbIE MO MPUOPUTETHOCTH,
UCMOSb3YIOTCS B OAHOM Psifly, BbINOMHEHWE NpoMcXoauT
cnpasa Haneso.

e*In120 > e *{In (120 )}
* WHaye, BbINONHEHWE NPONCXOAUT CriEBa Hanpago.
+ Bce cogepxumoe ckoBok BbINOMHAETCS B MOpsifke
nepBooYEepeHOCTU.

B TexHuyeckue XapakTepucTuku
TouHocTb BbiBoAA : 10 3HaK
KonuyectBo 3HaKoB : 24 3Hak

B uenom BCe HECNOXHble BbIYWCNEHUSI BbLIBOAATCS Ha 3KpaH B
obbeme ao 10 3HaKoB MaHTUCChbl 4ucna, unm ,CleCﬂTI/Iggia‘-lHaﬂ
MaHTucca nnc [JByXSHaHHbIVI nokasaTtesnb CTeneHun o 10 * .

Yucna, ucnonb3yemble [Ans  BBOAA, [AOIDKHbI HAxXoAWTbCA B
crnefyloWwmx npegenax :
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PyHKUMM paHuLpbl 3HaYeHWiA
sin x Deg : ‘X‘ <45x10 "deg
cos Rad: | x| <25x10°7rad
tan x

Grad : ‘X‘ <5x10 " grad

Mexay Tem, ans tan x
Deg: ‘ X ‘ #90 (2n+1)

Rad: | x| = g (2n+1)

Grad : \ X \ # 100 (2n+1), (n- uHTerpan)

sin”! X, COS “x

x| =1

tan 7' x

[x] <1x10"®

sinh x, cosh x

| x| =230.2585092

100

tanh x [x] <1x10

sinh ~"'x ‘X‘ <5x10%

cosh ™' x 1<x<5x10°%

tanh ™' x ‘X‘ <1

log x, In x 1x10 ®<x<1x10'®
10*% —1x10 "< x <100
e* —1x10 "< x < 230.2585092
Jx 0<x<1x10'

x2 ‘X‘ <1x10°%

X! [ x| <1x10™ x20
x! 0<x<69, x - uHterpan
P (X, ) JxZ+y? <1x10'°
R(r, 6) 0sr<1x10'®

Deg: | 0|<4.5x10 " deg
Rad: | 0|<25x10°%zrad
Grad : | 6 |<5x10 " grad
Mexgy Tem ans tan 6
Deg : | 6|90 (2n+1)

Rad: | 0|+ % (2n+1)

Grad : | 0 | 100 (2n+1), (n- uHTerpan)

R-9

File name : CBM_SR285,A_HDBSR285T19_Russian.doc

version : 2010/04/26




»DMS |DD|, MM, 8S.88 < 1x10 ',

0<MM, SS.SS
x| <10
x” x>0:-1x10 "<y log x < 100
x=0:y>0
x<0:y=n, 1/(2n+1), n- uxterpan
Ho -1 x101°°<ylog |x| <100
W y>0:x=0,—1x101°°<17Iogy<100
y=0:x>0
y <0:x=2n+1, 1/n, n- unterpan. (n = 0)
Ho —1x 10 "< 17 log |yl <100
nPr, nCr 0sr<sn,n<10 100, n, r- UHTerpansbl.
STAT [x| <1x10™, |y| <1x10™
1-VAR : n £40, 2-VAR : n <40
FREQ. =n,05n<101°°: n-Lernoe B pexume
1-VAR
OX,0¥,X,y,a, b, r:n#0;
Sx,Sy :n,n#0,1
Base-n DEC:
— 2147483648 < x < 2147483647
BIN :

10000000000000000000000000000000 < x <
M

(ans otTpuuaTensHoro)

0 <x < 01111111111111111111111111111111
(ANs HyNs, NONOXMTENBHOIO)

OCT:

20000000000 < x < 37777777777

(ans oTpuUaTenbHOrO)
0<x<A7777777777

(ANs HyNsi, NONOXMTENBHOIO)

HEX :

80000000 < x < FFFFFFFF

(ans oTpuuaTensbHoro)

0 < x < 7FFFFFFF

(Ans HyNs, NONOXWUTENbHOrO)

B [losiBneHue own60kK

Mocne Toro, kak cooblieHne o6 olwwnbke NOSBUTCA Ha 3SKpaHe,
/:LaaneﬁLuwe BbIYUCIIEHUA CTAHOBATCS HEBO3MOXHbIMU. |-|pI/1 no6om
13 crepytoLmx ycrosun :
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DOMAIN Er (1) Korga ynomuHaetcst apryMeHT, (yHKLumn
BbIXOASAT PaMK/ BO3MOXHbIX 3HaYEHUI

(2) BenuuuHa FREQ (in 1-VAR ) < 0 mMeHblue
Ounu He siBNsieTcs UenbiM 3Ha4YeHus

(3) Korpa 3HayeHve USL < sHaveHus LSL.
DIVIDE BY 0 Bl nonbitanuce pasgenuts Ha 0
OVERFLOW Er  Korga pesynbraT HasHayaemoro Bbl4MCNeHUs
BbIXOZUT 3a JONYCTUMbIE PaMKU
STAT Er Korpa B pexxumax MAIN,CPLX,VLE,unu QE ,
Haxxmute [ DATA [ vunn [ STATVAR .
SYNTAX Er (1) CpenaHbl ownbkM Npy BBOAE.
(2) Korga HeBEpHbIN apryMEHT UCMONb30BaH B
KOMaH/e 1nu yHKLWSIX, KOTOpble
UCMOMb3YIOT 3TOT apryMeHT.
NO SOL HeT pelenns unm 6eckoHEYHOCTb K
MULTI SOLS ypaBHeHuio B pexxume VLE.
NO REAL SOL HeT pelieHna ans kBagpaTHOro ypaBHeHus B
pexume QE.
LENGTH Er Beoa anst SRP-285I1 npesbiwaeT 84 3Haka
nocrne noapa3yMeBaeMoro yMHOKEHUs C
aBTOMaTU4eCKUM UCTIPaBIEHUEM.

OUT OF SPEC BeeneHo oTpuuatensHoe 3HadveHne Cpy Unn

CpL, roe
c _usL-X _X-LsL
PU 30 ’ PL 30
UT06bl N36aBUTLCS OT BbilLEyKa3aHHbIX OLIMBOK HaXMUTe KnaBuLly

[CL]

Mode 0 - MAIN

B ApudcdmeTnyeckue BblYMCIIEHUA
ApvpmeTnyeckne  onepaumMn  OCYLLECTBRSAIOTCH  HaxaTuem
KMaBuLL B TOW € MOCNefoBaTENbHOCTU, Kak W B BbIPAXKEHUSX.
CmoTpuTe npumep 6.
o [Ins oTpuuaTenbHbIX BEMNWYMH HaxmuTe knaeuwy [ (=) ] nepen
BBOJOM BeSM4MHbI.  CMOTpuWTe Npumep 7.
B BbIpaXXeHUsiX CO CMeLLaHHbIMU apUdMeTUHECKUMI OnepaLvsiMm
YMHOXEHWE W [ieNeHne VMEIOT NpUOPUTET MEepes CroXeHUeM 1
BbluMTaHnem. CmoTpuTe npumep 8.

- 1 - K
Pesynbtat Gonblwmii yem 10 ° unu meHbwmi vem 10 °
BLIBOAWTCS Ha AuUCnneit B nokasaTtenbHow copme. CmoTpute
npumep 9.

B ®opMbl MHAUKaLUK

e KonnyectBo paspsifoB nocrie 3ansitoi BbibupaeTcs Haxatvem
knaeuw [ 2nd ] [ TAB ]. YTobbl ycTaHOBMTL HeobGxoaumoe
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KONW4YecTBO paspsoB nocne 3anston n ( F0123456789 ),
BBEAMTE HEMOCPEACTBEHHO BENMUYMHY N UK HaXMWUTE KNaBuLLy
[ ENIER ], korma BbICBEYEH HYXHbIM MyHKT. M0 ymomnyaHuio
ycTaHaBnuBaeTcs uncno F c nnasawolienn 3ansiTod, BENUYMHOM
KoToporo siBnsieTcsi n.  Cmotpute npumep 10.
[laxe, ecnyM 4MCNO OKPYrMeHo [0 [AeCSATUYHOro paspsiaa,
BHYTPEHHWE BbIYMCIIEHUST [N MaHTUCChl MPOU3BOAATCS ANst 24
uncpp. N otobpaxatoTcsi Ha akpaHe B konuuectBe 10 3HaKoB.
YT106bl OKPYFNUTL 3TW BEMWYMHBI A0 HYXHOTO YKcna KonnyecTsa
paspsifoB nocre 3ansToi, HaxmuTe knasuwm [ 2nd ] v [ RND ].
Cmotpute npumep 11~12.
Bbi30B MeHo chopmaTa BbIBOAA YMCEN NPOU3BOAUTCS HaxaTuem
knasuw [ 2nd ] [ SCI/ENG ]. MyHkTbl MeHto - FLO (ans yucen ¢
nnasatoulen 3anaton) SCI (ans HayuHbix pacyeTtos) u ENG (ana
MHXXEHepHbIX pacyeTos). HaxmuTe knasvwm [ € ] vnm [ B ] noka
He BbICBETUTCS HYXHbIA chopmaTt. Haxmute knasuwy [ ENIER ]
CwmoTtpute npumep 13.
(Mpumeyanwve) : VIHxeHepHbI hopMaT CXOAEH C Hay4YHbIM
hOpMaTOM 3a UCKITKYEHNEM TOrO, YTO
MaHTHCCa MOXET UMEeTb [10 TPeX Yucen criesa
OT 3ansToit BMeCTO OAHOrO, a NokasaTerb
cTeneHun Bcerga kpaTeH Tpem. 310 yao6Ho ans
VHXEHepHbIX PacyeToB Npu Nepesoae eanHWL,
OCHOBaHWA KOTOPbIX KpaTHbl 10 ~.
Bbl MOXeTe BBECTW YMCMO B MaHTWUCY W IKCTIOHEHTY HaxaTtvem
knasuwwm [ EXP ]. Cwmotpute npumep 14.

B BbluncneHus B ckobkax

e Onepauuu B ckoGkax BCerga BbINOMHSOTCS B NMepBylo ouvepefb.
Kanbkynstop MoxeT ob6pabaTbiBaTh BbIPaXeHUst C MPOCTLIMU
BbIYUCTIEHUSAIMU, UMeoWMe A0 13 ypOBHeW BIOXEHUNA CKOBOK.
Cmotpute npumep 15.

3akpbiTe ckOBGOK OCYLLECTBNAETCS A0 BbINOMHEHUSI onepauuii ¢
HaxaTtvem knasuwum [ ENIER 1 Cmotpute npumep 16.

HaK YMHOXeHuUA [onyCKaeTCdA A0 BbINONHEHUA onepauun C
BbIYVCIIEHUSIMU C WUCTONb30BaHUEM CKOGOK. CMOTQMTe npumMmep
17.

(Mpumeyanue) : KanbHKynsiTop camocTosTenbHo cnocobeH
KOPPEKTUPOBATL COKpaLLEeHHbIE (hopmaThl
YMHOXEHUS nepea BCemMu (yHKLMSIMU, BKIOYas
nepemMeHHbIe NamsaTH, NeBble CKOBKM, PyHKLMK
Tuna — B.

CokpallieHHble TUMbl He ByayT B AanbHENLEeM UCMONb3oBaHbl B

aTOM pykoBoAcTBe. CmoTpute npumep 18.

MpaBunbHbIN pesynbTaTt He GydeT nonyyeH BBeJEHMEM KnaBuLL
[(12[+]13[)][EXP]2.Y6eauTech uTo bbina BBEAEHA KNaBuLwa
[x]11 mexay[)]wn[EXP]B gaHHom npumepe. CmoTpute
npumep 19.
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B Pacuetbl npoueHToB

e Haxatve knasuw [ 2nd ] [ % ] Aenut umcno Ha aucnnee Ha 100.
Bbl MOXeTe ucnonb3oBaTth 3Ty NOCNEAOBATENbHOCTL KNaBULL ANs
BbIYMCIEHUI NPOLIEHTOB, [06aBNEHU, CKUAOK W MPOLIEHTHbIX
ponein. Cmotpute npumep 20~21.

B DyHKUUSA HenpepbIBHbIX BbIYUCTEHUT

o Karnbkynstop npefocTaBnseT BOIMOXHOCTL NOBTOPA MOCHEAHEN
onepauuu, 3aBeplueHHON HaxaTtuem knasuwm [ ENIER 1 nng
AanbHenLnX BeluucneHnii. CmoTpuTe npumep 22.

e [laxe €CNU BbIYWCMEHWs1 3aBEPLUAIOTCS HaXaTWem KhaBulu
[ ENIER 1, nony4eHHbIN pesynbTaT MOXET ObiTb UCMOMNb30BaH ANs
AanbHenLwnX Beluucnennii. CmoTtpuTe npumep 23.

B ®yHKuMA oTBeTa

DyHKUMA OTBETA COXPaHAET NOCNEAHWIA NOMYYEHHbIN pe3ynbTar.

BenuunHa cOXpaHseTcs Aaxe Mocne OTKIIOYEHUS MUTaHus.

Pe3ynbTaTbl YNCMNOBBIX BEMWUYMH U YMUCHIOBbLIX BbIPaXeHUI, nocrne

BBEEHUS KOTOpbIX HaxaTa knasuwa [ ENIER ] coxpaHsitoTcs

31Ol pyHKUMen. CmoTpuTe Npumep 24.

(Mpumeyvanue) : [axe ecnu BbINOMHEHWE BblYUCNEHUI
3aKaHuYMBaeTCs OLMGKOW, AaHHas (yHKLUA
COXpaHsieT TEKyLLWE BENUUMHBI.

B Jlorapudmbl u AHTUNOrapudmb!

o KanbkynsiTop MOXeT BbIMUCHATb OOblYHble U HaTyparbHble
norapudmbl 1 aHTUnorapudmbl, ncnosnb3ys knasuwm [ log ], [ In 1,
[2nd][10*]n[2nd][e*]. CmoTpuTte npumep 25~27.

B BbluucneHus c gpobsamu

[po6Hble BenuuuHbl 0TOBpaxatoTcst cneayoLwmm o6pasom :
oTobpaxeHne 5
P 12

5
6 56—
oToBpaxeHue 612

e Ytobbl BBECTWM CMELIAaHHOE YWUCMO, BBEAUTE LEINyl 4acTb,
HaxmuTe KHomky [ a /¢ ], BBeAMTE Yncnutenb, HaxmuTe [ a b/C] n
BBEAMUTE 3HaMeHaTenb. YToObl BBECTU HenpaBunbHyl Apobb,
BBEAMTE YUCIUTENb, HaXmuTe knasuwy [ a /¢ ] n BBeauTe
3HameHatenb. CmoTpute npumep 28.

B BblUMCIIEHUSAX C ApOGSIMU COKpaLLaeMoe YUCIIO MPUBOAUTCS K
HaVMeHbLUEMY 3HaMeHaTeno Mnocrne HaxaTusi YHKUMOHaNbHBIX
knasuw ([+],[=1, [x], [ = 1)vwm knasuwm [ ENIER ] Haxatnem
knaBuw [ 2nd ] [ a b/c<> d/e ] oTobpaxaemas BenuunHa OymeT
npeBpalleHa B HempaBuUrbHylo Apobb, 1 HaobopoT. CmoTpute

npumep 29.
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* Haxmute knasuwm [ 2nd ] [ F4»D [ u [ ENIER ] ang koHBepTauum
Mexay AeCATUYHbIMU M OPOBHbIMU pesynbTatamu. CmoTpute
npumep 30.

e Onepauuu ¢ BenuUUMHaMy cofepXalyymMu Apobu u OecaTUYHbIe
apobu ocyulecTBnsiloTcs B popmaTe [ECATUYHbIX  ApoGeit.
Cwmotpute npumep 31.

B OGpaleHue yrnoBbIX eauHUL,
® Haxatvem knasuwm [ DRG ] npousBoautcst BbIBOL Ha 3KpaH
MeHio ansa yrnosbix eavHuy, (DEG, RAD, GRAD). Cesasb mexay
TPEMs! yrmoBbIMU €AVHULIAMM :
180°= 7 rad = 200 grad
O6patuenve yrnos ( CmoTpute npumep 32. ) :

1. M3ameHuUTe yCTaHOBKM YrIoB MO YMOITYaHWIO Ha Te, KoTopble
Bbl XOTUTE 06paTUTL.

2. BBeauTe BENUYMHY €AVHWLBI st KOHBEPTaLWW.

3. HaxwmuTte knasuwy [ DMS ] ans BbiBOAa Ha AUCMIER MEHo.
EQOuHMUbl, KOTOpble Bbl MOXeTe BblGpaTb : ° (rpagychbl), #
(MUHYTBI), # (CekyHabl), r (pagvaHbl), g (rpaguaHbl) unm
»DMS (Mpagycbl-MuHyTbI-CekyHapbl).

4. Bbibepute eauHULbI, U3 KOTOPbIX Bbl XOTUTE OCYLLECTBUTH
KOHBEpTaLWIO.

5. [Baxabl HaxMuUTe knasuwly Beoaa [ ENIER .

e [Ina nepeeoga yrnoB B HoTauuio DMS BbiGepute "»DMS ",
KOTOpbIN KOHBEPTUPYET BBOAMMOE B HoTauum DMS, roe 1°30°0”
npeactasnseT 1 rpagyc, 30 muHyT, 0 cekyHa. CMoTpuTe npumep
33.

e [1ns nepesoaa HoTauvn DMS B pagnaHbl, BbibepuTte © (rpagycel) ,
7 (MUHYTBI) , ~ (cekyHabl). CmoTpuTe npumep 34.

B  TpuroHomeTpuueckue n obpatHbie
TpUroHomMmeTpuyeckue OyHKLUMU

Kanbkynsitop o6ecneumBatoT BbIYUCTIEHUS C TPUTOHOMETPUHECKUMU 1

06paTHbIMI TPUFOHOMETPUHECKUMU ChYHKLIMSIMU - Sin, cos, tan, sin ’1,

cos 'utan . CwmotpuTe npumep 35~37.

(Mpumeyanve) : Ecnu ucnonb3ytotcs 3Tv knaevwm, ybeautecs,
4YTO KanbKynsTop yCTaHOBMeH Ans paboTbl C
HY>XXHbIMW YrnoBbIMU BENUYMHaAMN.

B  Tunep6onuyeckue u O6paTHbie
runep6onunyeckue pyHKLMM

Kanbkynstop ncnonbsytot knasuwm [ 2nd ] [ HYP ] ans Beluncnennin
runepbonuyeckunx n obpaTHbIX runepbonuyecknx yHKkUwii — sinh,
cosh, tanh, sinh !, cosh ™' u tanh =, Cmotpute npumep 38~39.
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(Mpumeyanue) : Ecnu ucnonbayloTes aTv Knaewwwm, yoeauTecsb,
YTO KamnbKyNnsiTop YCTaHOBReH Ansi paboTbl C
HYXXHBIMM YITIOBBbIMU BEMUYMHAMMU.

B W3meHeHue KoopauHaTt

HaxaTtuem knasuw [ 2nd ] [ R4»P ] Ha gucnneii BbIBOAUTLCA MEHIO
QNS KOHBEPTaUUM MPSIMOYrONbHbLIX  KOOPAWHAT B MOMSPHble
KoopAvHaThbl U Hao6opoT. CmoTpuTe npumep 40~41.

MpsiMoyronbHble KOOpAWUHATHI MonsipHble koopaMHaTbI
Y| Y
-—— P, y) P, 6)
|
Y| | r
! 6

0 X
x+yi=r(cos@+isind)
(Mpumeyanue) : Ecnu ucnonbayoTes aTv Knaewwwm, yoeauTecsb,

YTO KanbKynATOp YCTaHOBMEH AnA pa60Tb| C
HY>XHbIMW YrNOBbIMU BENUYNHAMW.

B BeposiTHOCTb

e Haxatnem knasuwm [ PRB ] Ha gucnnei BbIBOOUTCS MEHIO
paboTbl C BEPOSITHOCTHbIMU  yHKUMsSIMU. CMOTpWUTE npumep
42~46. NmetoTca cnepytoLme yHKUUK :

nPr BbluMCnsSieT YUCNO BO3MOXHBIX nepecTaHOBOK 13 n
npeaMeToB B3ATbIX I pas.
nCr BbluncnsieT YnCNo BO3MOXHbIX KOMBUHALMI U3 N

NpeaAMeToB B3SATLIX ' pas.

! Bbluncnsiet koahuumeHT onpeaeneHHoro
MOMOXMTENLHOrO LIeNIoro Ymena n, rae = 69.

RANDM eHepupyeT cnyyaiiHoe uncno ot 0 go 1.

RANDMI eHepupyeTca CnyyaiiHoe Leroe 4ucno B MpOoMexyTke
Mexzay ABYMsi onpefeneHHbIMK LenbiMu Yucnam A u B,
rae A = cnyyaiHoe uncno = B

®  [JOpyrve cyHkumm (X', Y, ¥, x2 a)

. Kaan}/nﬂTop Mo3BOMSIET pacyUTbiBaTb O06paTHYI BENUYUHY
([x~"1), kopeHb kBagpaTHIi ([ V] ), kopeHb MioGoil cTeneHu
(L4 1) xeappat ([x 2] ) 1 BO3BEAEHME B CcTeneHb ([ A]).
CwmoTtpuTte npumep 47~50.

B [lepeBoa eanHuy

® Kanbkynstop obnagaeT Takoih 0COGEHHOCTbIO, Kak BO3MOXHOCTb

nepeBoAa €AVHWL, U3 MEeTPUYECKWUX B aHrnuiickue 1M HaobopoT.
CmoTtpute npumep 51.
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Beepaute uncno, npeaHasHaveHHoe Ansi nepeBoja.
Haxmute knasuwm [ 2nd ] [ CONV ], 4yto6bl 0TO6pasnTb Ha
avcnnee MeHio. Mmeetcs 7 BUOOB MEHIO — paccTosiHue,
nnowaas, Temnepatypa, €MKOCTb, BEC, 3Heprus,
[aBrieHue.

Wcnonb3ys knasuwm [ ¥ ] [ A ], nepeasuraiitecb no
NYHKTaM MEHIO0, NoKa He BbICBETUTCS HY)XXHbIN MYHKT, nocrne
yero HaxmuTe knasuwy [ ENIER ],

Haxatnem knasvw [ P ] [ € ] MOXHO oCyLlecTBNsATb
nepeBof Yucna B Apyrie eanHULbl N3MepeHus.

B dusnyeckue NOCTOsIHHbIE

® Bbl MOXeTe UCNomnb30BaTh BEMWUUMHBI (PU3NYECKUX MOCTOSIHHBIX B
CBOVX BbluncneHumsx. CM. Tabnuuy Huxe :

Cumson 3HaveHue BennuuHa
c CkopocTb cBeTa 299792458 m /s
g paBuTaLMOHHOE ycKOpeHne 9.80665 m.s 2
G [paBuUTaLMOHHAA NOCTOSIHHASA 66725985x 10" N.m2k94
Vm  MonspHsblii o6bem rasa B

WAeansHOM COCTOSIHMM 0.0224141 m * mol
NA  Yucrio Aearaapo 6.022136736 x 10 Zmol ™
e OrnemeHTapHbIil 3apsiz 1.6021773349x 10 ' C
me  Macca anekTpoHa 9.109389754 x 10 ' kg
mP  Macca npoTtoHa 1.672623110 x 10 kg
h MocTosHHas Mnaxka 6.626075540 x 10 ** J.s
k  MocTosHHas Bornblmana 1.38065812 x 10 2 JK™'
R [a3oBas nocTosiHHasA 8.3145107 J / mol <k
F MocrosiHHas ®apanesn 96485.30929 C / mol
mn  HeWlTpoHHasA NocTosHHasA 1.67492861 x 10 2/ kg
vl MocTosHHas aToMHasa macca 1.66054021 x 10 2" kg
€ NuanexkTpuyeckas

NPOHULIAEMOCTb 8.854187818 x 10 2 F/m
Ho MarHuTHeI permittivity 1.256637061 x 10°H/m
bo KBaHTOBasi nocTosiHHast 2.0678346161x 10 " Vs
ao Paauyc Bopa 5.2917724924 x 10 "''m
uB MarHuTHbIN MOMeHT Bopa 9.274015431 x 10 2*Aem?
N HeWTpOHHbI MarHUTHbIN

MOMEHT 5.050786617 x 10 7'J/ T

YtoBbl BCTaBWUTb MOCTOSIHHYIO BESIMYMHY Ha MecTo Kypcopa

( CmotpuTte npumep 52. ) :

1. Haxwmute knasuwy [ CONST ], 4To6bl BbIBECTM Ha Aucnnen
MEHI0 (PU3NYECKNX MOCTOSHHBIX.

2. Haxumaitte knasuwy [ B ] 4o Tex nop, noka He BbICBETUTCS
BeNINYMHA HYXHON PU3NYHECKON MOCTOSHHOMN.

3. Haxwmute knaeuwy seopa [ ENIER .
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B MeHIo CTaTUCTUKKN HAXOAATCS TPU onepaLmoHHbIX MeHto : 1-VAR
( AnA aHanu3a AaHHbIX B OAMHOYHBLIX yCTaHoBkax), 2-VAR (ans
aHanusa napHbIX AaHHbIX U3 ABYX YCTaHOBOK ) U D—CL (Ans ouncTkn
BCeX [JaHHbIx ). CmoTpuTe npumep 38.

B BBopa AaHHbIX ANA CTaTUCTUYECKOro aHanusa
LWar :

1.

2.

N3 meHo cratuctukm BbiGepute 1-VAR unu 2-VAR
HaxmuTe [ ENIER ]

Haxmute [ DATA ] u u3 Tpex onuuii meHio : DATA-INPUT,

LIMIT-SET, DISTR. Bui6epute DATA-INPUT. Haxmute
[ ENIER ].

. BBegwute 3HaveHue x v HaxmuTe [ 'V ].
. Beegwute uactoty ( FREQ ) BennunHbl x (B pexxume 1-VAR )

WM COOTBETCTBYIOLLYIO BENUUMHY y (B pexume 2-VAR) u
HaxmuTe knasuwy [ ¥ ].

. ,u]'lﬂ BBEeOeHua BonbLuero Konu4ecTea AaHHbIX NOBTOPUTE C

nyHkTa 3.

. Haxmute [ STATVAR ] v npoKpyTUTE MEHIO pesynbTaToB

cTaTUCTUKW, ucnonb3ysi [ B ] unu [ € ] ans Toro, 4To6bl
HanTn Tpebyemble nepemMeHHble. (CMm. Tabnuuy Huxe)

MNepemeHHble 3HaveHue

n

Yucno 3HayeHui X unu BBEeOEHHbIX nap x-y.

X nwm y BbiGopka BENUUMHBI X WU BEMUUMHBI Y.
Xmax nnm Ymax MakcumarnbHoe 13 X 3HaYeHUA Unn y 3HaYeHuin
Xmin unn Ymin - MuHMManbHoOe 13 X 3HaYeHWA Unn y 3HaveHui

Sx unu Sy Bbibopka BeNUYMH X UNK Y CTaHAapTHOrO
OTKITOHEHUS.
S ST
V V n-1
ox unu oy HavanbHble JaHHble CTaHAapTHOTOOTKIOHEHUS
Ans BEMYMH X UNN Y.
%2 _2
ox = ’Z(X X)° | oy = ’Z(V y)
| n
Ix unn Ly CymMMa BCex BEMUYMH X Unun Y.

2 2 2 2
Ix “vnm Zy CymMMa BCex BEMUYUH X “unny °.

Ixy

Cymma (X « Y) ANs BCex nap x-y

B BbinonHeHue npouecca
LWar : ( CmoTpute npumep 53~54. )
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1. Haxmute [ DATA ] 1 13 tpex onuwmii mexto : DATA-INPUT,
LIMIT-SET, DISTR Bb16epute LIMIT-SET. Haxmute [ ENIER ],

2. BBepuTe BepxHee 3HaveHuWe cneumansHoro npegena (X USL
wnn Y USL). Haxmute [ 'V ].

3. BBeauTe HWXHee 3Ha4YeHue cneyunansHoro npeaena (X LSL
unn Y LSL ). Haxmute [ ENIER ]

4. BBeguTe pdaHHble, KoTopble Bbl x0TWUTEe ucrnonb3oBaTb B
pexume DATA-INPUT.

5. Haxmute [ STATVAR ] 1 NpoKpyTUTE MEHIO pesynbTaToB

cTaTucTuku, ucnonbsys [ B ] unu [ € ] 4ns Toro, 4ToGbI
HaWiTn Tpebyemble nepemeHHble. (CM. Tabnuuy Hxe)

MNepemeHHble 3HaueHue
Caxvnn Cay  TOYHOCTb 3HAYEHUs X UNnN Y
Xus+Xig _ — ‘ ‘ Yost Yiso _ -
(= -%) ~ (=5 y)
- Xuo=Xis Yusi— Yist
2

Cpx unn Cpy  lNoTeHuManbHO BO3MOXHAsA TOYHOCTb
3HaYeHNA X Unn y ,
Coe= XusL— Xis1 C. = Yust=Yist
P 6o TN 60
Cpkx unu Cpky MunumansHoe (Cpy, CpL) 3HaYeHUE U3 X 1 Y,
rae Cpy cneumanbHbll BEPXHUA BO3MOXHbI
npeaen To4HoCcT U Cp. crieumanbHblii HUXKHWIA
BO3MOXHbI Npefen TOYHOCTH.
C pkx = M.in (Cpux, Cpix) =C px(1=C ax)
C pky=Min (C pyy, Cpry) =C (1 -C o)
(Mpumeyanwe) : Mpu npouecce BbluncneHns B pexume 2-VAR ,
X n MY n HE3ABUCUMBI APYT OT Apyra.

B BeposTtHOoCcTHOe pacnpeaeneHue

War : ( CmotpuTe npumep 55. )

1. OcHoBblBasicb Ha Habope pfaHHbix B pexume 1-VAR
HaxmuTe [ DATA ] 1 13 Tpex onuuin meHio : DATA-INPUT,
LIMIT-SET, DISTR. BbiGepute DISTR. HaxmuTe [ ENIER ],

2. BeepauTe 3HaueHus a x Haxmute [ ENIER

3. Haxwmute [ STATVAR ] Haxxmute [ » ] vunm [ ] ans Toro,
YTOGbl HaTU Tpebyemble MepeMeHHble BEPOSITHOCTHOTO
pacnpeaenenus. (Cm. Tabnuuy Huxke)

MNepemeHHble 3HaueHue
t TecToBOE 3HayeHve t = a,%
P(t) MpepcTaBnsieT COBOKYMHYIO BbIGOPKY

CTaHOapTHOro HopMarsnbHOro pacnpegeneHus,
KOTOpO€ MeHbLUEe, YemMm 3HaveHue t

R(t) MpepcTaBnseT COBOKYMHYIO BbIGOPKY
CTaHO4apTHOro HopmMarsnbHOro pacnpeaeneHus,
KOTOpO€ HaxoAuTCA B NPOMEXYTKE Mexay
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3HaveHnsMmn t n 0. R(t)=1-(t)

Q(t) MpencTaBnsieT COBOKYMHYIO BbIGOPKY
CTaHAAPTHOTO HOPMArbHOTO pacnpeneneHus,
KoTopoe Gorblle, YeM 3HayeHue t.
Q(t)=]05-(t)]

B JluHenHasn perpeccus

Lar : ( Cmotpute npumep 56. )

1. OcHoBblBasicb Ha Habope AaHHbIX B pexume 2-VAR,
Haxmute [ STATVAR ] 1 npokpyTute MEHI0 pesynbTaToB
cTaTucTukW, ucnonb3yst [ B ] vnu [ € ] Ansa Toro 4tobbl
HaWTV a, b, unur.

2. YT06bl BBECTV BEMUYUHY ANS X (MU y) 3HaYeHUsa Ans y (unu
X), BblGepuTe nepemMeHHyto X ' (Unu y '), HaXXM1Te KnaBuLLy
[ ENIER ], BBEAMTE BENMUUMHY U €Ll pas HaxXMUTE KnaBuLLy
[ ENIER 1. (Cm. Tabnuuy Huxe)

Mep I 3
a y-npepbiBaHNE NMHENHON perpeccumn
_Xy-b ¥x
a==r "~ =%
n
b KoathuumeHT HaknoHa nuHeiHon perpeccumn

(nExy-¥x>y)
(nEx®-(2x)?)
r CooTHoLLeHne KoahPULIMEHTOB BENUUNH
_ (nExy-¥x3y)
JnEx2 (502 ny? - (£)?)

x' Onpepnenexvie BENUYMHbI X ANS AaHHbIX
BENUYWH a, b 1 y 3HaveHwni.

b=

r

y' Onpenenexvie BENUYUHBI Y ANS AaHHbIX
BENWYMH a, b 1 X 3HaYeHUNA.
y'=a+bx

B KoppeKTupoBKa AaHHbIX
LWar : ( Cmotpute npumep 57. )
1. Haxmwute [ DATA].

2. [Anst usMeHeHUst 3HAYEeHWs X UMW 3HaYEHUS! YacToThl X B
pexume 1-VAR (M1 COOTBETCTBYIOLLIErO 3HaYEeHNs B
pexume 2-VAR ), Bbibepute DATA-INPUT. [ins nameHeHus
crneLmanbHOro BEpXHEro 3HaueHus npejena unm
creLmanbHOro HUXHEro 3HaveHusi npeaena Bbibepute
LIMIT-SET. [inst namexeHus ax soibepute DISTR.

3. Haxwmute [ ¥ ] Ana nepeasuxeHns no BBEAEHHLIM AaHHbBIM.
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4. YT06bl M3MEHWTL 3anuCh, BbIBEAUTE ee Ha Aucnneit n
BBeMTE HOBble AaHHble. HoBble BBeeHHbIe AblHHbIE
3anncbIBalOTCs HAa MECTO CTapbIX AaHHbIX. HaxmuTe
knaeuvwm [ W ] unm [ ENIER ]/ 410Gl COXpaHUTL M3MEHEHUS.

(Mpumeyanve) : [axe ecnu Bbl BbIWAW U3 peXuMa CTaTUCTUKW

STAT, Bce AaHHble B pexumax 1-VAR n 2-VAR
COXpaHeHbl, ecrim TOMbKO Bbl HE MPOU3BENM UX
o4mncTKy Bbibopom pexuma D-CL.

Mode 2 - Base-n

B bBasoBble npeobpa3oBaHus

Cuctembl ncumcnenuii (10, 16, 2, 8)  ycTaHaBnMBaloTCs HaxaTueMm

knasuw BbiBoga MeHio [ 2nd ] [ dhbo ], a 3aTtem HaxaTnem knasuLLn

[ ENIER ], nocrie BblgeneHus BbibpaHHOro MyHKTa. Ha gucnnee

nosiBNsATCA cooTBeTCTBYOWME cumBonbl —"d ", "h ", "b ", "o "

(Mo ymonuaHuio d — aecsaTuyHas cuctema).  Cmotpute npumep 58.

(Mpumeyanve) : Yucna, obpaiiaembie B aTom pexume 0, 1, 2, 3,

4,5,6,7,8,9,/A,1B,IC, ID, IE, IF. Ecnn
BEMNWYMHA He NpUroaHa Ans UCMoNb3oBaHUS B
onpeaeneHHon NCNonb3yemoii cucteme
VcUMCNeHUI, 3afaiiTe BepHyto BenuyuHy (d, h,
b, 0), nHaye nosBuTCA coobLueHne 06 owmbke.

[BonyHoe ocHosaHve (b ): 0, 1

BocbmepuyHoe ocHoBaHve (0):0,1,2,3,4,5,6,7

[ecsTnunoe ocHosanmne (d):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

WectHapuatupuyHoe ocHoBanwe (h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9, /A,

IB, IC, ID, IE, IF

HaxaTtuem knasuwum [ ‘S\ ] MOXHO Mcnonb3oBaTh OYHKLNIO

GrOKMPOBKM BbIBEAEHUSA pe3ynbTaTta B BOCbMUPUYHOM M

[IBOMYHOM OCHOBaHUM, KOTOPbIN NpeBbilLaeT 8 paspsiios. Cuctema

paspaboTaHa Ansi OCyLLEeCTBMNEHNs A0 YeTblipex BrIoKMpoBok

BbiBeAeHusi. CmoTpute npumep 59.

| OTpMuaTeﬂbele BblpaXXeHnsa

® B ABOMYHOM, BOCBMUPUYHOM W LLIECTHAALATUPUYHOM OCHOBAHMSIX
KanbKynsTop MokasbiBaeT OTpULATENbHOE YUCMO, UCMONb3ys
pornonHeHne. [ononHeHne — 3TO peaynbTaT BbIYWTaHWUS TOro
umcna w3 100000000000000000000000000000000 B  ero
ocHoBaHuu Haxatvem knasuwm [ NEG ] B HegecatuyHom
ocHoBaHuu. CmoTpuTe npumep 60.

B Ba3soBble apucdmeTnyeckme onepauum ansa
OCHOBaHUM

e Onepauwv Haj YMCTiamMu MOTYT MPOU3BOAWUTECS W He B
[EeCATUYHON cucTeMme. Karbkynsptop MOXeT —npubasnstb,
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BblYMTaTb, YMHOXaTb W [eNUTb [BOWYHbIE, BOCBMUPUYHbIE U
wiecTHaaLUaTpuyHble yncna. CmoTpute npumep 61.

B Jlornyeckne onepauum

Jlornyeckne onepauuu npeAcTaBrieHbl NOTUHECKUM  YMHOXEHUEM
(AND), nornyeckum otpuuanunem (NAND), nornyeckum croxeHvem
(OR), crnoxennem no mogynio (XOR), oTpuuaHnem croxenus no
mogynio (XNOR), otpuuannem (NOT).  Cmotpute npumep 62.

Mode 3 - CPLX

KomnnekcHbIn pexum naet Bam BO3MOXHOCTb CcKnagpiBatb,
Bbl4MTaTb, YMHOXaTb W [OennTb CrOXHble 4ucna. CMOTQVITe
npumep 63. PesynbTaThl onepauuii Haa KOMMIEKCHBIMW Yucnamm
oTobpaxaloTcsi cneayoLwmm o6pasom :

Re [leicTBuTEnbHas BenuumHa Im Muumas BenuumHa
ab A6conioTHasa BennymHa ar 3HayeHue aprymeHTa

Mode 4 - VLE

PexuM nuHelHbIX ypaBHeHWi ¢ nepemeHHbiMu (VLE) moxeTt
pellatb OAHOBPEMEHHbIE YPaBHEHUS C ABYMSI HEM3BECTHbIMM, Kak
Hanpumep :

ax+by=c

dx+ey=f, rae xuy Hen3BecTHbI.

e ECnu B pexuMme peLLeHWsi JNIMHENHbIX YpaBHEHWA Bbl BBeAeTe
Kaxabln koadpcpuumeHT ( a, b, ¢, d, e, f ) B npaBunbHOM nopsiake,
KanbKynsTop aBTOMATWYeCKM PEeLNT YypaBHeHWe ANs X U Y.
CmoTpuTe npumep 64.

Mode 5 - QE

Pexunm kBaapaTHbIX ypaBHeHUi (QE) MoxeT peluaThb Takue
YPaBHEHUS, KakK :

ax?+bx+c=0, 1e X HeU3BECTHBI.

o Ecnu B pexuMe peLLeHust KBagpaTHbIX ypaBHEHUN Bbl BBeeTE
Kaxablil koadpcpuLMeHT ( a, b, ¢ ) B NnpaBunbHOM nopsiake,
KanbKynsTop aBTOMaTU4eCK/ peLumnT ypaBHeHUe AN BCex
BenuyuH x. CmoTpute npumep 65.
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Instrukcja Obstugi

B Wiaczanie i wylaczanie
Aby wiaczy kalkulator, nacisnij klawisz [ ON ]. Aby wytaczy kalkulator,
nacisénij kolejno klawisze [ 2nd ] i [ OFF ].

B Wymiana baterii

SRP-280N zasilany jest jedna baterig alkaliczng (G13/LR44).
SRP-285N ma podwojne zasilanie: od jednej baterii alkalicznej
(G13/LR44) oraz od elementu baterii stonecznej. Jesli tekst na
wyséwietlaczu jest stabo widoczny (a szczegdlnie jesli ekran
SRP-285N jest ciemny), to nalezy niezwtocznie wymienic¢ baterie.
Aby wymieni¢ baterie:

1) Odkreci¢ $rubke i zdja¢ pokrywe.

2) Wyja¢ starq baterig i wlozy¢é nowa, zwracajac uwage na
wiasciwe umieszczenie biegundw baterii, zatozy¢ pokrywe i
nacisngc¢ klawisz [ ON ].

3) Po wymianie baterii prosze nacisna¢ przy pomocy cienkiego
przedmiotu przycisk RESET w zaglebieniu obok etykiety.

B Funkcja automatycznego wylaczania

Kalkulator wytacza sig¢ automatycznie jesli nie jest uzywany w ciagu
okoto 6~12 minut. Kalkulator moze by¢ reaktywowany naci$nieciem
klawiszu [ ON ]; wszyskie wskazania wyswietlacza i ustawienia
pamieci zachowujg sie.

B Operacja Reset

Jesli kalkulator jest wiaczony, ale wyswietla btedny wynik, nacisnij
kolejno klawisze [ 2nd ] i [ RESET ]. Na wyswietlaczu pojawi sie
komunikat z prosba potwierdzenia zresetowania kalkulatora i
wyczyszczenia zawartosci pamieci:

RESET: N Y

Przesun kursor na " Y " naci$nigciem [ B> ], a potem naci$nij klawisz
[ ENIER ] aby wyczyscic wszystkie zmienne, programy, operacje
oczekujgce na wykonanie, dane statystyczne, odpowiedzi, wszystkie
wprowadzone dane, catg zawarto$¢ pamigci; aby zrezygnowac z
operacji resetowania wybierz" N ".

Jesli kalkulator zawiesit si¢ i wykonanie obliczen jest niemozliwe,
nalezy nacisna¢ przycisk RESET w zagtebieniu przy pomocy
cienkiego przedmiotu, aby zlikwidowa¢ btad. Spowoduje to powrét
do ustawien fabrycznych kalkulatora.

B Dostosowanie kontrastu

Nacisnigcie klawiszy [ ¥ ] lub [ A ], a nastgpnie klawisza [ MODE ]
pozwala zmieni¢ kontrast wyswietlacza na jasniejszy lub ciemniejszy.
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Diluzsze przytrzymywanie wcisnietego klawisza spowoduje, ze
wyswietlacz odpowiednio rozjasni sig lub przyciemni sieg.

B Odczyt wyswietlacza

Wyswietlacz ma linig wprowadzania danych, lini¢ wynikéw i linie
wskaznikow :

lini¢ wskaznikéw <— mAIN DEG

:oivr:'jfowadzani —T74-817
a danych 72.85714286 ——» linie wskaznikéw

A% linig wynikow

lini¢ wprowadzania danych
Linia wprowadzania danych kalkulatora pozwala na
wprowadzenie 76 cyfr. Wprowadzanie cyfr zaczyna sie
od lewej strony; liczby zawierajace wigcej niz 11 cyfr
przesuwajg sie w lewo. Aby przesung¢ kursor w lewo lub
w prawo, naci nij odpowiednio klawisze [ ] lub [ € ]. By
ustawi¢ kursor na poczatku lub na koricu wprowadzonej
liczby, naci nij odpowiednio [2nd ] [P ]lub[2nd ][ € ].

lini¢ wynikow
W tej linii ukazujg sie wyniki obliczen o dtugosci do 10
cyfr, ktére mogg zawiera¢ przecinek dziesietny, znak
minus, wskaznik " x10 " oraz 2-cyfrowy dodatni lub
ujemny wyktadnik. Wynik sktadajacy sie z wiecej niz 10
cyfr bedzie wyswietlany w postaci wyktadniczej.

lini¢ wskaznikéw
Aktualny tryb pracy kalkulatora sygnalizowany jest w linii
wskaznikéw wyswietlacza nastgpujacymi wskaznikami :

Wskaznik Znaczenie

M Niezalezna pamie¢

- Wynik jest ujemny

2nd Aktywny drugi zestaw klawiszy funkcjonalnych
MODE Aktywny tryb wyboru

MAIN Aktywny tryb podstawowy

STAT Aktywny tryb obliczen statystycznych

Base-n Aktywny tryb obliczen Base-n

VLE Aktywny tryb rozwigzywania réwnan liniowych
QE Aktywny tryb rowigzywania rownan kwadratowych

CPLX Aktywny tryb liczb zespolonych

DEGRAD Tryb wyboru jednostek katéw : DEG - stopnie, GRAD -
grady, RAD - radiany

ENGSCI  Wyswietlanie wynikéw w trybie inzynierskim Iub

naukowym

TAB Wyswietlanie wynikéw z ustalong liczbg cyfr po
przecinku

HYP Tryb hiperbolicznych funkcji trygonometrycznych
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BUSY Kalkulator wykonuje obliczenia

€« > Odpowiednio po lewej lub po prawej stronie sg
niewidoczne cyfry wy$wietlanego wyniku
R\ 2 Odpowiednio powyzej lub ponizej sg wyniki, ktére

mozna wyswietli¢ przed dokonaniem dalszych obliczen

B Zmiana trybu

Naciskajac klawisz [ MODE ], mozna wyswietli¢ menu zmiany trybu.
Do wyboru mamy sze$¢ podstawowych trybédw operacyjnych : " 0)
MAIN ", " 1)STAT ", " 2)Base-n ", " 3)CPLX ", "4)VLE ", " 5)QE ".
Dla przyktadu rozpatrzmy, jak mozna wybrac¢ tryb " 2)Base-n " :
Sposob 1: Przycisnaé klawisze [ € ] lub [ P ] doputy, dopoki na
wyswietlaczu nie pojawi sie napis " 2)Base-n ",
nastepnie naci$ng¢ klawisz [ ENIER ] apy
zaakceptowac ten tryb pracy.
Sposob 2 : Wprowadzi¢ bezposrednio numer trybu pracy, [ 2],
co pozwala na natychmiastowe wejscie w zadany
tryb pracy.

B Wybieranie pozycji w menu
W menu dostepnych jest wiele funkcji i ustawien. Lista opcji menu
wyswietlana jest w linii wprowadzania danych.

Dla przyktadu rozpatrzmy, jak w trybie MAIN wybra¢ jednostki
katowe naciskaniem klawiszy [ DRG | :

Sposob :  Nacisnij klawisz [ DRG ] aby wywota¢ menu, a potem
przesun kursor na zadang pozycje naciskajac
odpowiednio klawisze [ € ] lub [ B ]. Kiedy zadana
pozycja zostanie podkreslona nacisnij klawisz
[ ENTER j,

Jesli wybierana opcja menu wymaga argumentu, to po podkresleniu
opcji nacisnij [ EMIER ] Jub wprowadz bezposrednio warto$é
argumentu.

B Uzywanie klawisza " 2nd "

Po nacisnigciu klawisza [ 2nd ] w linii wskaznikéw pojawi sie napis
"2nd ". Oznacza to, ze kalkulator oczekuje na wprowadzenie funkcji.
Jesli nacisnales [ 2nd ] przypadkowo, to powtérne wcisniecie
klawisza [ 2nd ] przywréci uzywany poprzednio tryb.

B Kursor

Naci$nigcie klawiszy [ € ] lub [ P ] powoduje przesunigcie kursora
odpowiednio w lewo lub w prawo. Przytrzymanie ktérego$ z tych
klawiszy przez diuzszy czas spowoduje szybsze przesuwanie sie
kursora.
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Nacisnigcie klawiszy [ ¥ ] lub [ A ] powoduje przesuwanie sig¢
kursora do gory lub do dét, jesli znajdujg sie¢ tam jakie$ dane.
Poprzednio wprowadzone dane lub wyniki obliczen mozna edytowac
kiedy wyswietlane sg one w linii wprowadzania danych.

B Dokonywanie korekt wprowadzonych danych

Aby skasowaé niepotrzebng cyfre przesun kursor naciskajac
klawisze [ € ] lub [ B ] tak aby ta cyfra zostata podkreslona, a
nastegpnie naci$nij [ DEL ] aby jg usungg¢.

Aby zastapi¢ jakas cyfre inna, podkres$| zadana cyfre, przesuwajac
kursor za pomoca klawiszy [ « ] lub [ » ], a nastepnie wprowadz
nowa cyfre.

Aby wstawi¢ dodatkowg cyfre do liczby, ustaw kursor za wybranym
miejscem, wcisnij klawisze [ 2nd ] [ INS ], a nastepnie wcisnij klawisz
wprowadzanej cyfry.

(Uwaga) : Migajacy kursor " € " oznacza ze kalkulator znajduje
sie w trybie wstawiania, za$ migajacy kursor " _ "
oznacza ze kalkulator znajduje si¢ w trybie
zastepowania.

Aby usung¢ wszystkie cyfry z linii wprowadzania danych uzyj
klawisza [ CL ].

B Funkcja powtarzania operacji

Funkcja ta pozwala przesledzi¢ ostatnio wykonywane operacje.
Nacisnigcie klawiszy [ ¥ ] lub [ A ] po wykonaniu operaciji
powoduje wyswietlenie wszystkich operacji od poczatku do konca.
Zas przesuwajac kursor za pomocg klawiszy [ ] lub [ €] mozna
dokonywaé¢ dowolnych korekt tej operacji. Aby usuna¢ cyfre,
naciénij [ DEL ] (a jesli kalkulator znajduje sie w trybie
zastgpowania, po prostu wpisz potrzebng cyfre). Patrz Przyktad
1.

Pamie¢ kalkulatora przechowuje do 254 cyfr. Po wykonaniu
operacji lub w czasie wprowadzania danych wciskanie klawiszy
[ €] lub [ » ] pozwala na wyswietlanie wynikéw, danych i komend
i dokonywanie dowolnych ich korekt. Patrz Przykfad 2.

(Uwaga) : Pamigc¢ nie jest kasowana przez naci$niecie klawisza
[ CL ] lub wytaczeniu zasilania kalkulatora; oznacza to,
ze zawarto$¢ pamigci mozna wyswietlic nawet po
nacisnieciu klawisza [ CL ]. Natomiast, pamie¢ jest
kasowana pod czas zmiany trybu pracy kalkulatora.

B Funkcja wyszukiwania btedéw

e Préba wykonania niedozwolonej operacji powoduje wigczenie
funkcji wyszukiwania btedéw, a ta pulsujacym kursorem wskaze
miejsce wystgpowania btedu. Nacisnij klawisz [ B ] lub [ € ] aby
przesuna¢ kursor, a potem dokonaj korekty. Bledne wyrazenie
mozna wykasowa¢ naci$nigciem klawisza [ CL ], a potem
ponownie wprowadzi¢ warto$ci i wyrazenia od poczatku. Patrz
Przyktad 3.
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B Obliczenia wykorzystujace pamie¢

* Nacisnij klawisz [ M+ ] aby dodaé¢ wynik do pamigci. Nacisnij
klawisz [ 2nd ] [ M- ] aby odja¢ wynik od warto$ci przechowywanej
w pamieci. Aby wyswietli¢ liczbe przechowywang w pamigci,
naci$nij klawisz [ MRC ]. Aby wyzerowa¢ pamie¢, nacisnij klawisz
[ MRC ] dwukrotnie. Patrz Przykiad 4.

Kalkulator ~ posiada dziesie¢  rejestréow  pamiegci dla

przechowywania zmiennych, ktére moga by¢é uzywane

wielokrotnie : A, B, C, X, Y, M, X1, X2, PROG1 oraz PROG2. W

pamieciach oznaczonych A, B, C, X, Y, M, X1, X2 mozna

przechowywac liczby rzeczywiste, natomiast w pamigciach PROG1

i PROG2 mozna przechowywac¢ wyrazenia. Patrz Przyktad 5.

* [ P/V RCL ] wywoluje wszystkie zmienne.

* [ SAVE ] pozwala zapisa¢ zmienne do pamigci.

* [ 2nd ] [ RECALL ] wyswietla warto$¢ zmiennej, pobrang z

pamieci.

* [2nd ][ CL-VAR ] zeruje wszystkie rejestry pamieci z wyjatkiem

PROG1, PROG2.

* [2nd ][ CL-PROG ] zeruije rejestry PROG1, PROG2.

(Uwaga) : Oproécz wprowadzania wartosci za pomocg klawisza
[ SAVE ], do rejestru pamieci M mozna wartosci
dodawa¢ za pomocg klawisza [ M+ ] lub odejmowac
za pomocg klawisza [ 2nd ] [ M- ]. W kazdym
przypadku  przechowywana  warto$¢  zostanie
zastgpiona nowg wartoscig.

B Kolejnos¢ operaciji

Obliczenia dokonywane sg w nastepujacej kolejnosci :

1)  Wyrazenia zawarte w nawiasach.

2) Transformacja wspotrzednych i funkcie Typu B, ktérych
wprowadzenie wymaga nacisniecia klawiszy funkcyjnych, na
przyktad : sin, cos, tan, sin ’1, cos ’1, tan ’1, sinh, cosh, tanh,
sinh ™', cosh ", tanh ™, log, In, 10 X, e %, ¥, NEG, NOT, X'( ),
Y'()

3) Funkcje Typu A, ktére wymgajg wprowadzenia wartosci
argumentu przed wcisnigciem klawisza funkcyjnego, na
przyktad : x 2, 0999, 1, x ' %, 1, g.

4) Potegowanie (*), ¥

5) Utamki

6) Skrécone formaty mnozenia wystepujace przed zmienng : 7,
RANDM, RANDMI.

7 (=)

8) Skrécone formaty mnozenia wystepujace przed funkcjg Typu
B: 243, Alog2.

9) nPr,nCr
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10) x,+
11) +,—
12) AND, NAND
13) OR, XOR, XNOR
14) Konwersje ( a °/s4»%/,, F4»D, »DMS )
« Jesli funkcje posiadajg ten sam priorytet, to sq wykonywane
w porzadku od prawa do lewa.
e*In120 > e *{In (120 )}

W pozostatych przypadkach komendy sg wykonywane od lewa
do prawa.

» Funkcje ztozone sg wykonywane od prawa do lewa.

« Wszystko co zawarte jest w nawiasach posiada najwyzszy
priorytet.

B  Doktadnos¢ i pojemnosé

Diugos$¢ wyswietlanego wyniku : Do 10 cyfr.

Diugos¢ liczb podczas operacji : Do 24 cyfr.

W ogélnosci wynik kazdego obliczenia wyswietlany jest w postaci
10-cyfrowej mantysy lub 10-cyfrowej mantysy oraz 2-cyfrowego
wykladnika potegi tzn. do 10 *%.

Liczby wprowadzane jako argumenty funkcji musza by¢ zawarte w
przedziale okreslonosci funkgji :

Funkcje Przedziat okrelonoci
sin x Deg: | x| <4.5x10 deg
cos x Rad : ‘X‘ <25x10 %7 rad
tan x
Grad : ‘ X‘ <5x10 " grad
jednakze, dla tan x
Deg : ‘ X ‘ #90 (2n+1)
Rad: | x| = g (2n+1)
Grad: | x| =100 (2n+1), (gdzie n jest liczba
calkowita)

sin~'x, cos 'x ‘ X‘ <1

tan ' x I x| <1x10™

sinhx, coshx | | x| <230.2585092

tanh x [x] <1x10'®

—_— [x] <5x10%

sinh ' x X| <oX

cosh 'x 12x<5x10%
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tanh 7" x Ix| <1
log x, In x 1x10 ®<x<1x10'®
10~ —1x10 "< x<100
e* —1x10 "< x < 230.2585092
Vx 0<x<1x10'®
x2 ‘X‘ <1x10%
X! [ x| <1x10" x20
x! 0 = x <69, x jest liczba calkowita.
P (x, y) JxT+y? <1x10™®
R(r 6) 0sr<1x10'
Deg: | 0|<4.5x10 " deg
Rad: | 0 |<2.5x10°%zrad
Grad: | 6|<5x10 " grad
jednakze, dla tan &
Deg : | 6 |#90 (2n+1)
Rad: | 6|# g (2n+1)
Grad : | 0 |¢ 100 (2n+1), (gdzie n jest liczba
calkowita)
»DMS |DD|, MM, $S.8S < 1x10'®,
0< MM, SS.SS
[x| <10
x” x>0:-1x10 "< ylogx < 100
x=0:y>0
x<0:y=n, 1/(2n+1), n jest liczba calkowita.
ale—1x10"<ylog |x| <100
W y>0:x¢0,-1x10‘°°<17|ogy<100
y=0:x>0
y<0:x=2n+1, 1/n, n jest liczba calkowita.
(n=0)
ale—1x10 "< 17 log |yl <100
nPr, nCr Osr s'n, n.s 10 100, n, r sa liczbami
calkowitymi.
STAT [x| <1x10™, |y| <1x10"®
1-VAR : n £40,2-VAR:n <40
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FREQ.=n,0<n<10 ' njest liczba
calkowita w 1-trybie 1-VAR.
OX,0¥,X,Y,a, b, r:n=0;

Sx,Sy :n,n#0,1

Base—n DEC:

— 2147483648 < x < 2147483647

BIN :
10000000000000000000000000000000 < x <
M

(dla liczb ujemnych)

0 <x < 01111111111111111111111111111111
(dla zera i liczb dodatnich)

OCT:

20000000000 < x < 37777777777

(dla liczb ujemnych)
0<x<A7777777777

(dla zera i liczb dodatnich)

HEX :

80000000 < x < FFFFFFFF

(dla liczb ujemnych)

0 < x < 7FFFFFFF

(dla zera i liczb dodatnich)

B Bledy
Komunikat o wystapieniu btedu pojawia sie na wyswietlaczu, a
dalsze operacje sa zawieszane w przypadkach gdy zaistniejg
nastepujace warunki :
DOMAIN Er (1) Kiedy warto$¢ argumentu funkcji nie miesci
sie w przedziale okreslonosci tej funkcji.
(2) Warto$¢ FREQ ( w trybie 1-VAR stats) < 0
lub nie jest liczba catkowita.
(3) Kiedy warto$¢ USL jest mniejsza od
wartosci LSL
DIVIDE BY 0 Préba dzielenia przez 0.
OVERFLOW Er  Kiedy wynik obliczen przewyzsza dopuszczalny
zakres.
STAT Er Nacisnigcie klawisza [ DATA ] lub [ STATVAR ]
w trybach MAIN, CPLX, VLE lub QE.
SYNTAX Er (1) Btedne wprowadzenie wyrazen.
(2) Podanie niewtasciwych argumentéw
funkji.
NO SOL W trybie VLE brak rozwigzania lub wynik jest
MULTI SOLS nieskoniczonoscia.
NO REALSOL W trybie QE brak rozwigzania réwnania
kwadratowego w zbiorze liczb rzeczywistych.
LENGTH Er Przeprowadzona liczba lub wynik mnozenia po
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autokorekgji jest diuzszy od 84 cyfr.
OUT OF SPEC  Wprowadzono ujemng warto$¢ Cpy lub Cp(,
_usL-X _X-LsL

07 C=g T Gnt e

Aby zlikwidowa¢ wyzej wymienione btedy, nacisnij klawisz [ CL .

Mode 0 - MAIN

B Obliczenia arytmetyczne

Kolejno$¢ naciskanych klawiszy dla wykonania operacji
arytmetycznych jest taka sama jak przy wprowadzaniu wyrazen.
Patrz Przykfad 6.

W przypadku liczb ujemnych najpierw nacisnij [ (-) ] a potem
wprowadz liczbe. Patrz Przyktad 7.

Pod czas wykonywania operacji arytmetycznych operacje
mnozenia i dzielenia wykonywane sa w pierwszej kolejnosci, a
operacje dodawania i odejmowania w drugiej kolejnosci. Patrz
Przyktad 8.

Jesdli wynik jest wiekszy od 10 " lub mniejszy od 10 ® to
wyswietlany on jest w formie wyktadniczej. Patrz Przyktad 9.

B Formaty wyswietlania

Format liczb dziesietnych wybieramy naciskajac klawisze [ 2nd ]

[ TAB ], co powoduje wy$wietlanie menu. Aby ustawi¢ liczbe n

miejsc po przecinku, ( F0123456789 ), wprowadz bezposrednio

liczbe n przesun kursor na pozycje wskazyjaca zadang liczbe
miejsc po przecinku i wcisnij klawisz [ ENIER ] (Ustawieniem

poczatkowym jest format zmiennoprzecinkowy F a wartoscig n

jeste ). Patrz Przyktad 10.

Niezaleznie od tego ze liczba miejsc po przecinku jest ustalona,

obliczenia mantysy zawsze prowadzone sg z doktadnoscig do 24

cyfr, a wynik wy$wietlany jest z doktadnoscig do 10 cyfr. Aby wynik

zostat zaokraglény do mniejszej liczby cyfr, weisnij klawisze [ 2nd ]

[RND]. Patrz Przyktad 11~12.

Format wyswietlania liczb mozna wybra¢ wciskajac klawisze [ 2nd |

[ SCI/ENG ]; wy$wietla si¢ menu zawierajace pozycje FLO (zapis

liczb zmiennoprzecinkowych), SCI (zapis naukowy), oraz ENG

(zapis inzynierski). Naciskaj klawisze [ « ] lub [ P> ] dopdki zadany

format nie zostanie podkreslony, a potem nacisnij [ ENIER .

Patrz Przykfad 13.

(Uwaga): Format inzynierski podobny jest do formatu
naukowego, z wyjatkiem tego, ze mantysa moze mie¢
nie jedna, a do trzech cyfr po lewej stronie przecinka,
a wyktadnik zawsze jest wielokrotnoscig liczby 3. Dla
uzytku inzynierskiego wygodnie jest operowac
wartosciami ktérych rzedy wielkos$ci zmieniajg sie
1000-krotnie.
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* Aby wprowadzi¢ liczbe w postaci wyktadniczej, nalezy wprowadzi¢
mantyse, nacisnac klawisz [ EXP ], a nastgpnie wprowadzi¢
wyktadnik. Patrz Przyktad 14.

B Obliczenia z uzyciem nawiaséow

® Wszyskie operacje zawarte w nawiasach wykonywane sg w
pierwszej kolejnosci. W kalkulatorze mozna uzywa¢ w jednym
obliczeniu do 13 pozioméw nawiaséw wewnetrznych. Patrz
Przyktad 15.

Mozna zrezygnowa¢ =z zamknigcia nawiasu (nawiaséw)
wystepujacych na koncu wyrazenia tzn nawiaséw, po ktérych
nastepuje nacisniecie klawisza [ ENIER | w tym wypadku liczba
pominigtych nawiaséw nie ma znaczenia. Patrz Przykiad 16.

Znak mnozenia " x " bezposrenio przed nawiasem moze by¢

pominigty. Patrz Przyktad 17.

(Uwaga) : Kalkulator moze automatycznie korygowaé skrécony
zapis operacji mnozenia stojacy bezposrednio przed
nazwa funkcji, za wyjatkiem zmiennych pamigci,
lewego nawiasu i funkcji typu B.

® W zwigzku z tym, skrécony zapis nie jest opisany w podreczniku.

Patrz Przyktad 18.

Prawidtowego wyniku nie mozna otrzyma¢ wprowadzajac

wyrazenie [ (12[+]13[)]1[ EXP ] 2. Sprawdz czy wprowadzile$

[x]1 pomiedzy [)]i[ EXP ] w tym przyktadzie. Patrz Przyktad

19.

B Obliczenia procentéw

® Wynikiem naciskania klawiszy [ 2nd ] [ % ] bedzie dzielenie
wprowadzonej liczby przez 100. Ta kolejno$¢ naciskania klawiszy
moze by¢ uzywana dla obliczen odsetek, dodatkéw, rabatow i
stosunkow procentowych. Patrz Przyktad 20~21.

B Funkcja obliczen ciagtych

e Kalkulator umozliwia powtérzenie ostatnio wykonanej operacji
przez nacisniecie klawisza [ ENIER |, Patrz Przyktad 22.

o Nawet jesli obliczenia korficzq si¢ naci$nigciem klawisza [ ENIER |,
otrzymany wynik moze by¢ uzyty do dalszych obliczen. Patrz
Przyktad 23.

B Funkcja odpowiedzi

® Funkcja odpowiedzi przechowuje ostatnio otrzymany wynik
obliczen. Wynik jest przechowywany nawet po wytaczeniu
zasilania. Po wprowadzeniu liczby lub wyrazu i nacisnigciu
klawisza [ EMNIER ] wynik zawsze przechowywany jest przez
funkcje odpowiedzi. Patrz Przykiad 24.
(Uwaga) : Nawet jesli wynikiem obliczen jest btedny, funkcja
odpowiedzi przechowuje ten wynik.
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B Logarytmy i Antylogarytmy

e Kalkulator umozliwia obliczanie logarytméw naturalnych i
dziesietnych oraz ich antylogarytméw; do tych celéw stuzg
klawisze [log ], [In],[2nd ][ 10 ], oraz[2nd ] [ e *]. Patrz
Przyktad 25~27.

B Dziatania na utamkach
Ulamki wy$wietlane s w spos6b nastepujacy :

51712 Wyswietlana jest jako %
- . . 5
56 U 5 /12 Wyswietlana jest jako 565

¢ Wprowadzajac Iiczb% mieszang, najpierw wprowadz czes$¢
catkowita, naciénij [ a /¢ ] i wprowadz mianownik. Wprowadzajac
utamek niewtasciwy najpierw wprowadz licznik, naciénij [ a b/C 1i
wprowadz mianownik. Wprowadzagac utamek niewtasciwy
najpierw wprowadz licznik, nacisnij [ a “/c ] i wprowadz mianownik.
Patrz Przykiad 28.
Pod czas dziatan na utamkach nastepuje automatyczne skracanie
utamka po nacisnieciu klawiszy ([+],[—1, [x][ = ]) lub klawisza
[ ENIER 1, jesli tyIko(Proces ten byt mozliwy. Nacisniecie klawiszy
[2nd ] [ & b/c<> le 1 powoduje przeksztatcenie wyswietlanej
wartosci w utamek niewtasciwy lub odwrotnie. Patrz Przykiad 29.

Aby przeksztafcic liczbe dziesietng na utamek nacisnij [ 2nd ]
[F«»D]i[ ENIER | Patrz Przyktad 30.

Obliczenia zawierajace réwnoczes$nie utamki i liczby dziesigtne
przeprowadzane sa w formacie dziesigtnym. Patrz Przyktad 31.

B Konwersja jednostek miar katéw

e Jednostki miar katéow (DEG, RAD, GRAD) wybierane sg
wecisnieciem klawisza [ DRG ], co powoduje wyswietlanie menu
miar katéw. Trzy uklady jednostek miar katéw zwigzane sa
nastepujacym réwnaniem :

180°= 7 rad = 200 grad

Konwersja miar katéw ( Patrz Przyktad 32. ) :

1. Zamien biezace ustawienia jednostek miary katéw na
jednostki do ktérych chcesz przeprowadzi¢ konwersje.

2. Wprowadz warto$¢ jednostki ktorg chcesz skonwertowac.

3. Nacisénij klawisz [ DMS ] aby wywota¢ menu. Do wyboru sa
nastepujace jednostki : ° (stopnie), # (minuty), # (sekundy), r
(radiany), g (grady) lub »DMS (Stopnie-Minuty-Sekundy).

4. Wybierz jednostki z ktérych chcesz przeprowadzi¢ konwersje.
5. Nacisnij dwa razy klawisz [ ENIER ],
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* Aby skonwertowaé warto$¢ kata do zapisu DMS, wybierz tryb
"»DMS "; wtedy 1°30’0” oznacza 1 stopien, 30 minut, 0 sekund,
Patrz Przyktad 33.

* Aby skonwertowa¢ warto$¢ zapisang w formie DMS do liczby
dziesietnej, wybierz ° (stopnie), » (minuty), » (sekundy). Patrz
Przyktad 34.

B Funkcje trygonometryczne i odwrotne
trygonometryczne

Kalkulator umozliwia obliczenie wartosci standardowych funkgcji

trygonometrycznych i odwrotnych trygonometrycznych : - sin, cos,

tan, sin ', cos " oraztan ~'. Patrz Przyktad 35~37.

(Uwaga): Przy uzywaniu tych klawiszy upewnij sie czy

kalkulator jest ustawiony na wtasciwe jednostki miary
katow.

B Funkcje hiperboliczne i odwrotne
hiperboliczne

Kalkulator umozliwia obliczenie wartosci funkcji hiperbolicznych i

odwrotnych hiperbolicznych : to calculate the hyperbolic functions

and inverse- hyperbolic functions — sinh, cosh, tanh, sinh ’1, cosh ™'

oraz tanh ™. Stuzg do tego klawisze [ 2nd | [ HYP ]. Patrz Przyktad

38~39.

(Uwaga): Przy uzywaniu tych klawiszy upewnij sie czy

kalkulator jest ustawiony na wtasciwe jednostki miary
katow.

B Transformacje wspotrzednych

Nacisnigcie klawiszy [ 2nd ] [ R4»P ] wywotuje menu stuzace do
konwersji wspdlrzednych uktadu prostokatnego do wspdlrzednych
ukfadu biegunowego i na odwrét. Patrz Przyktad 40~41.

Uktad prostokatny Uktad polarny
Y| Y
-——— P, y) P(r, 8)
|
Y| | r
! [

0 X X Q X
x+yi=r(cosf+isind)

(Uwaga): Przy uzywaniu tych klawiszy upewnij sie czu
kalkulator jest ustawiony na wtasciwe jednostki miary
katow.
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B Prawdopodobignstwo
* Nacisniecie klawisza [ PRB ] wywotuje menu
prawdopodobienstwa. Patrz Przyktad 42~46. Uzywanie klawisza
[ PRB ] dla nastepujacych funkgji :
nPr oblicza ilo$¢ mozliwych permutacji n obiektéw
wybieranych po r za kazdym razem.
nCr oblicza ilo$¢ mozliwych kombinacji n obiektéw
wybieranych po r za kazdym razem.
! oblicza silnie liczby naturalnej n, gdzie n = 69.
RANDM Generuje liczbe losowg w zakresie od 0 do 1.
RANDMI Generuje liczbe losowa w zakresie pomiedzy dwiema

okreslonymi liczbami catkowitymi, Ai B, gdzie A
=wartos$¢ losowa = B .

B Inne funkcje (x', V, ¥, x2 )

o Kalkulator umozZliwia obliczenia odwrotnosci liczby ( [ x - )
pierwiastka kwadratowego z liczby ([ V1), pierwiastka dowolnego
stopnia ( [ & 1), kwadratu liczby ( [ x 2 ] ) oraz funkcji
wyktadniczej ([A]). Patrz Przyktad 47~50.

B Konwersja jednostek

e Kalkulator ma wbudowang funkcje konwersji jednostek, ktéra
umozliwia konwersje jednostek uktadu metrycznego do uktadu
jednostek angielskich i na odwrét.  Patrz Przykiad 51.

1. Wprowadz warto$¢, ktérg chcesz skonwertowadé.

2. Nacisnij klawisze [ 2nd ] [ CONV ] aby wywola¢ menu.
Kalkulator ma 7 menu, odpowiednio do wyboru jednostek
dtugosci, powierzchni, temperatury, objetosci, masy, energii
oraz cisnienia.

. Zmieniaj liste jednostek naciskajac klawisze [ ¥ ] [ A ], dopoki
w menu nie ukaze jednostka, ktérej szukasz, a nastgpnie
naci$nij klawisz [ ENIER ].

. Wcisnigcie klawiszy [ P ] lub [ € ] spowoduje skonwertowanie
wartosci do innego uktadu.

w

IS

B State fizyczne

e Kalkulator SRP-285Il pozwala w obliczeniach uzy¢ nastepujace
state fizyczne :

Symbol Znaczenie Wartos¢
[ Predkosc¢ $wiatta 299792458 m/ s
g Przy$pieszenie ziemskie 9.80665 m.s 2
G Stala grawitacyjna 6672598510 " Nm kg2
Vm  Objetos¢ molarna gazu
idealnego 0.0224141 m > mol ™'
NA  Liczba Avogadra 6.022136736 x 10 Zmol '
Po-15
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me
mp

F
mn
H
€0
po
60
a0
uB
N

Ladunek elementarny 1.6021773349x 10 '° C

Masa elektronu 9.109389754 x 10 " kg
Masa protonu 1.672623110 x 10 %" kg
Stata Planka 6.626075540 x 10 ** J.s
Stata Boltzmanna 1.38065812x 10 2 JK ™
Stata gazowa 8.3145107 J / mol <k
Stata Faraday’a 96485.30929 C / mol
Stata neutronowa 1.67492861 x 10 2 kg
Jednostka masy atomowej 1.66054021 x 10 " kg
Stata dielektryczna 8.854187818 x 10 2 F/m
Przenikliwo$¢ magnetyczna 1.256637061 x 10°H/m
Kwant strumienia 2.0678346161 x 10 ° Vs
Promien Bohra 52017724924 x 10 "''m
Magneton Bohra 9.274015431 x 10 **Asm?
Magnetyczny moment

neutronowy 5.050786617 x 10 2'J /T

Aby wstawi¢ statq w pozycji gdzie znajduje sie kursor ( Patrz

1.

3.

Przykiad 52. ) :

Nacisnij klawisz [ CONST ] aby wywola¢é menu statych
fizycznych.

Nacikaj klawisz [ P ] dopdki stata ktorg chcesz wstawi¢ nie
zostanie podkreslona.

Nacikaj klawisz [ ENIER 1.

Mode 1 - ST

W menu obliczen statystycznych mamy do wyboru 3 tryby : 1-VAR
( do analizy danych pochodzacych z jednego zbioru ), 2-VAR ( do

analizy par danych pochodzacych z dwu zbioréw ) oraz D-CL ( do
kasowania danych we wszystkich zbiorach ). Patrz Przyktad 38.

B Obliczenia statystyczne w trybach z jedng

zmienng / z dwiema zmiennymi

Krok :

1.

N

%

o

File nam

version :

Wybierz z menu trybdw statystycznych 1-VAR lub 2-VAR i
nacisnij klawisz [ ENIER ],

. Naciénij klawisz [ DATA ]; zostanie wyswietione menu :

DATA-INPUT, LIMIT-SET, DISTR. Wybierz DATA-INPUT i
nacisnij klawisz [ ENIER ],

. Wprowadz warto$¢ x i nacisnij klawisz [ ¥ ].
. Wprowadz warto$¢ czestotliwosci ( FREQ ) odpowiadajacy

wprowadzonej wartosci x (w trybie 1-VAR ) lub odpowiednig
warto$¢ y ( w trybie 2-VAR ) i naciénij klawisz [ ¥ ].

. Aby wprowadzi¢ kolejne dane, powtarzaj kroki 3.
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6. Nacisnij klawisz [ 2nd ] [ STATVAR ] i wyswietlaj wyniki
obliczen statystycznych za pomoca klawiszy [ > ] lub [ « ]
doputy, dopoki nie znajdziesz potrzebnej zmiennej ( patrz
tablice ponizej ).

Zmienna Znaczenie
n Liczba wprowadzonych warto$ci x lub par x, y.
X lub y Srednie wartosci x lub y

Xmax lub Ymax Maksymalne wartosci x lub y
Xmin lub Ymin Minimalne wartosci x lub y
Sx lub Sy Odchylenie standardowe wartosci x lub y

obki 5, [
previe s _v n-1 Sy-v n-1

ox lub oy Odchylenie standardowe w populacji wartosci

2 2
xluby GX:V’Z(X;X) , Gyzv’Z(y—y)

n
Ix lub Zy Suma wszystkich wartosci x lub y
=x 2 lub Ty 2 Suma wszystkich wartosci x 2 Jub y 2
Ixy Suma iloczynéw (x « y) dla wszystkich par x, y

B Testy istotnosci

Krok : ( Patrz Przyktad 53~54. )

1. Naci$nij klawisz [ DATA ], co spowoduje wyswietlenie trzech
menu : DATA-INPUT, LIMIT-SET, DISTR. Wybierz LIMIT-SET i
naciénij klawisz [ ENIER ].

. Wprowadz warto$¢ goérnej granicy przedziatu ( X USL lub Y
USL), a nastepnie nacisnij klawisz [ ¥ ].

. Wprowadz warto$¢ dolnej granicy przedziatu ( X LSL lub Y
LSL ), a nastepnie nacisnij klawisz [ ENIER ].

. Przejdz do trybu DATA-INPUT i wprowadz zbiory danych.

. Naci$nij klawisz [ 2nd ] [ STATVAR ] i wyswietlajaj wyniki
obliczen statystycznych za pomoca klawiszy [ P ] lub [ € ] aby
znalez¢ potrzebng zmienna. (Patrz tablice ponizej)

Zmienna Znaczenie

N

w

(S

Cax lub Cay  Poziomy istotnosci testu wartosci x lub y

_ Yus Y,
(XUSL;XLSL _ x)| ‘( ust LSt y)
= XusL— Xist e YusL— Yist
2
Cpx lub Cpy  Obszary krytyczne testu istotnosci wartosci x

luby,

XysL— X Yus.— ¥
Cpx= st = st Coy = usL— YisL

6c 6o
Cpkx lub Cpky Minimalne (Cpy, Cp) warto$ci x lub y, gdzie Cpy
to zadana granica gérna poziomu istotnosci
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testu, a Cp_ i to zadana granica dolna poziomu
istotnosci testu
C pix = Min (C pux, C pix) = C px(1 = C ax)
C pky=Min (C puy, Cpy) = C py(1 = C o)
(Uwaga) : Przy sprawdzaniu poprawnosci istotnosci testu w
trybie 2-VAR, zmienne x , i y , sg niezalezne od
siebie.

B Rozktad prawdopodobienstwa

Krok : ( Patrz Przyktad 55. )

1. Wprowadz zbiory danych w trybie 1-VAR, a potem naci$nij
klawisz [ DATA ], aby wywota¢ menu : DATA-INPUT,
LIMIT-SET, DISTR. Wybierz DISTR i nacisnij klawisz [ ENIER ].

. Wprowadz wartos¢ a x , a nastepnie nacisnij klawis [ ENIER ],

. Naciénij klawisz [ STATVAR ] i wyswietlaj wyniki obliczen
statystycznych za pomocg klawiszy [ » ] lub [ « ] dopoki nie
znajdziesz potrzebne wartosci zmiennych (Patrz tablice

w N

ponizej)

Zmienna Znaczenie

t Znaczenie testowe t = a‘%

P(t) Representuje normalne odchylenie standardowe
zbiorowosci generalnej, ktére jest mniejsze od
wartosci t

R(t) Representuje normalne odchylenie standardowe

zbiorowosci  generalnej, ktére znajduje sie
pomiedzy wartoscigta 0. R (t)=1-(t)

Q(t) Representuje normalne odchylenie standardowe
zbiorowosci generalnej, kte jest wigksze od
wartosci t Q(t)=]05-(t)]

B Regresja liniowa

Krok : ( Patrz Przyktad 56. )

1. Wprowadz zbiory danych w trybie 2-VAR, a poten naci$nij
klawisz [ STATVAR ];wyswietlaj wyniki obliczen statystycznych
za pomocg klawiszy [ P ] lub [ « ] dopoki nie ukaza sie
obliczone wartosci a, b lubr.

. Aby przewidzie¢ warto$¢ x (lub y) przy zadanym vy (lub x),
wybierz zmienng x ' (lub y '), naci$nij klawisz [ ENIER ]
wprowadz zadang warto$¢ i ponownie nacisnij klawisz
[ ENIER 1. (Patrz tablice ponizej)

N

Zmienna Znaczenie
a Punkt przecigcia regres;ji liniowej z osig y
_Zy-brx
n
b Nachylenie regresiji liniowej
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(nXxy-¥x3y)
(nzx® -(£)%)
r Wspotczynnik korelacji
re (nTxy - x3y)

Yz x? - (2x)2)nzy? - (£y)?)

b=

x' Przewidywana warto$¢ x dla danych wartosci a,
_y-a
b, X'=2—
v b
y' Przewidywana warto$¢ y dla danych wartosci a,

b,x y'=a+bx

B Korygowanie danych

Krok : ( Patrz Przyktad 57. )

1. Nacisnij klawisz [ DATA ].

2. Aby zmieni¢ wartosci x lub czestotliwo$¢ wystepowania
wartosci x w trybie 1-VAR ( lub odpowiednio wartosci y w
trybie 2-VAR ), wybierz tryb DATA-INPUT. Aby zmieni¢
warto$¢ gorng lub dolng granice przedziatu, wybierz tryb
LIMIT-SET. Aby zmieni¢ warto$¢ ax, wybierz tryb DISTR.

. Nacisnij klawisz [ ¥ ] aby wyswietlic kolejne wartosci
wprowadzonych danych.

4. Aby dokona¢ zmiany wartosci danej, wyswietl ja i wprowadz

nowa. Stare dane zostang prepisane. Nacis$nij klawisz [ ¥ ] lub
[ ENIER ] aby zaakceptowac dokonane zmiany.

w

(Uwaga) : Nawet przypadkowe wyjscie z trybu STAT nie
zniszczy danych wprowadzonych w trybach 1-VAR i
2-VAR. Aby je wykasowadé, nalezy wybrac¢ tryb D-CL.

Mode 2 - Base-n

B Konwersja uktadéw liczbowych

Uktad liczbowy (10, 16, 2, 8 ) mozesz wybraé naciskajac klawisze
[ 2nd ] [ dhbo ], co powoduje wyswietlanie menu; wprowadz kursor
pod zadang pozycje i nacisnij klawisz [ ENIER 1. Na wyswietlaczu
pojawi sie odpowiedni symbol—"d","h","b ", " o ". (Ustawienie
poczatkowe kalkulatora to d , czyli uktad dziesietny). Patrz
Przyktad 58.

(Uwaga) : Ogolny zakres liczb dla trybu Base-nto 0, 1, 2, 3, 4, 5,
6,7,8, 9 /A IB, IC, ID, IE, IF. Jes$li wprowadzona
warto$¢ bedzie nieprawidtowa dla wybranego uktadu
liczbowego, to nalezy zadeklarowa¢ odpowiedni uktad
liczbowy (d, h, b, o), w przeciwnym przypadku
kalkulator wyswietli komunikat o btedzie.

Uktad dwdjkowy (binarny) (b ): 0, 1
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Uktad 6semkowy (0):0,1,2,3,4,5,6,7

Uklad dziesietny (d):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Uktad szesnastkowy (heksadecymalny) (h):0,1,2,3,4,5,6,7, 8,
9,/A, 1B, IC, ID, IE, IF

Naciskajac klawisz [ ‘S\ ] mozesz uzy¢ funkcji blokéw, ktéra wynik

dzieli na bloki o ditugosci 8 cyfr, co pozwala wyswietla¢ wyniki

zapisane w ukfadzie 6semkowym lub dwdjkowym. Konstrukcja

kalkulatora umozliwia wys$wietlenie wyniku o dlugosci 4 blokow.

Patrz Przykiad 59.

B Wartosci ujemne

Przy obliczeniach w uktadzie dwéjkowym, dsemkowym i
szesnastkowym wartosci ujemne wys$wietlane sg za pomocg tak
zwanego zapisu uzupetnieniajacego. Uzupetnieniem liczby jest
wynik odejmowania tej liczby od
100000000000000000000000000000000. W uktadach innych niz
dziesietny uzupetnienie otrzymujemy wciskajac klawisz [ NEG ].
Patrz Przyktad 60.

B Podstawowe operacje arytmetyczne w réznych
uktadach liczbowych

e Kalkulator umozliwia dokonywanie obliczen w uktadach
liczbowych innych niz dziesietny. W uktadach tych mozna
dokonywaé operacji dodawania, odejmowania, mnozenia i
dzielenia. Patrz Przyktad 61.

B Operacje logiczne

Operacje logiczne wykonywane sg za pomocg iloczynu logicznego
(AND), operatora logicznego ujemnego (NAND), sumy logicznej
(OR), wytacznej sumy logicznej (XOR), negacji (NOT) oraz negacji
wytgcznej sumy logicznej (XNOR).  Patrz Przykiad 62.

Mode 3 - CPLX

e Tryb liczb zespolonych umozliwia dodawanie, odejmowanie,
mnozenie i dzielenie liczb zespolonych. Patrz Przyktad 63. Wynik
obliczen przedstawiony bedzie w nastepujacej formie:

Re  Warto$¢ rzeczywista Im Warto$¢ urojona
ab Warto$¢ absolutna ar Warto$é argumentu

Mode 4 - VLE

Tryb réwnan liniowych (VLE) umozliwia rozwigzywanie uktadu
réwnan z dwiema niewiadomymi :

ax+by=c
d x + ey =f, gdzie x i y niewiadome.
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e Wywotaj tryb VLE, wprowadz kolejno wspétczynniki (a, b, c, d, e,
f ), a kalkulator automatycznie obliczy x i y. Patrz Przyktad 64.

Mode 5 - QE

Tryb réwnan kwadratowych (QE) umozliwia rozwigzywanie réwnan
typu :
ax?+bx+c= 0, gdzie x niewiadoma.
e Wybierz tryb QE, wprowadz kolejno wspoétczynniki (a, b, ¢ ), a
kalkulator automatycznie obliczy wszystkie wartosci x. Patrz
Przyktad 65.
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B Menghidupkan dan Mematikan

Untuk menghidupkan kalkulator, tekan [ ON ] ; Untuk mematikan
kalkulator, tekan [ 2nd ] [ OFF ].

B Mengganti Baterai

Kalkulator SRP-280N tsb menggunakan satu baterai khusus

(G13/LR44) untuk kekuatannya. Kalkulator SRP-285N memiliki dua

sumber daya, yaitu dari sebuah baterai alkalin (G13/LR44) dan dari

sebuah sel surya. Apabila layar meredup dan sulit dibaca

(khususnya saat layar meredup untuk SRP-285N), baterai harus

diganti sesegera mungkin.

Cara mengganti baterai:

1) Lepas sekrup dan buka penutup ruang baterai.

2) Keluarkan baterai lama dan masukkan baterai baru sesuai
dengan petunjuk arah kutub, kemudian pasang kembali
tutupnya.

3) Setelah mengganti baterai, gunakan ujung benda runcing untuk
menekan lubang reset pada bidang label rating yang terdapat di
bagian belakang unit ini.

B Fungsi Auto Power-Off

Kalkulator akan mati secara otomatis jika tidak dioperasikan selama
sekitar 6~12 menit. Kalkulator dapat dihidupkan kembali dengan
menekan tombol [ ON ], dan tampilan terakhir, memori, seting,
semuanya akan dipertahankan.

B Operasi Reset

Apabila kalkulator sudah hidup namun Anda mendapatkan hasil
yang tidak diharapkan, tekan [ 2nd ] [ RESET ] secara berurutan. Di
layar akan muncul pesan untuk mengkonfirmasikan apakah Anda
ingin me-reset kalkulator dan menghapus isi memori.

RESET: N Y

Gerakkan kursor ke " Y " dengan menekan [ » ], kemudian tekan
[ ENIER ] untuk menghapus semua variabel, program, operasi yang
sedang menunggu diselesaikan, data statistika, jawaban, semua
entri yang pernah dimasukkan, dan memori. Untuk membatalkan
operasi reset tanpa membersihkan kalkulator, silakan pilih " N ".
Apabila kalkulator terkunci dan operasi tombol tidak dapat dilakukan,
gunakan ujung benda runcing untuk menekan lubang reset untuk
keluar dari kondisi ini. Tindakan ini akan mengembalikan semua
pengaturan ke pengaturan default.
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B Penyetelan Kontras Layar

Penekanan tombol [ ¥ ] atau [ A ] dapat membuat pencahayaan
layar menjadi lebih terang atau lebih gelap. Dengan menahan
penekanan tombol maka layar akan berubah-ubah kontrasnya lebih
gelap atau lebih terang secara berurutan.

B Pembacaan Tampilan Layar
Layar terdiri atas baris entri, baris hasil, dan indikator.

Indikator €—— mAIN DEG
Baris entri «4—74-8/7

~——> Indikator

72.85714286 —r— Baris hasil

Baris entri Kalkulator menampilkan entri hingga 76 digit. Entri
dimulai dari kiri; jika sudah melampaui 11 digit, maka
karakter akan bergeser ke kiri. Tekan [ > [ dan [ €]
untuk menggerakkan kursor di sepanjang entri. Tekan
[2nd ][ » ] atau [ 2nd ] [ € ] untuk menggerakkan
kursor segera ke ujung awal atau ke ujung akhir entri.

Baris hasil Baris hasil menampilkan hasil hingga 10 digit,
termasuk di dalamnya tanda desimal, tanda minus,
indikator " x10 ", dan eksponen positif atau negatif dua
digit. Hasil yang melampaui batas digit akan
ditampilkan dalam notasi ilmiah.

Indikator  Indikator berikut ini akan nampak di layar untuk
menunjukkan status kalkulator.

Indikator Arti

] Memori independen

- Hasilnya negatif

2nd Set kedua dari tombol fungsi sedang aktif.

MODE Pilihan Mode sedang aktif

MAIN Mode Main sedang aktif

STAT Mode Statistics sedang aktif

Base-n Mode Base-n sedang aktif

VLE Mode Persamaan Linear Variabel sedang aktif

QE Mode persamaan kuadratik sedang aktif

CPLX Mode bilangan Kompleks sedang aktif

DEGRAD  Mode Sudut : DEG, GRAD, atau RAD

ENGSCI Notasi teknik (ENG) atau ilmiah (SCI)

TAB Banyaknya titik desimal yang ditampilkan adalah tetap

HYP Fungsi Hiperbola-Trig akan dihitung

BUSY Sebuah operasi sedang dijalankan

€> Ada digit di kiri atau di kanan layar
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~Y Ada layar sebelum atau sesudah tampilan aktif yang
dapat ditampilkan lagi

belum mulai menghitung

B Mengubah mode

Tekan [ MODE ] dan Anda akan masuk ke menu mode. Anda dapat
memilih satu dari enam mode operasi, termasuk " 0) MAIN ",
"1)STAT ", " 2)Base-n ", " 3)CPLX ", "4)VLE ", " 5)QE ".

Kita ambil contoh mode " 2)Base-n " :

Cara 1 : Gulung menu dengan menggunakan [ € ] atau [ P ]
hingga muncul " 2)Base-n ", kemudian masuk ke
mode yang diinginkan dengan menekan tombol
[ EN;ER ]

Cara 2 : Ketikkan secara langsung nomor mode, [ 2 ], untuk
masuk ke mode yang diinginkan secara langsung.

B Memilih sebuah item dari menu yang
ditampilkan

Banyak fungsi dan seting yang tersedia pada menu. Sebuah menu
adalah daftar pilihan yang ditampilkan pada baris entri.

Sebagai contoh, " Penekanan tombol [ DRG ] akan memunculkan
menu untuk memilih seting sudut di bawah mode MAIN " sebagai
berikut:

Cara: Tekan [ DRG ] untuk menampilkan menu, dan
kemudian gerakkan kursor [ « ] atau [ P ] ke item
yang diinginkan. Tekan [ ENIER ] jika item sudah
digarisbawahi.

Untuk item menu yang diikuti dengan nilai argumen, Anda dapat
menekan [ ENIER ] ketika item sudah digarisbawahi atau masukkan
secara langsung nilai argumen yang diinginkan.

B Menggunakan Tombol " 2nd "

Di saat Anda menekan [ 2nd ], indikator " 2nd " akan muncul di
layar untuk mengingatkan Anda bahwa Anda telah memilih fungsi
kedua untuk penekanan tombol berikutnya. Apabila Anda menekan
tombol [ 2nd ] secara tidak sengaja, cukup tekan [ 2nd ] sekali lagi
untuk menghilangkan indikator " 2nd " tersebut.

B Kursor

Tekan tombol [ « ] atau [ » ] untuk menggerakkan kursor ke kiri
atau ke kanan. Tahan penekana tombol agak lama, dan kursor
akan bergerak dengan cepat.

Tekan tombol [ ¥ ] atau [ A ] untuk menggulung tampilan ke atas
atau ke bawah jika ada tampilan entri sebelumnya yang
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tersembunyi. Anda dapat menggunakan kembali atau mengedit
entri sebelumnya itu jika entri itu sudah berada pada baris entri.

B Melakukan koreksi selama meng-input data

Untuk menghapus sebuah karakter yang berada di posisi kursor,
tempatkan dahulu kursor dengan menggunakan [ € ] atau [ » ]
sehingga karakter yang akan dihapus digarisbawahi, dan kemudian
tekan [ DEL ] untuk menghapus karakter tersebut.

Untuk mengganti sebuah karakter, tempatkan dahulu kursor dengan
menggunakan [ « ] atau [ P ] sehingga karakter yang akan diganti
digarisbawahi, dan ketikkan satu entri baru untuk menggantikan
karakter itu.

Untuk menyisipkan sebuah karakter, gerakkan kursor ke posisi di
mana karakter itu akan disisipkan, kemudian tekan [ 2nd ] [ INS ],
ketikkan sebuah karakter baru, dan karakter baru ini akan disisipkan
di muka karakter yang sudah ada.

(Catatan): Kursor " 4 " yang berkedip-kedip berarti bahwa
kalkulator sedang berada pada mode menyisipkan
(insert). Sebaliknya, jika kursor yang berkedip itu
berbentuk " _ ", ini berarti bahwa kalkulator berada
pada mode mengganti (overwrite).
Untuk menghapus semua karakter, hapuslah semua karakter input
dengan menekan tombol [ CL ].

B Fungsi Replay

e Fungsi ini menyimpan operasi yang terakhir kali dijalankan.
Setelah eksekusi diselesaikan, tekanlah tombol [ ¥ ] atau [ A ]
untuk menampilkan operasi dari awal ke akhir. Anda dapat terus
menggerakkan kursor dengan [ B ] atau [ € ] untuk mengeditnya.
Untuk menghapus satu digit, tekan [ DEL ]. (atau, pada mode
overwrite, cukup ketikkan digit baru di atas digit lama). Lihat
Contoh 1.

Fungsi replay dapat menyimpan input hingga 254 karakter.
Setelah rumus ditulis lengkap atau selama proses pengisian,
Anda dapat menekan salah satu [ A ] atau [ ¥ ] untuk
menampilkan bagian masukan yang telah lalu dan mengedit nilai
atau perintah untuk rumus berikutnya. Lihat Contoh 2.

(Catatan) : Catatan: Fungsi replay tidak akan terhapus jika [ CL ]
ditekan atau jika daya dimatikan, jadi isi memori
masih bisa dipanggil bahkan setelah tombol [ CL ]
ditekan. Namun, fungsi replay akan dihapus jika
mode atau operasi diubah.

B Fungsi Tampilan Posisi Kesalahan

® Ketika menjalankan sebuah perhitungan matematika yang keliru,
fungsi tampilan posisi kesalahan akan memberitahu Anda dengan
menempatkan kursor pada posisi kesalahan. Tekanlah [ » ] atau
[ « ] untuk menggerakkan kursor dan lakukanlah perbaikan
seperlunya. Anda juga dapat menghapus sebuah kesalahan
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dengan menekan [ CL ] dan kemudian mengulang lagi
memasukkan nilai-nilai dan ekspresi dari awal. Lihat Contoh 3.

B Perhitungan dengan Memori

e Tekan [ M+ ] untuk menambahkan sebuah hasil ke dalam memori
yang sedang aktif. Tekan [ 2nd ] [ M— ] untuk mengurangkan nilai
terhadap memori yang sedang aktif. Untuk memanggil nilai dari
dalam memori aktif, tekan [ MRC ] Untuk menghapus memori aktif,
tekan [ MRC ] dua kali. Lihat Contoh 4.

Kalkulator ini memiliki sepuluh variabel memori untuk digunakan
secara berulang-ulang : A, B, C, X, Y, M, X1, X2, PROG1 dan
PROG2. Anda dapat menyimpan bilangan nyata ke variabel-
variabel A, B, C, X, Y, M, X1, X2 dan ekspresi ke PROG1 dan
PROG2. Lihat Contoh 5.

*

[ P/V RCL ] untuk memanggil semua variabel.
[ SAVE ] untuk menyimpan nilai ke dalam variabel.
[2nd ] [ RECALL ] untuk memanggil nilai dari sebuah variabel.

[ 2nd ] [ CL-VAR ] untuk menghapus semua variabel kecuali
PROG1, PROG2.

* [2nd ][ CL-PROG ] untuk menghapus isi dari PROG1, PROG2.

(Catatan) : Selain daripada menekan tombol [ SAVE ] untuk
menyimpan sebuah nilai, Anda juga dapat
menetapkan nilai itu ke variabel memori M dengan
menekan [ M+ ] atau [ 2nd ] [ M- ]. Tetapi, apa pun
yang saat itu telah tersimpan di dalam variabel M
akan terhapus dan digantikan oleh nilai yang baru
saja dimasukkan.

*
*

*

B Urutan Operasi
Setiap perhitungan dikerjakan sesuai dengan urutan prioritas :
1.) Ekspresi di dalam tanda kurung.

2.) Transformasi koordinat, dan fungsi-fungsi Tipe B yang
menghendaki penekanan tombol fungsi tertentu sebelum
memasukkan nilai, misalnya, sin, cos, tan, sin =, cos ’1, tan ’1,
sinh, cosh, tanh, sinh ', cosh ™', tanh =", log, In, 10 XeX /,
NEG, NOT, X'(), Y'()

3.) Fungsi-fungsi Tipe A yang menghendaki pemasukan n|Ia|
sebelum menekan tombol fungsi, misalnya, x <, 0999, !, x -
%, 1, g.

4.) Eksponensiasi ("), ¥
5.) Pecahan

6.) Format perkalian dengan singkatan di muka variabel, 7 ,
RANDM, RANDMI.

7) (=)
8.) Format perkalian dengan singkatan di muka fungsi-fungsi Tipe
B, 243, Alog2, dll.
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9.) nPr,nCr

10.) x ,+

1) +,—

12.) AND, NAND

13.) OR, XOR, XNOR

14.) Konversi ( a */c4»%,, F4»D, PDMS )

« Jika fungsi-fungsi dengan prioritas yang setara berada
dalam satu urutan, eksekusi akan berjalan dari kanan ke Kkiri.

e*In120 > e *{In (120)}
selain daripada itu, eksekusi berjalan dari kiri ke kanan.
» Fungsi majemuk dieksekusi dari kanan ke kiri.

+ Segala sesuatu yang berada di dalam tanda kurung akan
memperoleh prioritas yang tertinggi.

B Akurasi dan Kapasitas
Digit output : Hingga 10 digit
Digit perhitungan : Hingga 24 digit

Secara umum, setiap perhitungan yang wajar akan ditampilkan
hingga mantisa 10 digit , atau 10 digit mantisa ditambah dengan 2
digit eksponen hingga 10 *%.

Bilangan yang digunakan sebagai input harus berada di dalam
kisaran untuk fungsi yang sedang digunakan, sebagai berikut :

Fungsi Kisaran input
sin x Deg: | x| <4.5x10 "°deg
cos x Rad:‘x‘<2.5x108ﬁrad
tan x

Grad:‘x‘<5x101°grad

namun, khusus untuk tan x
Deg: | x | #90 (2n+1)

Rad:|x|# 5 (2n+1)

Grad : | x | #100 (2n+1), (n bilangan bulat)

sin"x, cos 7'x [x]=1
tan ™' x [x|<1x10™
sinh x, cosh x | x | <230.2585092
tanh x [x]<1x10'
sinh ™' x Ix[<5x10%
cosh ~'x 1sx<5x10%
tanh ' x Ix]<1
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1x10 ®<x<1x10'°

log x, In x
10* —1x10 "< x <100
e* —1x10 "< x < 230.2585092
N 0sx<1x10'®
50
2 [x|<1x10
X [x|<1x10" x%0
x! 0 < x <69, x bilangan bulat.
P (x,y) JxFry? <1x10'°
R(r, 6) 0sr<1x10'®
Deg: | 6 | <4.5x10 " deg
Rad: | 6 | <25x10%7rad
Grad: | 6 | <5x10 ' grad
namun, khusus untuk tan 6
Deg: | 6 | #90 (2n+1)
Rad: | 6 | # g (2n+1)
Grad : | € | #100 (2n+1), (n bilangan bulat)
»DMS | DD |, MM, SS.8S < 1x 10,
0<MM, SS.SS
[ x| <10
x’ x>0:-1x10 "<y log x < 100
x=0:y>0

x<0:y=n, 1/(2n+1), n bilangan bulat.
tetapi —1 x 10" <y log [x] <100

B3

y>0:x20,-1 x1o1°°<17 log y < 100

y=0:x>0
y < 0:x=2n+1, 1/n, n bilangan bulat. (n#0)

tetapi —1 x 10 "< %Iog ly| <100

nPr, nCr

0<r<n,n<10"'° nrbilangan bulat.

STAT

[x|<1x10", |y| <1x10"®

1-VAR :n <40, 2-VAR : n <40
FREQ.=n,0<n<10'"®:n bilangan bulat
pada mode 1-VAR.

OX,0Y,X,y,a, b, r:n#0;

Sx, Sy:n, n#0, 1
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Base—n DEC (desimal):

— 2147483648 < x < 2147483647

BIN (biner):
10000000000000000000000000000000 < x <
11111111111111111111111111111111 (untuk
negatif)

0sx<
01111111111111111111111111111111
(untuk nol, positif)

OCT (oktal):

20000000000 < x < 37777777777 (untuk
negatif)

0 < x< 17777777777 (untuk nol atau positif)
HEX (heksadesimal):

80000000 < x < FFFFFFFF (untuk negatif)
0 < x £ 7FFFFFFF (untuk nol atau positif)

B Kondisi Kesalahan
Error message will appear on the display and further calculation
becomes impossible when any of the following conditions occur.
DOMAIN Er (1) Ketika menetapkan sebuah argumen ke
dalam sebuah fungsi yang berada di luar
kisaran yang diperbolehkan.
(2) Nilai FREQ (pada statistika 1-VAR) < 0
atau bukan bilangan bulat.
(3) Ketika nilai USL < nilai LSL
DIVIDE BY 0 Anda berusaha membagi dengan 0.
OVERFLOWEr  Ketika hasil dari perhitungan fungsi melampaui
kisaran yang telah ditetapkan.
STATEr Ketika berada pada mode MAIN, CPLX, VLE,
atau QE, kemudian menekan [ DATA ] atau
[ STATVAR].
SYNTAX Er (1) Terjadi kesalahan input.
(2) Ketika digunakan argumen yang tidak tepat
di dalam perintah atau fungsi yang
memerlukan argumen.
NO SOL Tidak ada solusi atau solusi tidak terbatas
MULTI SOLS untuk persamaan simultan pada mode VLE.
NO REAL SOL  Tidak ada solusi nyata untuk persamaan
kuadratik pada mode QE.
LENGTH Er Sebuah entri melampaui 84 digit setelah
penerapan perkalian dengan auto-koreksi.

OUT OF SPEC  Anda memasukkan nilai Cpy atau Cp(, negatif di

usL-X X - LSL
mana C,, = o , Cp = 0
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Untuk keluar dari kondisi kesalahan di atas, silakan tekan tombol
[CLI

Mode 0 - MAIN

B Perhitungan Aritmetika

e Operasi aritmetika dijalankan dengan menekan tombol-tombol
dengan urutan yang sama seperti pada ekspresinya. Lihat
Contoh 6.

Untuk nilai negatif, tekan [ (-) ] sebelum memasukkan nilainya.
Lihat Contoh 7.

Untuk operasi aritmetika campuran, perkalian dan pembagian
mendapatkan prioritas lebih tinggi daripada penambahan dan
pengurangan. Lihat Contoh 8.

Hasil yang lebih besar daripada 10 ' atau kurang dari 10 akan
ditampilkan dalam bentuk eksponensial. Lihat Contoh 9.

B Format tampilan di layar

® Format titik desimal ditentukan dengan menekan [ 2nd ] [ TAB ]
untuk menampilkan menu. Untuk menetapkan titik desimal ke
bilangan n ( F0123456789 ), masukkan bilangan n secara
langsung atau tekan tombol [ EMIER ] ketika item sudah
digarisbawahi. (Seting default adalah notasi titikk kambang F dan
bilangan n adalah e ). Lihat Contoh 10.

Bahkan apabila angka titik desimal telah tertentu, perhitungan
internal untuk mantisa dijalankan hingga 24 digit, dan bilangan
yang ditampilkan kemudian disimpan dalam bentuk 10 digit.
Untuk membulatkan nilai-nilai itu ke titik desimal tertentu, tekan
[2nd ][RND]. Lihat Contoh 11~12.

Format titikk desimal ditentukan dengan menekan [ 2nd ]
[ SCI/ENG ] untuk menampilkan menu. Iltem pada menu adalah
FLO (untuk format titik kambang), SCI (untuk format ilmiah), dan
ENG (untuk format teknik). Tekanlah [ « ] atau [ » ] hingga
format yang diinginkan digarisbawahi, kemudian tekan [ ENIER ],
Lihat Contoh 13.

(Catatan) : Format teknik (ENG) serupa dengan format ilmiah
(SClI), kecuali bahwa mantisa-nya dapat sebanyak
tiga digit di sebelah kiri dari titik desimal dan tidak
hanya satu digit saja, dan eksponen selalu
merupakan kelipatan tiga. Ini sangat berguna bagi
para teknikawan untuk mengubah unit berdasarkan
perkalian 10 3,

Anda dapat memasukkan sebuah bilangan dengan bentuk

mantisa dan eksponen dengan menekan tombol [ EXP ]. Lihat

Contoh 14.
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B Perhitungan dengan Tanda Kurung

® Operasi di dalam tanda kurung selau dieksekusi pertama kali.
Kalkulator dapat menggunakan hingga 13 jenjang tanda kurung
berurutan dalam satu perhitungan. Lihat Contoh 15.

Tanda kurung tutup yang segera dijumpai pertama kali sebelum
ditekan tombol [ EMIER | mungkin akan diabaikan, tidak peduli
berapa banyak tanda kurung yang diperlukan. Lihat Contoh 16.

Tanda perkalian " x " yang segera dijumpai sebelum tanda kurung
buka mungkin diabaikan. Lihat Contoh 17.

(Catatan) : Kalkulator dapat secara otomatis mengoreksi
perkalian dengan singkatan yang berada di muka
dari semua fungsi, kecuali variabel memori, tanda
kurung kiri, fungsi-fungsi Tipe B.

Untuk selanjutnya, tipe dengan singkatan tidak akan digunakan di

buku petunjuk ini. Lihat Contoh 18.

Hasil yang benar tidak dapat diturunkan dengan memasukkan [ ( ]
2[+13[)][EXP] 2. Pastikan Anda memasukkan [ x ] 1 di
antara tanda [ ) ] dan [ EXP ] untuk contoh di bawah ini. Lihat
Contoh 19.

B Perhitungan Persentase

e [ 2nd ] [ % ] akan membagi bilangan yang ditampilkan dengan
100. Anda dapat mengunakan urutan tombol ini untuk
menghitung persentase, penjumlahan kepada nilai yang sudah
ada (add-on), diskon, dan rasio persentase. Lihat Contoh 20~21.

B Fungsi perhitungan kontinu

e Kalkulator memungkinkan kita mengulang operasi yang terakhir
kali dieksekusi dengan menekan tombol [ ENTER ] pada
perhitungan berikutnya. Lihat Contoh 22.

e Bahkan jika perhitungan telah diselesaikan dengan menekan
tombol [ EMNIER ] hasil yang diperoleh masih tetap dapat
digunakan untuk perhitungan berikutnya. Lihat Contoh 23.

B Fungsi Jawaban

® Fungsi jawaban menyimpan hasil-hasil dari beberapa perhitungan
yang paling akhir dilakukan. Hasil-hasil itu akan tetap disimpan
sekalipun setelah kalkulator dimatikan. Begitu sebuah bilangan
numerik atau ekspresi numerik dimasukkan dan tombol [ ENIER ]
ditekan, maka hasilnya akan disimpan oleh fungsi ini. Lihat
Contoh 24.

(Catatan) : Sekalipun jika ternyata hasil dari eksekusi sebuah
perhitungan adalah sebuah kesalahan, maka
kesalahan ini pun akan tetap disimpan oleh Memori
Jawaban.
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B Logaritma dan Antilogaritma

e Kalkulator dapat menghitung logaritma biasa dan logaritma
alamiah serta anti-logaritma dengan menggunakan penekanan
tombol-tombol berikut : [log ], [In ], [2nd ][ 10*], dan [ 2nd ]
[e*]. Lihat Contoh 25~27.

B Perhitungan Pecahan
Fraction value display is as follow :

. .5
Tampilan dari 2

56 U 5 /12 nmwwwnm%

Untuk memasukkan bilangan campuran, pertama- tama masukkan
dahulu bagian bilangan bulatnya, tekan [ a %, 1, kemudian
masukkan bilangan pembilang, tekan [ a "/ ], dan kemudian
masukkan bilangan penyebutnya; Untuk memasukkan sebuah
bilangan pecahan takwajar, masukkan bilangan pembilangnya,
tekan [ a /C ], dan masukkan bilangan penyebutnya. Lihat
Contoh 28.

Selama perhitungan pecahan, apabila bilangannya dapat
disederhanakan, maka bilangan itu akan disederhanakan ke
bentuk yang paling sederhana setelah menekan sebuah tombol
perintah fungsi ([ +1, [ -1, [x ] atau [+]) atau tombol [ ENIER ],
Dengan menekan [2nd ] [ a /4»/ ], bilangan yang ditampilkan
akan diubah menjadi bentuk sederhana, dan begitu pula
sebaliknya, sehingga tampilan akan berganti-ganti antara
bilangan yang semula dan yang disederhanakan. Lihat Contoh
29.

Untuk mengubah antara hasil desimal dan hasil pecahan,
tekanlah [ 2nd ] [ F«»D ] dan [ ENIER ] Lihat Contoh 30.
Perhitungan yang berisi gabungan antara bentuk pecahan dan
bentuk desimal akan diselesaikan dalam format desimal. Lihat
Contoh 31.

B Konversi Unit Sudut

® Unit-unit sudut (DEG, RAD, GRAD) ditetapkan dengan menekan
tombol [ DRG ] untuk menampilkan menu sudut. Hubungan
antara ketiga unit sudut itu adalah :

180°= 7 rad = 200 grad
Konversi sudut ( Lihat Contoh 32. ) :
1. Ubahlah seting default sudut ke unit yang Anda inginkan.
2. Masukkan nilai yang akan dikonversi.

3. Tekan [ DMS ] untuk menampilkan menu. Unit yang dapat
dipilih adalah ° (derajat), » (menit), # (detik), r (radian), g

(gradian) atau »DMS (Derajat-Menit-Detik).
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4. Pilihlah unit yang menjadi target konversi.
5. Tekan [ ENIER ] dua kali.

* Untuk mengkonversi sebuah sudut ke notasi DMS, pilih "»DMS "
yang mengkonversi sebuah entri ke notasi DMS, yakni di mana
1°30’0” menunjukkan 1 derajat, 30 menit, 0 detik. Lihat Contoh
33.

e Untuk mengkonversi sebuah notasi DMS ke desimal, pilihlah
°(derajat), » (menit), ~ (detik). Lihat Contoh 34.

B Fungsi Trigonometrik / Trigonometrik-Balik

Kalkulator menyediakan fungsi-fungsi trigonometrik standar dan
fungsi- fun95| trigonometrik-balik, yaitu : sin, cos, tan, sin ', cos
dantan ~. Lihat Contoh 35~37.

(Catatan) : Saat menggunakan tombol-tombol itu, pastikan

bahwa kalkulator telah di-set ke unit sudut yang
Anda inginkan.

B Fungsi Hiperbolik / Hiperbolik-Balik
Kalkulator menggunakan [ 2nd ] [ HYP ] untuk menghitung fungsi-
fungsi hlperbollk dan fun95| fungsi hiperbolik-balik — sinh, cosh, tanh,
sinh ', cosh ~' dan tanh ~'. Lihat Contoh 38~39.
(Catatan) : Saat menggunakan tombol-tombol itu, pastikan
bahwa kalkulator telah di-set ke unit sudut yang
Anda inginkan.

B Transformasi Koordinat

Tekanlah [ 2nd ] [ R<«» P ] untuk menampilkan menu untuk
mengkonversi koordinat segiempat ke koordinat kutub, dan
demikian pula sebaliknya. Lihat Contoh 40~41.

Koordinat Segiempat Koordinat Kutub

N Y

P, 6)

0 X
x+yi=r(cos@+isind)

(Catatan) : Saat menggunakan tombol-tombol itu, pastikan
bahwa kalkulator telah di-set ke unit sudut yang
Anda inginkan.
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B Probabilitas

e Tekanlah [ PRB ] untuk menampilkan menu probabilitas. Lihat
Contoh 42~46. Dengan fungsi-fungsi berikut ini :

nPr

nCr

Menghitung banyaknya permutasi yang mungkin terjadi
dari n item diambil r kali untuk setiap kalinya.
Menghitung banyaknya permutasi yang mungkin terjadi
dari n item diambil r kali untuk setiap kalinya.
Menghitung faktorial dari sebuah bilangan positif tertentu
n, di mana n=69.

RANDM Menghasilkan sebuah bilangan acak antara 0 dan 1.
RANDMI Menghasilkan sebuah bilangan bulat acak di antara dua

bilangan bulat tertentu, A dan B, di mana A = nilai acak
=B

B Fungsi-fungsi Lainnya (x™, /", ¥, x2 )
e Kalkulator ini juga menyediakan fungsi-fungsi resiprok ( [ x - 1),

akar ([ v ]), akar universal ( [ ¥ ]), kuadrat ( [ x 2] ), dan
pangkat ([ 2] ) Lihat Contoh 47~50.

B Konversi Unit

e Kalkulator telah memiliki satu fitur konversi unit yang
memungkinkan Anda mengkonversi nilai dari metrik ke unit
Inggris, dan sebaliknya. Lihat Contoh 51.

1.
2.

Masukkan nilai yang akan Anda konversi.

Tekanlah [ 2nd ] [ CONV ] untuk menampilkan menu. Ada
7 menu, meliputi jarak, luas, suhu, kapasitas, berat, energi,
dan tekanan.

Gunakan [ ¥ ] atau [ A ] untuk menggulung di antara
daftar unit hingga muncul menu unit yang diinginkan,
kemudian tekan [ ENIER ],

Tekanlah [ B ] atau [ « ] untuk mengkonversi nilai ke unit
lain.

B Konstanta Fisika

* Anda dapat menggunakan sejumlah konstanta fisika di dalam
perhitungan Anda. Lihat tabel di bawah ini :

Simbol Arti Nilai

c Kecep. cahaya di hampa udara 299792458 m / dt

g Percepatan gravitasi 9.80665 m.dt

G Konstanta gravitasional 66725985x10 "' Nm? kgﬁ2

Vm  volume molar gas ideal 0.0224141 m * mol '

NA  Bilangan Avagadro 6.022136736 x 10 % mol ™'

e  Muatan elementer 1.6021773349x 10 '°C

me  Massa elektron 9.109389754 x 10 ' kg

mP  Massa proton 1.672623110 x 10 " kg
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h Konstanta Plank 6.626075540 x 10 ~* J.dt
k Konstanta Boltzmann 1.38065812x 10 2 J.K ™'
R Konstanta gas 8.3145107 J / mol <k

F Konstanta Faraday 96485.30929 C / mol

mn  Konstanta neutron 1.67492861 x 10 % kg

1} Konstanta massa atom 1.66054021 x 10 % kg

eo Permitivitas dielektrik 8.854187818 x 10 " Fim
Mo  Permitivitas magnetik 1.256637061 x 10°H/m
0o  Kuantum fluks 2.0678346161 x 10 ~'° Vdt
ao, Radius Bohr 52917724924 x 10 "''m
uB  Magneton Bohr 9.274015431 x 10 2*Aem?

UN  Neutron magnetic moment 5.050786617 x 10 27J /T

Untuk menyisipkan sebuah konstanta pada posisi kursor ( Lihat
Contoh 52. ) :
1. Tekanlah [ CONST ] untuk menampilkan menu konstanta
fisika.
2. Tekanlah [ » ] hingga konstanta yang Anda inginkan
digarisbawahi.
3. Tekan [ ENIER ]

Mode 1 T

Ada tiga menu operasi pada menu statistika : 1-VAR (untuk
menganalisis data dari satu set data), 2-VAR (untuk menganalisis
data berpasangan dari dua set data) dan D-CL (untuk menghapus
semua set data). Lihat Contoh 38.

B Statistika Variabel Tunggal / Ganda

Langkah :

1. Dari menu statitsika, pilihlah 1-VAR atau 2-VAR dan
tekanlah [ ENIER ],

2. Tekanlah [ DATA ] dan akan muncul tiga menu : DATA-
INPUT, LIMIT-SET, DISTR. Pilihlah DATA-INPUT dan tekan
[ ENTER ]

3. Masukkan nilai x — dan tekan [ ¥ ].

4. Masukkan frekuensi ( FREQ ) untuk nilai x - ( pada mode
1-VAR ) atau nilai y - yang sesuai ( pada mode 2-VAR )
dantekan[ ¥ ].

5. Untuk memasukkan lebih banyak data, ulangi dari langkah
3.

6. Tekanlah [ 2nd ] [ STATVAR ] dan gulunglah menu hasil
statistika dengan [ P ] atau [ « ] untuk mendapatkan
variabel statistika yang diinginkan. ( Lihat tabel di bawah
ini’)
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Variabel Arti

n Banyaknya nilai x atau pasangan x-y
yang telah dimasukkan.

X atau 'y Nilaitengah dari x atau y

Xmax atau Ymax Maksimum dari nilai x atau y

Xmin atau Ymin Minimum dari nilai x atau y

Sx atau Sy Simpangan baku sampel dari nilai x atau

Y. 8ce [Le-x? | Sy- [sy-y7?
V n-1

n-1
gxatau oy Simpangan baku populasi dari nilai x atau y
oxe [£x-x2 oy= [sy-y2
Von Voon
Yxatau Xy Jumlah dari semua nilai x atau y
% x*atau Zy2 Jumlah dari semua nilai x ? atau y 2
Ixy Jumlah dari (x kali y) untuk semua

pasangan x-y

B Kapabilitas Proses

Step : (Lihat Contoh 53~54.)

1. Tekanlah [ DATA ] dan akan muncul tiga menu : DATA-
INPUT, LIMIT-SET, DISTR. Pilihlah LIMIT-SET dan tekanlah
[EN;ER ]

2. Masukkan nilai batas spesifik atas ( X USL atau Y LSL),
kemudian tekan [ ¥ ].

3. Masukkan nilai batas spesifik bawah ( X LSL atau Y LSL ),
kemudian tekan [ ENIER |,

4. Masukkan set data yang diinginkan di dalam mode DATA-
INPUT.

5. Tekanlah [ 2nd ] [ STATVAR ] dan gulunglah menu hasil
statistika dengan [ P ] atau [ « ] untuk mendapatkan
variabel statistika yang diinginkan. ( Lihat tabel di bawah

ini ')

Variabel Arti

Cax atau Cay Akurasi kapabilitas untuk nilai x atau nilai y
Xust+ Xig _ — Yostt Vst _ o
- X)‘ ‘( 2 y)

Cu= s Lay=
XusL— Xist Yust— Yisi
2

Cpx atau Cpy Ketelitian kapabilitas potensial utk nilai x atau vy,
_ XusL— XisL Yust— ¥
Cm= g5 Cw= s =
Cpkx atau Cpky Minimum (Cpy, Cpi) untuk nilai x atau y, di mana
Cpy adalah batas spesifik atas untuk ketelitian
kapabilitas dan Cp adalah batas spesifik bawah
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untuk ketelitian kapabilitas
C pkx = Min (C pux, C pix) = C px(1 = C &)
C pky=Min (C puy, CpLy) =C (1 = C 4y)
(Catatan) : Sewaktu menghitung kapabilitas proses dalam
mode 2-VAR, maka x , dan y , bersifat independen
satu sama lain.

B Sebaran probabilitas

Langkah : ( Lihat Contoh 55. )

1. Berdasarkan set data pada mode 1-VAR, tekan [ DATA ]
dan muncul tiga menu : DATA-INPUT, LIMIT-SET, DISTR.
Pilihlah DISTR dan tekan [ ENIER ],

2. Masukkan nilai ay, dan tekan [ ENIER ],

3. Tekanlah [ STATVAR ] dan gulunglah menu hasil
statistika dengan [ » ] atau [ « ] untuk mendapatkan
variabel statistika yang diinginkan. ( Lihat tabel di bawah

ini)

Variabel Arti

t Nilai uji t = a%

P(t) Menunjukkan pecahan kumulatif dari sebaran
normal baku yang nilainya kurang dari nilai t.

R(t) Menunjukkan pecahan kumulatif dari sebaran
normal baku yang terletak di antara nilai t dan 0.
R(t)=1-P(t)

Q(t) Menunjukkan pecahan kumulatif dari sebaran

normal baku yang nilainya lebih besar daripada
nilait. Q(t)=]05-R(t)|

B Regresi linear

Langkah : ( Lihat Contoh 56.)

1. Berdasarkan set data pada mode 2-VAR, tekan
[ STATVAR ] dan gulunglah menu hasil statistika dengan
[ > ] atau [ €] untuk mendapatkan a, b, atau r.

2. Untuk memprediksi nilai x (atau y) berdasarkan nilai y
(atau x) yang dimasukkan, pilihlah variabel x' (atau y'),
tekan [ ENIER ] masukkan nilai yang dikehendaki, dan
tekan [ ENIER | lagi. ( Lihat tabel di bawah ini )

Variabel Arti
-b X x
a Regresi linear intersepy a= Zyn Z—
- . p=NZXy -3 x3y)
b Kemiringan regresi linear 0 =-———>5——-—
(nXx* - (Xx)%)
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r Koefisien korelasi
(nNXxy-3x3y)

Jnzx? - (x)2)nzy? - (£y)?)

r=

x' Nilai x yang diprediksi berdasarkan nilai-nilai a,
_y-a
b,dany. x'=
y b
y' Nilai y yang diprediksi berdasarkan nilai-nilai a,

b, dan x. y'=a+bx

B Mengoreksi data
Langkah : ( Lihat Contoh 57.)
1. Tekan[DATA]

2. Untuk mengubah nilai x — atau frekuensi dari nilai x — pada
mode 1-VAR ( atau nilai y — yang sesuai pada mode 2—
VAR ), pilihlah DATA-INPUT. Untuk mengubah nilai batas
spesifik atas atau nilai batas spesifik bawah, pilihlah
LIMIT-SET. Untuk mengubah ax, pilihlah DISTR.

3. Tekan [ ¥ ] untuk menggulung data yang telah Anda
masukkan.

4. Untuk mengubah sebuah entri, tampilkan dahulu entri itu
di layar, kemudian masukkan data baru. Data baru yang
Anda masukkan akan menimpa entri lama. Tekan tombol
[ ¥ ] atau [ ENIER ] untuk menyimpan data baru.

(Catatan): Sekalipun Anda keluar dari mode STAT, semua
data di dalam mode 1-VAR maupun 2-VAR masih
tetap dipertahankan di dalam memori kecuali kalau
Anda menghapus semua data dengan memilih
mode D-CL.

Mode 2 - Base-n

B Konversi basis

Sistem bilangan (10, 16, 2, 8 ) ditetapkan melalui [ 2nd ] [ dhbo ]
untuk  menampilkan menu, usahakan item yang dipilih
digarisbawahidan diikuti penekanan [ ENIER]. Sebuah simbol yang
sesuai dengan pilihan — yaitu " d " "b", " o"—akan muncul di
layar. (Seting default adalah d : basis desimal). Lihat Contoh 58.

Catatan) :  Kisaran total dari bilangan yang ditangani di mode
iniadalah 0, 1,2, 3,4,5,6,7,8,9,/A, 1B, IC, ID, IE,
IF. Apabila nilai tidak sesuai untuk sistem bilangan
yang dipakai, berilah tanda yang sesuai (d, h, b, o),
dan jika tidak, pesan kesalahan akan muncul di
layar.
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Basis biner (b ): 0, 1
Basis oktal (0):0,1,2,3,4,5,6,7
Basis desimal (d ):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Basis heksadesimal (h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,/A,1B, IC, ID, IE,
IF

Tekan [‘G ] untuk menggunakan fungsi blok untuk menampilkan
hasil dalam basis oktal atau biner yang melampaui 8 digit. Sistem ini
didesain untuk menampilkan sebanyak-banyaknya 4 blok. Lihat
Contoh 59.

B Ekspresi Negatif

e Pada basis biner, oktal dan heksadesimal, kalkulator ini
menunjukkan bilangan negatif dengan menggunakan notasi
komplemen. Komplemen ini merupakan hasil dari pengurangan
bilangan tersebut dari 100000000000000000000000000000000
pada basis bilangan dengan menekan tombol [ NEG ] pada basis
non-desimal. Lihat Contoh 60.

B Operasi aritmetika dasar untuk basis

Unit kalkulator ini memungkinkan Anda menghitung pada basis
bilangan selain daripada desimal. Kalkulator dapat melakukan
fungsi penambahan, pengurangan, perkalian, dan pembagian
untuk bilangan-bilangan biner, oktal, dan heksadesimal. Lihat
Contoh 61.

B Operasi logika

Operasi logika dijalankan melalui logika produk (AND), logika
negatif (NAND), logika penjumlahan (OR), penjumlahan logika
eksklusif (XOR), negasi (NOT), dan negasi dari penjumlahan logika
eksklusif (XNOR). Lihat Contoh 62.

Mode 3 - CPLX

* Mode Complex memungkinkan Anda melalukan operasi
penambahan, pengurangan, perkalian, dan pembagian terhadap
bilangan kompleks. Lihat Contoh 63. Hasil dari operasi bilangan
kompleks ditampilkan sebagai berikut :

Re  Bilangan real Im Nilai imajiner
ab Absolute value ar Nilai argumen

Mode 4 - VLE

Mode persamaan linear variabel (VLE) dapat memecahkan satu set
persamaan secara simultan dengan dua variabel tak diketahui
seperti contoh di bawah ini
ax+by=c
d x + ey =f, di mana x dan y tidak diketahui.
® Pada mode VLE, Anda cukup memasukkan setiap koefisien ( a, b,
c, d, e, f ) dalam urutan yang benar, dan kalkulator akan secara
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otomatis memecahkan soal untuk mendapatkan nilai x, y. Lihat
Contoh 64.

Mode 5 - QE

Mode persamaan kuadratik (QE) dapat memecahkan persamaan
sebagai berikut :

ax?+bx+c=0,di mana x tidak diketahui.

* Pada menu QE, Anda cukup memasukkan setiap koefisien ( a, b,
¢ ) dalam urutan yang benar, dan kalkulator akan secara otomatis
memecahkan soal untuk mendapatkan semua nilai x. Lihat
Contoh 65.
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Bk #T[DRGIZ LS » &L T 4] =X [ VEmhfftn

FRIBLERIAT IZIATHRELATRE » 2] ENIER ]
Bpa -

XA S BRI IA TN - B — IR SRR THRE LIRS - T B

[ ENIER Ji A 5[4 LTS5 | HER R TR BT L -

B {5R "2nd "

@l 2nd - BAE EAN" 2nd HERITEE  RE T —MEET

iz AR AR T RDEE | BEANET 2nd T B

K[ 2nd JRIEH2" 2nd “SE T ATEIE] -

B R

BT 4] [P EARESEAB T - 50 « B

- MEREB T | EEEEE A ERER B TR - TR

TIV] S [ A B LB TARHETE - SENERBAT T8

TR RE R AR -

nBAKIE

GBI LT ML 4] S [P IBERRE R %S

4T DEL i %55 -

SIS - S €] S [ IR E R AR AN

TLEBREFT -

BRIEA—FTT - B E (MEAFTOME R Tl 2nd ]

[INS Jif B A—FA 5T  FEITHS B Ahi AR ST 2T -
E): VR AR EAER - AR R

TR _ "R AL R -
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SBEFRFIBERITIT - B[ CL i -

u SINEE

o RINEETTERERITHHTERBEHERICIZRF - ERITIHE R
%ETIV] X [ ATEHEROFHAR TR - LS - /K5
FI» ] sk [ CKEBBTITRIEMIE - BERIRTT - B
[ DEL J(EEUES T - REEAFTERIBFTT) - BLEE0H 1.

o SENINEER D ARE 254 MAATIT - DRATITEEE. » SURA
HEHEAR] - RATR T E—[ €] X [ P BEE RN AL RIEE
BIIES U EFENITE - B2 2.

(%) EUEERRIZ[ CL IR FISH A RS IS0
b YUERTICLIE - NP HATHE ARNA : AT 25
THRRIEIRZSES  BUIHEEEHIER -

B SR B RRINEE

o EWATT AL HSIEER  HIRIE BRNESE LIRS H IR
240 WERSEHR] B ] 2K [ A JRRThS IR A ETRME - SRER 4%
TICLIZEERIEFTEA —HETER - HLEEH 3.

m EIZHE

o $ZT[ M+ 1935 Bnd EROSMBMEIIRITICIZERF & T [ 2nd ]
[M- T3 BRBEFOMEESMTICIZEFTRE £ T [MRCFHE
A PRRITICIZARRHIEME + 32 T [ MRC [ 2 ZEMRMITIIZ 23K
WiE - ELEEE 4.

o AHEAF 10 NI EETHERMIZIZZES - A B,C, X, Y, M, X1,
X2, PROG1 71 PROG2 - {RAT455L£1 575 1% A, B, C, X, Y, M, X1, X2
L2 ghch - LURITE I £ 777 PROGT 71 PROG2 o - 155504 5.

* [PIVRCL] : MEFAEZH -

* [SAVE] : SHERGFEDHT -

* [2nd ] [RECALL] : TR HE -

* [2nd ][ CL-VAR] : ERRFIAZLEER(E - (PROG1 A PROG2 7] 51)

* [2nd ] [CL-PROG] : ;5% PROG1 #1 PROG2 HINZA -

(35):  BRTHZ[ SAVE |Mf2{Es) - JRal 8680 M+ J2L [ 2nd ]
[ M- [E8BIEREICIZEH M - 24T » R EZH
M =B (A5 458 B T RS A A, -

B AT

FHERETIIRFERAT -

1) EIAHER -

2) [EIREEHR - LURSTIR T INAEE B ASKER) B EUSiEk - #4n: sin,

cos, tan, sin ™", cos ~', tan ", sinh, cosh, tanh, sinh ™', cosh
tanh ™, log, In, 10 %, ¢ %, //, NEG, NOT, X'(), Y'()
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3) %%ﬁ?@zfémﬁmﬁge@wA@@wyu: x2 0999, 1, x " %1,

4) 1?» [

5) 2

6) ZTHEIHEEESRE, 7, RANDM, RANDML.

7) (=)

8) B AUSIMNIMIBEEIERA: « 40 - 243, Alog2, &
9) nPr,nCr

0

10) x
1) +
12) AND, NAND
13) OR, XOR, XNOR
14) #EET4( a */c >, FOD, PDMS )

« BRINMHBEESHT N - T ERHARAHIT:

e*In120 > e *{In (120 )}
E N REEART -

- WERHHEAERE -

» OB ERENET LU A E — L5 -
u EEEBFE%F*
BERRE &S 10 1%
BRI %E 24 %
BE B-HEESSYERE 10 Bk - 5k 10 RN L 2 s
HIECSHERBEN 10*%) -
BIAREEL NI ZEER TR ASEER - 10 T Fm:

[ESESH WASCE
sin x Deg: | x| <4.5x10 deg
cos x Rad: | x| <25x10°%7rad
tan x

Grad: | x| <5x10" grad
B tanx M3 :
Deg: | x| =90 (2n+1)
Rad: | x| = g (2n+1)
Grad: | x| =100 (2n+1), (n %)
sin'x,cos x| | x| =1
tan ' x | x| <1x10'
sinhx, coshx | | x| <230.2585092
tanh x ‘X‘<1X10100
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sinh ™' x [x] <5x10%

cosh ™' x 1<x<5x10%

tanh 7" x Ix| <1

log X, In x 1x10 ®<x<1x10'®
10 —1x10 "< x <100
e* —1x 10 "< x < 230.2585092
Jx 0sx<1x10'®

x? ‘X‘ <1x10°%

x! ‘X‘ <1x10' x£0
x! 0<x<69, x HEH

P (x,y) I +y? <1x10™®
R(, 6) 0sr<1x10'®

Deg: | ¢ | <4.5x10 " deg
Rad: | 6 | <25x10°%7rad

Grad: | 6 | <5x10 " grad
EX tanO 1 -
Deg: | 6 | +90 (2n+1)

Rad: | 6 | + % (2n+1)
Grad : | & | +100 (2n+1), (n HEEH)
»DMS |DD|,MM,SS.SS < 1x10',
0<MM, SS.SS
[x] <10
x7 x>0:-1x10""<ylogx < 100
x=0:y>0

x<0:y=n, 1/(2n+1), n HE#H
B8 -1x10"<ylog |x| <100

&

y>0:x#0,-1x10 "< 17 log y < 100
y=0:x>0
y<0:x=2n+1,1/n, n HEE (n+#0)
B2 -1x10 "< 1TIog |yl <100

nPr, nCr 0<r<n,n<10' n, rnEEs
STAT [x| <1x10™, |y| <1x10'®
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1-VAR : n <40, 2-VAR : n < 40
FREQ.=n,0<n<10'": 7£ 1-VAR f&7t
T ' n AEEHY

OX,0Y,X,y,a, b, r:n#0;

Sx, Sy : n,n#0, 1

Base-n DEC :

— 2147483648 < x < 2147483647

BIN:

10000000000000000000000000000000 < x <
MK 5%
0 < x < 01111111111111111111111111111111
(x 90 s IE )

OoCT:

20000000000 < x < 37777777777(x Fi%%)
0<x<A777777T777 (x 4 0 SUIE 1)

HEX :

80000000 < x < FFFFFFFF (x %)

0 < x < 7FFFFFFF (x 2 0 80 %)

m iR
JRETIME—BERR - —HIRIEE TR EREL - BRENHE
TERAT -

DOMAINEr (1) ) A 93 | 5B R BB BB RCTERT -

(2) FREQ & (7 1-VAR E9Z#5) <0 50 %
JEEEH

(3) 2 USL #ifiE < LSL #hfighs -

DIVIDEBYO oy 04 -

OVERFLOW Er  »pqgpit 6t RBIISEEIRSIRS -
STAT Er 47 MAIN,CPLX,VLE 2k QE 20 F + #2 7

[ DATA] ##at [ STATVAR] #

SYNTAXEr (1) SABIECETURIER -
(2) BARIB I HSEHRAERAAER -

NO SOL N
MULhsoLs  VLERET « BIAEATENTR

NOREALSOL  QERZT » EE AR ZMREIFTEL
LENGTH Er FREIHGR £ B RIETR - AT B 84 fi -
OUT OF SPEC  {isi A 7 — FA1BRI Cpy BX Cp » LtEAE
UsL-X X-LSL
Cpy = 30 » Cp = 30

FRRRLAEEIRIE - 1532 [CL] 8
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B/EER 0 - MAIN

B HERHE

o HEAGETITKBTERBANINFIT - BEEFEEH 6.

o BAKEZRT 1T () BT HEREARNL - BEETH) 7.

o BEEARUED - 5 BRIOVATIFARN ~ BZFT - BEIESEH
8.

o HEEEBIET 10 o 10 PR LS MR EoR - IERE50E 9.

B BRERISE

e [2nd][TAB] & @ik i/ NI BRI ERH0 R L - ARIKTE/NER 1
n (F0123456789 )it 5=t - FIEZBA—Tn B ER Y
IR E AR TR T MR | (RIS EENFRAFMEnER
o) BEEFEEHI 10.

o YMERRE/NHH BRI BHMAEENE 24 ¥ BTG
10 (#RH9ERME ¢ $2 [ 2nd | [ RND 88 EE AA - L8
SE6] 11~12.

e $ZT[2nd ][ SCI/ENG |7] Bt B BT EHIL R - HOEINEE
FLO (3), SCI (Bl%3), LU ENG (T425) * [ €] X [P ]
Bl EKENIRISE - BHRT
[ ENIER 1807] - JEL(E5E6] 13.

(E): IESRDEECRRIF RS E BT BREEZABD
3 AR BN - BIEMEE ) 3 B R IAE
I 1 - BRFILLTOAERSHR 10 * B ER (R R ISR

9+
o (RETFEL EXP [ 5 S ELURE SIE MM A - ELIED 14,
U

o EERPEENOBHG—ERTHEAIT - BE—IHERD SR
SAERA 13 RIELEN - ELEEH15.

o 7E[ ENIER |RIEROAIEIN TR A SN LT TR A -
EEEEEE 16.

o EHEYRIN" X "B DBTREA « EEEEH 17,

G BIBIZEH - AENLR B BEHAI) - A A SRRE
BT B AT RO BR B % -

o FUARIETEALIAR - EAD0H 18,

o M[(12[+]3[)]1[EXP]2 AN TAGEERNESE - % L@
BOBIFR  ESLEE x ] 1 BIAZ]) [ EXP 120 E - 3
ZEeH 19.

B BONHE
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o LT[ 2nd ] [ % |45 RREHI R ERRLL 100 - R ERLLBITES
DE B TR BN E - ELENEH] 20~21.

m ST E TR
o AMMAELLIREREMZ] BNER W REATHEETNERENITE
e EEFESGE 22.

o BIERIRT[ BN KM ELSR - R LBRREHTED -
EE B0 23.

m [

o METIRET REFENITERSINEERE  HERXETENEIR -
EHENEWRE - —ERAKESOTERIIZ T BNER 15 5
BEEGEWF AU - - BEEELG| 24.

(55): WMRABERFE-BIRNE - DENEMIZIZENRE
JERTHIRAAE -

B USRI

o AMAEA[log ], [In],[2nd ][ 10 * B[ 2nd ] [ e * BAATHAN
- BAUHLIRE R IMEITE - B2 25~27.

. SEITE
SHBENBRETMNT

5
5/ 12 S
2

i 3

56 L 5/12 | HI56.
o« EE@A—FHY  SRABMIAHOME - Bl a1 X2
AFHEIE - 2] a e 182 RIBBRASBHMIE  BBRA—ES
B RRAATFHORE 32 [a i RBRBASBHRE - B
£|5)505451] 28.
ENBITED  BEATAANBTLN - ABR T —REHEER
([+1[-1[x] 30 [ +])sk[ENIER] g2fEHEL)S : #2T[2nd ]
[ a Y% 1T STEFERFBEA R - K2TA - BAESEH
29.
HT[2nd [ [ Fa»D JLUR[ ENIER |- o] LIA IREG A LU N MR RS A
HETHTEESE - B2EEH) 30.
FEIBEAHS/NHHTER BN #THE - B2H
sol 31.
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 HERE
e 32 [ DRG |7] B/ n— £ §1% E & £ 11(DEG, RAD, GRAD) - it 3 Il

ARMHFREMT ¢

180°= 7 rad = 200 grad

AEBMEROANT « ( EEEEEH] 32.):

1 BTR BT BRE N IRF IR B BT -

2. A —H1E -

3.4%Z[ DMS |7kt « EIRIMEE® (), (59), 7 (1), r GIE), g

(12Z)=k » DMS (E-H-1) -

A EFWEIRI B BT

5.4%[ ENIER J2°% -
MR —AEEN DMS fRANAR - EF R AERRSY
DMS #R /A" BDMS "+ th4k 19307077~ 1 30 5 0 F) - 15
£[7564) 33.
EE A5 DMS Fric BRI ERE Y 10 #AAE R Ik iFe (), 2 (9),
» (1) BEEIETH 34.

B =A/R=ARK
$Mk1ﬁﬁ/§ BHMS R = ABEMINEEE sin, cos, tan, sin
"R tan ' EEEEGH 35~37.
(3F): (B ZRT  BERIAB N A E R RIS EE -
m R hek/ RN AR

7,Mﬂ;nEE|[2nd][HYP]ﬁrﬁiXﬁik‘%}iiX%ik‘ #4— sinh, cosh, tanh,
sinh ™', cosh ™ & tanh ™' - E£[E50H 38~39.

(F5):  (EFRCLEEHIE 2R EERINBRTA E LMK EE -

B ERARER IR
$ZT[2nd | [ ROP |7 B R— IR E A ERSIRERTITS - BEE
SEfl 40~41.

-1

BB TR Wﬁﬁ
Y|
____TP(X y) P, 6)

x+y|—r cosﬁ+|sm9)
(EF):  (EFDUERHERZRT  BTRIA BN A E R RS EE -
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B ERE
o 3% T[ PRB |A] @/Ra AL L - IELIRS0P] 42~46. @ 1ZIL$E

&TT
nPr

nCr

FIHIEIHEL
FALUOTETE n NATIF » —REX r DMEHFIRSHORTE 2T 8E
BEFI75URAD -
FLUTEFE n DT - —REX r NMEESITHFE AL
HEHDA -
AL E— G EEHE n B FEn = 69 -
051 ZiE= E—FEiAL -
TR M EEMAS B 2R £ —FENEL A A < fE

M =B-

m OEMEH(xT, /x5 A)
. $maﬁ§@%1ﬂ§ﬁz([x’1]),ﬂ?*?%ffﬁ([ S, BRLY 1), FA

(Ix?]

VARGER([A] )X - HEHEOHI 47~50.

B BARE
o KA BAHREMINAE  FHEEBERATIFIR N FES] - 2R -
S (EE] 51,
1. WAHE
2. #%T[2nd][CONV |ZRikip  ZikpBE 7 MAT-KE «
BRRE AE -ZE - ESKEN-
3. AV ]S [ ABIELREMBENIZD - REIR
[ EN;ER ] °
4. [P ] sk [ A HERABIERL RS — B AREUE -
YRR
o TEAMAF - (RERAPNERIIEE S TR -
w5 BX &
c plod 299792458 m / s
g FENRE 9.80665 m.s 2
G  AB5INEH 6.6725985x10 " Nm?kg ™
Vm  ERERESEN 0.0224141 m ® mol ™'
NA  TGINETEHK 6.022136736 x 10 * mol ™'
e BYEE 1.6021773349 x 10 ° C
me EBFHE 9.109389754 x 10 ' kg
mp  ETHRE 1.672623110 x 10 %" kg
h TR 6.626075540 x 10 * J.s
k RS 1.38065812 x 10 2 J.K ™'
R EEEBE 8.3145107 J / mol *k
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F RSB 96485.30929 C / mol

mn TS 1.67492861 x 10 " kg

u REFREEH 1.66054021 x 10 " kg

eo HEENEEHK 8.854187818 x 10 "*F/m
Mo HZEMSH 1.256637061 x 10°H/m
b0  HIEE 20678346161 x 10 ~'° Vs
ao BIRPRE 52017724924 x 10 "''m
uB  BTELT 9.274015431 x 10 2* A em?
uN AT 5.050786617 x 10 27J /T

ERMHROEA —BHIE( B2 52. ):
1. $ZT[ CONST [ig @i mEaaites -

2. Z[ P |ERREERHIARRT AL -

3. %[ ENIER ]

BRIEEN 1 - STAT

FOTHE BB EITEI « 1-VAR (DT R ZHEIE), 2-VAR (D170 Z
HEE) AR D-CL (BBRFTE$IE) - 1BZRSEH) 38.

B BTREU/RERG T

$B:

1 EF ST 1£F 1-VAR 2( 2-VAR f3%[ ENIER 1.

2.4%2[ DATA 1ittB8f%& 3 LT : DATA-INPUT, LIMIT-SET,
DISTR - 151%% DATA-INPUT ifi3%[ ENIER ]. .

3 X BB EIIZ[ V] -

4.4\ x HIE(TE 1-VAR 3T REE(E R 5 5 FREQ)sL
TN y B8 (7 2-VARET)  2[ ¥ ] -

5. EEMA S ENMIBES - WML B 3 FIASIFIRIE -

6.1%[ STATVAR [l [ P |0 < JERDFIT T EERIES 3%
HIRBEN G ZH - (MTF)

TH BEX
n X HEHI T B 2B x-y B9 E £
xzsky x 2y BT E

Xmax = Ymax x={ y #iERfRAE
Xmin =X Ymin  x 2k y #ER&/VE
Sx 3L Sy x 3y MBI R EE
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2 2
SX:JZ(;_:) , Syzv’Z(r{_z/)
oxHay x 30y MBI BT A R
cx:v/Z(x;x)z , 0y=v’2(y;y)2
Ex % Ty X By HHBHO AN
=x’msy?  x? sy’ HiEm R
Ixy X 3RLAy #9/2 A0

. BREEEN

£ ( BL1E5H] 53~54. )

1.32[ DATA ib&54 3 N iET : DATA-INPUT, LIMIT-SET,
DISTR - 151%£7% LIMIT-SET ifi#%[ ENIER ]

2. HEA—HIME EPRMB(XUSLEL Y USL) » B[ W ] -

3 HA—HIE TRRIE(X LSL 2k LSL) @ ##&i% ENIER ]

4.7 DATA-INPUT 830 T+ S ABIEZ AL -

5.3Z[ STATVAR [l [ P |5 € [HThgtit s RETvEE - 3
RAEERBREE N T I TR)

T BX
Cax 3¢ Cay x3{yHIEMREIEHE
i (XUSL;XLSL _ ;)‘ i ‘(yUSL; Yist _ ¥)
- XuysL— XisL e YusL— Yist
2 2

Cpx 3{ Cpy x3{y#iEa0/E NI AEE,

Cox= XusL— Xisi G = Yusi—= Yis
P 60 L 60

Cpkx 2 CpkyfE x 3k y #iE + (Cpu, CpL)m/ME * LAY
Cpy BRHVEEIREAE IR1E - Co. BAZH]
AT AL TIRAE -
C pkx = Min (C pux, C pix) = C p(1 - C )
C pky=Min (C puy, Cpry) =C (1 = C o)

(F): 27 2-VAR B TIITRAZEENHEHE » x5y 2%
BRI -

u HREAE
HP: ( ELELEH] 55. )

1448 1-VAR U T HUEUEE - 12 DATA BT 3 NED :
DATA-INPUT, LIMIT-SET, DISTR- 1515 4% DISTR illi#z%[ ENIER 1

248 @, (B, EEE] ENIER |-
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3.1%Z[ STATVAR [iFEeH[ P |5(] € SRt RIS - S
(FIRE MR N BRI T &)

B BX

t wnE = DX

P(t) REFESSHED I HENRRR S

R(t) REESSHESD - 17 t 5 0 BHHRBRE
HR(t)=1-(t)

a(t) REFESSHED - AR LEHRRRE

Q(t)=10.5-(t)|

B Z&pma

S (B30 56. )

1. 4K1E 2-VAR 1RO IE(E - $2[ STATVAR [l FE[ D [3K[ €]
BRIt ERES it a, b, r-
VRAETE y B2 RO E x BUERT - 1R F x B E TR ENER |
A—HE - FR[ ENIER JE0AT IS dAE— x EES
H—y B EE y EHER NER ] BA—HIE - BiR
[ ENIER JEDE] (L T )

N

i BX
b
a L@ BT a=zyn =
(nXxy-¥x3y)
b HHEBWEREY b=
SEEENEERE 0= =
r RSN,

_ (nXxy-¥x3y)
JnEx2 — (502 y? - (£9)?)

r

x' “a by EEEHExE x=L2

y' L87E a, b, x EOFHHE yE y'=a+bx

n (SEXKIE
S ( BLEEAI57. )
1. 3] DATA.

2.4 8 1-VAR 123 T #) x $iB Bl x HIBHIINEL{E FREQ(L
EE 2-VAR R THIE LK y $04E1E)15 %% DATA-INPUT :
MBS LIRS ~ ML EBRIE - 151 LIMIT-SET : 40%
ax & ' 75141 DISTR -

392 ¥ IR ARIEIE TR,
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4 EFEEIE - IREZBIEI R AFTHORE - A B EEHER
A BTV 1o ENIER ol 77 L INZEES -
(E5):  YMERHETT STAT KT » RIE(RIEIE D-CL RTUBIRITR
HIHAE - S0 1-VAR LUK 2-VAR HE5U T HFTE $UE M
RIWREE -

#{EfET( 2 - Base-n

B R R
% T[2nd ] [ dhbo | BRik & 1% BB IR H(10, 16, 2, 8) - Bhils
PREAIKEME R ﬁ&?[ ENIER 1800] - JEE R IUAEE [ O£ S 172
ErEl-"d " "o (FRMEN 10 #H{i" d ") - BEESE
7] 58.
() FEURET - TEANEETEERO0,1,2,3,4,5,6,7,8,
9, /A, IB, IC, ID, IE, IF - iR #MEASHMIZERH IR
S0 1B EEEROEER S, h, b, o) BN EHEHE
RABETRETREL -
23#tfi(b): 0, 1
8 #(i7(0):0,1,2,3,4,5,6,7
10 3#7(d):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9
16 3#{7(h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,/A, 1B, IC, ID, IE, IF
2 S 1B RN BRI A BT 8 IAkA0 8 HHIEK 2 i
B ARGHRLUTRR 4 DR - BEEHETOE 59.
LR
o TE 2 BH ~ 8 B ~ 16 F{uH - AN B %5 72 10
oK M B RGFR 0 FEE R T [ NEG ]
100000000000000000000000000000000 %8 7= i AMETS E EH £+
e - EEESEH 60.
N ERNERIE
o AMLATHAT 10 FLNOBBEH I RANSE - B35 2 g1 - 8 3
PR 16 FEMTEMERIN ~ 8L ~ 5 ~ RUTE - BE560)] 61.
" BEHE
3E10 K #(AND) ~ 2 & [f(NAND) « 2 /#(OR) « & fF3k/#(XOR) * [z
(NOT) » REFeXF(XNOR)AT#HITIZ4EITE - ELEIEH] 62.

&= 3 - CPLX

o EHURST - ATEATIRMIE A0 B R BRITE - IESESES|
B IEMITEH R TERNT ¢
Re  SC#fE Im  EHIE
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ab  ENE ar  EMfE

BIFE{ 4 - VLE

TREREHRIVRE(VLE)TTRRLE 2 DRI A2 - a0 T AT
T~
axt+tby=c
dx+ey=f, [Labiyx 0 y AR
® ZEVLE RET - (RABMKFBAB—MEL(E(a, b, ¢, d, e, f) &
MASEMEL xSy - BELEEM 64.

BRIEET 5 - QE

— T ZRAHERE(QE) TR L TR ARER -
ax?+bx+c=0,x AR
o £ QERTET  (RAFKFBRAG—MEHIE(a, b, c)  AHEE
ThARH x OFRBRR - 1BZIESEH 65.
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If you want to dispose this product, do not mix with general household
waste. There is a separate collection systems for used electronics products
in accordance with legislation under the WEEE Directive (Directive
2002/96/EC) and is effective only within European Union.

Wenn Sie dieses Produkt entsorgen wollen, dann tun Sie dies bitte nicht
zusammen mit dem Haushaltsmill. Es gibt im Rahmen der WEEEE-
Direktive innerhalb der Europaischen Union (Direktive 2002/96/EC)
gesetzliche Bestimmungen fiir separate Sammelsysteme fiir gebrauchte
elektronische Gerate und Produkte.

Si vous souhaitez vous débarrasser de cet appareil, ne le mettez pas a la
poubelle avec vos ordures ménageéres. Il existe un systéme de
récupération distinct pour les vieux appareils électroniques conformé-
ment a la législation WEEE sur le recyclage des déchets des
équipements électriques et électroniques (Directive 2002/96/EC) qui est
uniquement valable dans les pays de I'Union européenne.

Les appareils et les machines électriques et électroniques contiennent
souvent des matiéres dangereuses pour I'homme et I'environnement si vous
les utilisez et vous vous en débarrassez de fagon inappropriée.

Si desea deshacerse de este producto, no lo mezcle con residuos
domeésticos de caracter general. Existe un sistema de recogida selectiva
de aparatos electronicos usados, segun establece la legislacion prevista
por la Directiva 2002/96/CE sobre residuos de aparatos eléctricos y
electronicos (RAEE), vigente inicamente en la Union Europea.

Se desiderate gettare via questo prodotto, non mescolatelo ai rifiuti
generici di casa. Esiste un sistema di raccolta separato per i prodotti
elettronici usati in conformitd alla legislazione RAEE (Direttiva
2002/96/CE), valida solo all'interno dell’'Unione Europea.

Deponeer dit product niet bij het gewone huishoudelijk afval wanneer u het
wilt verwijderen. Erbestaat ingevolge de WEEE-richtlijn (Richtlijn
2002/ 96/EG) een speciaal wettelijk voorgeschreven verzamelsysteem
voor gebruikte elektronische producten, welk alleen geldt binnen de
Europese Unie.

Hvis du vil skille dig af med dette produkt, ma du ikke smide det ud sammen
med dit almindelige husholdningsaffald. Der findes et separat indsamlingssys-
tem for udtiente elektroniske produkter i overensstemmelse med
lovgivningen under WEEE-direktivet (direktiv 2002/96/EC), som kun er
geeldende i den Europzaeiske Union.

Se quiser deitar fora este produto, ndo o misture com o lixo comum. De acordo
com a legislagdo que decorre da Directiva REEE — Residuos de Equipamen-
tos Eléctricos e Electronicos (2002/96/CE), existe um sistema de recolha
separado para os equipamentos electronicos fora de uso, em vigor apenas
na Unido Europeia.

Jezeli zamierzasz pozby¢ sig tego produktu, nie wyrzucaj go
razem ze zwyklymi domowymi odpadkami. Wedtug
dyrektywy WEEE (Dyrektywa 2002/96/EC) obowig
zujacej w Unii Europejskiej dla uzywanych produktow
elektronicznych nalezy stosowa¢ oddzielne sposoby
utylizacji.
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Information for Users on Collection and Disposal of used Batteries.

The symbol in this information sheet means that used batteries
should not be mixed with general household waste.

For proper treatment, recovery and recycling of used batteries,
please take them to applicable collection points.

For more information about collection and recycling of batteries,
please contact your local municipality,your waste disposal service
or the point of sale where you purchased the items.

Information on Disposal in other Countries outside the European Union.

This symbol is only valid in the European Union.
If you wish to discard used batteries, please contact your local authorities
or dealer and ask for the correct method of disposal.
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6-1-12, Tanashi-cho, Nishi-Tokyo-Shi,

Tokyo 188-8511, Japan

E-mail: sales-oe@systems.citizen.co.jp
http://www.citizen-systems.co jp/

CITIZEN is a registered trademark of CITIZEN Holdings CO. LTD., Japan
CITIZEN es una marca registrada de CITIZEN Holdings CO. LTD., Japon.
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